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S.TL.U.N RUNNER LOMBARD RALLY RBI BaseBall

Ocean Domark

Ref. : ST 182

Dans un décor en 3D, vofre bolide Course automobile au volant
devra se frayer un chemin d coupde  d'une Sierra Cosworth.
blasters et devancer ses adversaires. Nombreuses options de jeu.

Wrestlemania NAVY SEALS
WIVF

Océan

Les simulations de Base-ball sont  Jeu d'arcade en 3D. A l'intérieur
plutdt rares et celle<i est réussie.  d'un vaisseau, vous devrez éliminer
tous les envahisseurs aliens.

Les Justiciers

< Ocean

SPorts COLLECTION

Ocean

v

Réf. : ST 198

Réf. : ST 197

WWF: World Wresfling Fédération Jeu d'action dans lequel vous diri-
cest a dire la fédération de caich. gez une escouade de comman-
Retrouvez Huk Hogan. Attenfion, dos équipés de lanceflammes, ...
tous les coups sont permis ...

PIT FIGHTER

Tengen

Rien que du bon et du trés bon: 3 Leux d'action et non des moindres:
un jeu de tennis (Pro TennisTour), Ghostbusters 2, Opération Thunder-

une simulation de foot et une bolt, Cabal. Tous ces jeux ont été
GENJd'CR |

DINO DUDES

Imagitec

course de buggies.

Rock’N'Roll Clams Wild Wheels

Caspian Océan

EVOLUTION

b b Réf. : ST 180 1§ : Réf. : ST 183 Ref. : ST 10
Un jeu de baston comme on les qime. Jev d'arcade dans lequel vous Jeu de stock<ar ol tout est bon A vous de développer votre tribu
Tenez de remporter un combat sur  devez reconfiuer un orchestre.  pour rendre son véhicule le plus  primitive en annexant vos voisins.
fexecuteur ou sur homme de métall - STE avec 1 Mo ou Falcon. destructeur: roquettes, missiles...  Falcon.
TEAM ZERO 5  caspian LLAMAZAP Conditions de vente

Tengen _
- Frais de port: ;

20 FF pour un jeu et 5FF

par jeu supplémentaire.

(2 jeux=25 FF, 3 jeux=30 FF)

The Batie
for Eatlh

nr

Réf. : ST 160

Une simulation de football com-
léte ef trés prenante.
TE et Falcon.

- Un jeu offert pour toute
 commande d'un montant
 supérieur a 550 FF (non

compris les frais de port) &
choisir parmi les jeux pré-

senteés sur ces 2 pages sauf
titres A 269 FF

ZERU-

Combat de vaisseaux en 3D. Un
jev qui tire enfin le meilleur pori
des capacités du blitter.

STE avec 1 Mo ou Falcon.

Jeu d'arcade fortement inspiré du
célébre Défender. Saurez-vous
venir @ bout des 25 missions?
Falcon.

Les jeux indigués sur cette page sont disponibles a la date de parution de la revue.

F

JEUX EN FETE 11!

BOMBUZAL

Imageworks

Voodoo

: International
Nightmare oicc.

Tennis

Ref.Falcon:
ST 185

Encore un grand classique. Vous  Un jev d'aventure haut de
avez manqué RolandGarros, ~ gamme dans un manoir hanté.
Wimbledon, ... Ne manquez pas  NB: spécifier la référence corres-

Splendide jev d'arcade en 3D;
parcourez un dallage sans faire
exploser les bombes avoisinantes.

Un jeu d'aventure/action dans
un univers en 3D. Explorez 5
donjons oU se ferrent des

Ne fonctionne pas sur STE - adorateurs de la magie noire. International 3D Tennis. pondant au type de voire machine.
®

Opergtion DEMONIAK GRAVON

Thunderbolt T Suma-Jre

ATARI Palcon030

an Ocean

akt .-.'| ’.

Super ‘eu d'aventure en 3D. Vous
voici plongé au coeur d'une lutte
contre des extraderrestres. Décors
frés réalistes. Falcon uniquement.

N’oubliez pas notre
super promo:

De I'action pour 1 & 2 joueurs.
Votre gilet pare-balles vous sera
bien uiﬂe sauf face aux missiles des
jets qui veulent votre peau.

U.D.S

Aventure et action qui vous
mettront aux prises avec la
mafia elleméme.

Pour ceux qui privilégient les
aspects narrafifs et scénariques: un
jeu d'aventure essentiellement en

mode texfe.

STATION HOLLYWOOD
U.D.S l! Desert

un jeu offert pour
toute commande
d’un montant
superieur a 550 F.
i Al e
Hollywood I-E:leer, Gravon

Star

M
LLYwoob
| HO s TLER

(N

)

) & i 2
Réf. : ST 158

= LLamazap, Team, Set
Un vrai flipper, ou plutét 4 flippers U jeu ala DOOM avec 2000fieux  Un véritable jeu de poker avec SUBsincn ne dqe"fe

b ] i ) : : il recus en «jeu » dans
d.ﬁe;ems_Egeis visuels et sonores dont certains secrefs, une frés grande images ef bruﬂages digitalisés. cadre de la promotion mais
réalistes, fluidité, ... tout y est. variété d‘armes et d'ennemis. Nécessite 1 Mo de RAM. comptent dans le montant de
NB: ces trois jeux nécessitent 1 Mo de RAM et fonctionnent aussi sur Falcon et TT. lls ne peuvent éire offerts. voire commande.

Les jeux indigués sur cette page sont disponibles a |la date de parution de la revue.

B e o o ] o L o o e e e e P e e e

Bon de commande "Jeux en féte"

Indiquez les références
) 56 G55 o5 e S
S O 5 e S S

[[] Chéque Bancaire ou [[] Mandat lettre & I'ordre de DISKIMAGE
Ref. de remplacement en cas de rupture de stock

Ma commande dépasse 550 FF, je regois a titre gratuit: L1 1 1 1 |
e e o =T g e e
A S e T i et s e U 5 CATI ST ) b o i I
Code postal............i. slenansilles i

Sl |‘ |[||1|||||| | el s|gnature

Frais de port : 20 FF pour 1 jeu. Rajouter 5 FF par jeu supplémentaire, Franco de port pour 4 jeux et plus.
Pour les commandes en provenance de I'étranger, merci de régler par mandat ou par CB Visa.

STM 102
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LA TERRE DU MILEU
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ON COLLABORE A CE NUMERO
Jean Jacques ARDOING (NEXT),
ABRAMSON (REDRACKAM),
* Frangols PLANGUE (FULCHROM), Patrick BONNET,
Frangois AUBOUX (RAGA), Mathias AGOPIAN (TCT)
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LES GREMLINS ONT ENCORE FRAPPE |

Les gremlins ont pas mal frappé ces dermiers temps. D'abords sur les images du n°101 qui

sont arrivées au flashage foutes lacérées a cause, vraisemblablement, d'un disque dur défec- |

tueux. Nous en avons récupéré une bonne partie. mais pas foutes. Du coup cerfains onf dd
éire surpris de frouver un ST MAGAZINF avec pas mal d'lllustrations sous forme de puzzle.

lls ont également frappé en nous plongeant dans une gréve (quelle soif légitime ou non)

qui nous a valu un FORUM DES APPLICATIONS ATARI sans la majorité des exposants éfrangers re- |

doufant la guerre civile quon leur monftraif aux informations.
Les visiteurs également nont pu venir en nombre, certains nous confant qu'ils avaient mis
5h pour fraverser PARIS en direction de la PORTE DE VERSAILLE. Malgré fouf cest un public déci-
dé a investir qui était Ia et le chiffre daffaire de chacun fat éfonnant en regard du peu de visi-

feurs présents. Par conire il sen est faliu de peu pour que OXO CONCEPT, qui organisait le salon,

"boive le bouillon’. Ef ce nest pas grace G TURTLE BAY ou ACCORD qui se soni désistés au der-
nier moment sans payer leur stand bien évidemment. 51 on savaif que TURTLE BAY avait laissé

fomber [ATAR!, on ne savaif pas que cétaif visiblement le cas dACCORD qui, lors d'une conver- :
sation téléphonique a ce sujet, estimait qu'il n'y avait aucun intérét G ce qu'ils soient au FORUM.

A part cela la JAGUAR pourrait se porter mieux, mais commenti cela peut-il en étre autre-
ment avec une felle politique commerciale ?

Quant @ C-LAB, si son FALCON X n'était foujours pas préf pour le FORUM DES APLLICATIONS
ATAR!, une surprise de faille nous attendaif fouf de méme sur le stand : le fameux SE 800 of-
frant huit entrées et huit sorties analogiques sur un FALCON. Une version spéciale dAUDIO
TRACKER enregistrant huit pistes simultanément élait déja Ia ef, avec elle, le FALCON reprend
une avance considérable sur ses concurrenis en matiére de musique.

Nous navons malheureusement pas le temps de faire le compte rendu du FORUM ce
mois-ci, mais vous avez au moins celui du ProTOS avec une fonne de nouveautés pour patien-
fer.

Et puis la grande nouvelle, cest que nous avons enfin un MEDUSA T40. Du coup le temps
global de maquettage est carrément divisé par deux (le temps machine, lui, est facteur 4 par

rapport @ un EAGLE 30), et je ne saurais trop conseiller @ ceux qui maquettent avec leur ATARI '

de se faire faire une démonsiration. Réaliser deux fois plus de commandes dans une journée,
ce nest pas rien !l

Godefroy de MAUPEOU




Allumez votre ordinateur avec la dis
Celui-ci vous expliquera tout ce qu

g

uette ST MAGAZINE N°102 dans le lecteur et regardez votre écrun
u'il faut savoir pour pouvoir utiliser les programmes de la disquette

ST MAGAZINE n'a plus de comission parifaire.
Ce n'est pas nouveau, cela nous est déja arrivé Il y
a un petit bout de temps déja.

Concrétement qu'est ce que cela signifle ?

Tout simplement qu'ST MAGAZINE est consl-
déré comme un catalogue de produifs pour la
marque ATARI et non comme un journal d'informa-
tlon. Nous ne sommes pas les seuls, et sl LE MONDE
n'est pas considéré comme un catalogue de l'ac-
tualité, nombreux sont les magazines dans notre
cas,

Cela se tradult princlpalement pour nous par
la suppression de la TV.A. @ taux rédult pour les
abonnements. Du colt, ceux-cl nous reviennent
plus cher ef nous ne pouvons assurer un service
correct @ ce niveau (farlf, gros retards de récep-
tion..). C'est la raison pour laguelle nous préférons
suspendre un service qui n'en est plus un.

Comment vous procurer le magazine alors ?

Le mieux est de I'acheter toujours au méme
endrolt, Cela nous faciite la distribution. Un
exemple

Vous habitez & MOUMOUTEVILLE ot Il y a 100
libraires pour 1 atfariste (je sals. c'est peu, mais
MOUMOUTEVILLE est un petit coin paumeé dans le
fin fond de la France, alors c'est un peu normal..).
Cet afariste c'est vous, et pour falre marcher le
commerce, vous achetez tous les mois ST MAG
chez un commercant différent, Seulement voila un
Jour, on comptabillise les invendus ef on s'apergoit
qu'a MOUMOUTEVILLE, les pertes sonf de 99 %. Du
coup, celles-ci &tanf frop importanies, on supprime

la distribution globdle dans votre agglomération

pour opfimiser les ventes.

Par contre, sl vous I'achefez uniguement au
méme endrolt, on ne supprimera que les 99%
d'inutiles et vous pourrez continuer & le lire régulié-
rement fout en vous disant que vous avez fait éco-
nomiser 99 magazines & PRESSIMAGE,

Dans le cas od votre libraire ne le regolt déja
plus, sachez qu'il peut demander aux NMPP & I'ob-
tenir tous les mols.

MATERIELS

Falcon rack 4 Mo carte C Lab
Falcon rack 16 Mo carte C Lab Disque dur interne 520

MONITEURS
Meniteur Monochrome STF/STE
Moniteur SVGA 14"
Moniteur SVGA 15"
Moniteur SVGA17"

NOUVEAUTES

Super Falcon | mise en tower ou rack avec carte Afterburnner
Super Falcon Il mise en Tower aver carte AfterBurner et carte Nova 16 millions

de couleurs

OCCASIONS (suivant arrivage )
1040 STF. STE - ATARI Méga STE
ATARITT 030 2Mo/sans DD
Carte extension 16 Mo

Ecran 19" monochrone avec carte graphique pour méga ST1, St2, St4

EXTENSIONS MEMOIRES

STE 2 Mo :
STE4 Mo
TT8, 16, 32
Afterburner 4 Mo
Afterburner 8 Mo

e Cartes extension TT
16,32, 64 MO

DISQUES DURS / SAUVEGARDE

Interne Falcon 520 Mo

Externe STF/STE avec Top Link 540 Mo

Externe Falcon/TT 540 Mo

Externe Falcon/TT 1 giga

Disque magnéto-optique 230 Mo externe

Boitier alimentation double, pour sysquest et CD rom
Lecteur Nomai 540 Ma externe scsi avec une cartouche

Résaux de 1 & 256 postes
Méga STE, TT, Falcon

IMPRIMANTES

Stylus color Epson avec pilote Calamus

CONSOMMABLES IMPRIMANTES
Tambour SLM 605
Tambour SLM 804
Toner SLM 804
Toner SLM 605

SCANNER EPSON

Scanner Epson Gt 8500 avec pilote
Scanner Epson Gt 9000 avec pilote

@’CON@ est ouverte du mardi au vendredide 10 ha12h 30 et de 14 h a 18 h 30 - samedide 10 h @17 h 30
Sl s

2CANE

96, rue du Faubourg Poissonniére
A I’ 42 80 10 39 Fux. 42 80 61 46 Métro Poissonniére

9300

14500

990
1590
2190
4390

©
4500
890
2500

530
1140

990
1930

1530
2490
2100

©
4590
900
4200

©
©

990
2349
450
290

5990
7190

75010 Paris

CARTES GRAPH IQUES NOVA 13 Millions de couleurs

Falcon Nova

Méga Ste, TT Nova Yme 1 Mo
Mgéga Ste, TT Nova VYme 2 Mo
FALCON Screen Blaster
Sreen Blaster interne

CARTE ACCELERATRICE

AfterBurner Falcon 68040+
*TOS 4.04 tower ou rack impératif

INTERFACE DMA/ SCSI
Top Link |
Top link Il Pilote les CD :
PAO | DESSIN
Calamus Windows 95 >
Calamus SL
Calamus Windows NT
Papillon
DA's Picture
Cloé (raytracing)
Morpher
Vision

BUREAUTIQUE

Script 1
Script 4
Redacteur 1
Alpha pack

2490
2490
3390
430
350

4690

430
690

©
1390
5490
499
190
850
499

450

340
990

90
990

PROMO : PACK Pentium 75
multimédia CALAMUS 95
CD Rom Carte Son 10900 F

UTILITAIRES
Semprini
Speedo GDOS-5
Mise a jour Speedo GDOS
Midnight
SCSITOOLS
NVDI 3
Anti-Virus UVK
I' électronicien

Tous matériels ATARI

ACHAT REPRISE de votre ancien materlel
Sur commande les logiciels Atari disponible sur le marché

REPARATIONS

249
445
290
290

549
199
150

REPRISE DE VOTRE ATARI POUR LACHAT D’UN PC

DES DIZAINES DE JEUX D’OCCASIONS
achat, échange
Joystick , Trackball, souris,
boitier switch écran mono-couleur

Ventes par correspondances, port en sus, par chéque ou carte bleve, crédit Cetelem
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On aifendait la deuxiéme édition du
ProTOS de BONN au fournant (il sagit en réalité
du frolsiéme ProlOS, le tout premier sétant
déroulé & ULM). Cela pour deux raisons. la
premiére étant la classiqgue aftente au
fournant” pour un nouveau numéro aprés un
succés d'une felle ampleur. la seconde éfant
que ce fournant se voulaif multimachines. On
avaif beau nous rassurer en nous disani que
les MACS ef PC seraientf au deuxiéme niveau
(innoccupé l'année demiére), la crainfe de
voir un salon portant le mot TOS dans son nom
virer vers dautres standars restalf quand
méme frés présenie dans notre esprit.

Ce fournant nous aura surpris sur les
deux points. Un seul étage et trés peu
d'exposants non ATARL Pour autant le
nombre d'exposants ATARI était
sensiblement le méme, pour la bonne
raison que les stands é&taient tous
nettfement plus petits qull y a un an
Beaucoup se sonf regroupés sur des
emplacements communs.  Témoins
STEINBERG qui &tfait présent sur le stand
C-LAB avec un démonstrateur, et moult
programmes et documentations sur
toute leur gamme de produits. Du coup
STEINBERG n'éfait pas annoncé en tant
gu'exposant comme plusieurs autres
firmes. La raison de fout cela semble
imputable & une grosse augmentation
du prix des stands et de plus pas de la
méme maniére pour tous Ies
exposanis puisque dans la journée du
dmanche, ceux-cl passaient d'un
stfand & [lautre, factures et
calculatrices en main, pour comparer
des nofes qui ne semblaient
visiblement pas relever d'une logique
pascalienne.

Pour les exposants non ATARI ne
vendant pas de matériel ou fichlers
lisibles sur nos machines, ce fut carrément
le grand vide puisquils se retrouvérent
quasiment sans visiteurs” Le plus &éfonnant
de l'affaire furent les palettes du nouveau
journal MAC OPEN, gratult durant ces deux
jours, placées a l'entrée du salon et qui
avaient quasiment la méme ftdile le
dimanche soir que le samedi matin. C'est

pourtant ce fameux cahier MAC OPEN qui
avait fait chuter les ventes de ST
COMPUTER lorsqu’ll était intégré a ce
dernier. A croire que MAXON n'a foujours
pas réalise, tout comme la soclété
organisatrice du ProTCS, que si un atariste (it
une revue ou va & un salon dédié @ sa
machine favorite, ce n'est pas pour voir
celles des concurrents (dans ce cas-a, il va
& APPLEXPO ou au CEBIT).

Puisgque nous parlons d'afaristes, on
évoqualt I'année passée un chiffre de
25 000 visiteurs. Sl celui-ci &tait exact,
cetfe année a dd en voir
au  moins
autant, vu

difficulté de se frayer une place vers les
stands des exposants surchargés de
matériel et logiciels & cause de leur petite
taille évoquée plus haut et donnant ainsi &
I'ensemble du salon une allure de foire.
Nous sommes ainsi passés & coté d'un

cerfain nombre de nouveautés, les
découvrant en relisant les docs prises au

passage. Partant du principe gue, 1& aussi,
nous en avons forcément laiss& échapper
guelques-unes, il faudra se faire a lidée
gue dans la longue descripfion qui sult,
certains produits seront cerfainement
absents. Ceci-dit, ls ne doivent pas étre
nombreux, mais place aux présents...

ADEQUATE SYSTEMS

Vous devez commencer & connaitre
ADEQUATE, si vous lisez le cahier PAO
régulierement. Il s‘agit d'un groupe de
développeurs de CALAMUS SL qui @
quitté DMC lorsque ces dernlers onf
voulu virer vers WINDOWS NT. La suite,
ce sont les modules pour CALAMUS
les plus fous comme PAINT, FILTRE,
MERGE, CALPLOT et EDDIE dont Patrick
BONNET vous en a dit le plus grand
bien, lly a peu. :

Durant ces deux jours, nous avons eu
droit plusieurs autres modules inconnus
au batdgillon comme PALETTE, EPS
IMPORT/EXPORT, driver de fablette
WACOM, FEINDATEN (littéralermnent
frouve données™), driver d'impression
VDI pour MAGIC MAC, driver
d'mpression TIFF... ef surfout
INTELLIGENT DATA STREAM INTERFACE,
interface SCSI qui permet de flasher a
partir de CALAMUS SL sur TT, MAC ou
MEDUSA. Elle contient un 68040 a 16
Mhz et peut recevoir jusqu'd 256
mégas de RAM. Il est méme possible
de connecter une deuxiéme LDSIL
pour encore accélérer le fravaill. Le
prix de la béte est de 6 OO0 DM solt
envion 21000,00F ce qul est
ridiculement bas comparé aux
solutions POSTSCRIPT.

Parmi les nouveaux modules, nous
avons eu droit & la démo d'un fout
nouveau dont ['al oublié le nom (il est
peut-étre d'allleurs dans la liste ci dessus)
qui en intéressera plus d'un

Un des gros atouts de CALAMUS SL, par
rapport @ X-PRESS, est le fait de fravailler
avec les images réelles et non en copie

basse résolution. On peut donc juger dans
CALAMUS SL a tout moment de la qualité

de limage, notamment lors
d'agrandissement, ce qui est impossible
dans X-PRESS, sans parler du fait que
CALAMUS SL permet, grGce & certains
modules, de refoucher les photos.
Imaginez le résultat en basse
définition. Ce seraif une
catastrophe.

Par contre, l'effet pervers est
une consommation mémoire des
plus imporfante, obligeant le
paoiste & avoir des configurations
minimales de 16 mégas s'il veut
utiliser des
images et 32 si ce
sont des
digitalisations. Les
petits malins
d'ADEQUATE ont
résclu ce
probléme en
créant un module
qui permet de

remplacer

instantanément

une image par sa
copie en basse
définition. Exemple tout simple : vous faltes
voire premiére page, refouchez votre
photo et au moment
d'attaquer la
deuxiéme fransformez
ces photfos en copies
basses def’ Du coup.
VOUs avez encore
presque autant de
mémoire pour travailler
sur la suite. Si vols
voulez revoir un détall
sur une photo de la premiére page, il vous
suffit de recharger, & aussi instantanément,
la version haute définition. Pour la
sauvegarde, vous avez le choix entre,
comme d’habitude sauver volire
document avec les images, ce qui est
également un plus notable de CALAMUS
ou dlors, si vous manguez de place sur
votre partition, de sauver les images & part,
qui iront foutes dans un dossler spécial,

Un module essentiel qui prouve une fois
de plus que CALAMUS SL est le plus grand
ef n'est décidément pas remplagable par
CALAMUS NT ou CALAMUS PC qui n‘ont
pas drolt aux modules ADEQUATE.

INVERS

INVERS, c'est un magazine PAO dédié
aux amoureux de CALAMUS. On retrouve
parmi ceux qul y écrivent Jurgen FUNCKE

quil s‘'occupe de la partie PAO de
ST COMPUTER, Pierre HANSEN,
ancien développeur de
CALAMUS SL qui se lance dans le
marché virtuel sur
INTERNET, et des
gens d'ADEQUATE
SYSTEM. La
maguette est blen
entendu trés belle
e, méme si on
comprend pas
l'alemand, le journal vaut la
peine d'étre acheté
uniguement pour cela.
Quanf au confenu nous

'évoqueront
maintenant
réguliérement
dans la revue
de presse de
ST MAGAZINE,

OVERSCAN

OVERSCAN
est un des
plus gros pilier
dllemand de
I'ATARI et c'est
donc naturellement
gu'on frouva sur ce
stand pas mal de
choses alléchantes comme
N-AES le farmeux MULTITOS I
dont nous vous parions dans
le numéro 101 et qgui a
encore beaucoup évolug
pour finir par changer de
nom. Le TOS d repris le frain en marche et
c'est une sacrée nouvelle. N-AES était
d'allleurs présenté sur un
FALCON équipé d'une
AFTERBURNER @ 64 Mhz
et l'affichage semblait
aussi  rapide  gu'un
MEDUSA T40 avec TOS
3.06. C'est dire sl N-AES
a été blen accéléré
Nous sommes loin du
premier MULTITOS,
inutilisable sur un
FALCON pour cause de
lenteur. D'ailleurs N-AES
a été opfimisé pour TT /
FALCON / PAK3O /
MEDUSA T40 et T 60
ainsi  qu'AFTERBURNER,
mais cela ne 'lempéche
pas de fourner &

merveille sur un simple ST, A ce
fitre, | y a méme une version
minima fenant dans 280 Ko
pour les ceusses” qui n‘ont pas
la chance d'avoir 4 mégas. Je
garde le meilleur pour la fin : le
prix est de 99Dm soit env.
J50,00F et si vous avez
MULTITOS, il ne vous en coltera
gue 59 DM soif env, 210,00 F,
Pour revenir @ I'AFTERBURNER,
équipée d'un 68040 & 64 Mhz
(et non 25 comme celle festée par Marc
ABRAMSON) le facteur d'accélération est
donné jusqu'd 14 fois la vitesse du FALCON.,
Et puis OVERSCAN héberge
traditionnellement maintenant ATARI
WORLD, notre confrére

anglais, sur son stand
ce qui nous a permis
suelb 4o nous procurer le

dernier numéro (nous
en avons loupé 3 au
fotal) dont nous vous
relatons le contenu en
REVUE DE PRESSE.

FOR ATAEI FALCOMN

NO SOFTWARE

Le plus aftendu de NO
SOFTWARE éfait bien
évidemment
ARABESQUE 2, superbe
logiciel de dessin vectoriel qui offre enfin la
gestion des tfransparences et que vous
découvrirez au FORUM DES APPLICATIONS
ATARI, mais il y avait également pas mal de
petites choses comme NO ADDRESS, un
calepin de plus, mais réalisé avec la qualité
NO gue l'on commence & connaifre, Dr
NO pour retrouver un fexte @ parfir d'un
mot clef. Dr NO reconnaif
I'ASCII, les textes issus de
THAT'S WRITE, CYPRESS et
WORDPLUS. A propos de ce
dernier, une toute nouvelle
version Intitulée WORDPLUS
5 éfait disponible. Jean
jacgues doit
vraisemblablement en
parler dans le cahier
BUREAUTIQUE. Pour terminer
avec NOI SOFTWARE, citons
CONVECTOR 2,
vectorisateur pour
ARABESQUE ou autre
progrdmme de  dessin
vectoriel, INTERFACE qui en
est & sa version 2.3 et ZOOM
déclindison de [l'éditeur




dicone d'INTERFACE 2.

TEAM COMPUTER

NEON, wvous conncissez, et bien
maintenant vous avez le CD ROM avec
des tas de séquences ef scénes calculées
et a calculer” dinsi qu'une version OS 2
dont linferface est assez déroutante. En
effet elle ressemble & celles que I'on faisait
sur TT au début du FALCON, pour essayer
de donner un aspect 3D aux fenétres. Ce
n'est franchement pas frés beau et on
attend toujours avec impatience la version
TT/MEDUSA qui aurait le gros avantage de
bénéficier de la réussite visuelle de la
version FALCON.

Sinon un superbe film de démonstration
était projeté encore une fois et c'était
réellement bluffant, a un
point tel que le bruit courrait
qu'll avait été réalisé en quasi

totalité sur une SILICON
GRAPHIX.

Un des services
exemplaires proposé par

TEAM est le calcul de vos
séquences 3D. Vous avez faif une
animation en résolufion assez
faible, vous I'avez moniré & Steven
SPIELBERG en personne  qui,
absolument enchanté, Vous
demande la méme mais en
32002000 au leu des
320*200 que vous lui avez
présenté. le probléme, c'est
gu'aprés un rapide caleul, il vous
faudra un sacré bout de temps
pour calculer cela sur votre
unique FALCON, Ne désespérez
pas, TEAM COMPUTER posséde
ce quil faut pour arriver & vos
fins. Un exemple : pour un mois de
calcul, I wvous en colfera
17500,00F C'est cher, mais
dites vous bien gue Steven vous en
donnera 10 fois plus pour votre petit bijou.

MEDUSA SYSTEM

Fredi ASCHWANDEN a encore une fois
oeuvré pour 'humanité en nous présentant
au miieu des fumigénes son nouveau
bébé 'HADES. Ses  principales
caractéristiques sonf les suivantes :

68040 a 64 Mhz

4 mégas de RAM extensibles @ 256
Port SCSI

disque dur inferne IDE 850 mégas

Carte graphigue ET 4000 en standard
(170 * 8QO en 256 couleurs)

BUS PCI autorisant les cartes hyper
rapides MACH 64 & un prix imbattable

tarif prévu dans les 10 OOC0,00 F

Tout autours de I'HADES, il y avait
plusieurs MEDUSA T40 dans des boitiers
trés différents. Cerfains 1rés  classes’,
d'autres plus anodins, mals avec foujours
cefte vitesse de fraval qui fue. La
combindison la plus impressionnante &tant
le MEDUSA

équipé

dune

carfe
MACH 64
avec 4
mégas de

RAM, un blitter et de la VRAM (équivalent
de la SUPERNOVA PLUS) autorisant le
1260*980 en 24 bits a une vitesse
nefttement supérieure & ce gque nous avons
I'habitude de vair,

Il v avait bien sur le mythique MEDUSA
T60 dont beaucoup dutilisateurs révent,
sans pouvoir dller plus loin faute de 68060
disponible (et les cartes pour AMIGA 1200
alors, ol les ont elles eu leurs 68060 ?).

Ceci dit le T40 se vend toujours aussi
bien, et I'annonce de I'HADES ne semble
pas avoir ralenti les achats, en témoigne
cet édifeur grec qui en a repris quatre de

plus lors de ce salon (I en avait déja
acheté un chez Fredi A. cette année).

L'autre nouveauté chez MEDUSA
SYSTEM, c'est le fravail avec CARASYS
société qul s'occupe de la promotion des
produits ASHWANDEN avec un cerfain sens
thédtral : grand stand blanc avec lignes
jaunes et grises, hotes et hotesses en
combinaisons assorties, musique grandiose,
dévoilage” de 'HADES sur un piédestal au
milieu des fumigénes, et mini interview de
Fredi facon plateau télé. Du travdil de pro
qui devrait permetire & I'HADES de
décoller, mais quoi de plus naturel pour le

dieu des enfers dans la
mythologie.
MW ELECTRONIC

Si MW ELECTRONIC suit le stand
du MEDUSA, c’est fout simplement
auil en est le piller allemand. Si
autant de MEDUSA se sont vendus
outre Rhin, c'est cerfainement
grdce a I'engagement de MW sur
ce produit qui fait réver fout le
monde. Tous les mols MW
ELECTRONIC passe de la pub
couleur dans les magazines
adllemands et il faut dire que cela
a porté ses fruifs puisque nous en
sommes 4 la froisiéme série de
MEDUSA.
On ne sera non plus pas étonné
de voir les cartes PANTHER | et Il
qui permettent respectivement
de metire une ET 4000 et une
. MACH 64 dans un (MEGA) ST.

4 Cellesci s'gjoutant aux PAK

“V 68/3 destinées @ metfre un
~ 4 68030 jusqua 50 Mhz dars les
7 mémes (MEGA)ST. Le MEGAST
est la machine la plus vendue
en Allemagne, et Il n'est pas
&tonnant que MW en ait fait son cheval de
batdille. En tous cas, les PAK ont fait un
carton au pays de WAGNER. A la question
évidente pourquoi pas une PK 68/4 avec
un 480407 le responsable de MW
ELECTRONIC nous répond que GE SOFT
avait annoncé et quils n'ont pas voulu
développer un prodult faisant double
emploi, mais vue I'actudilité du calendrier
GE SOFT, assez souple parfois, ils vont peuf
étre s'y atteler.

Sur le plan logiciel, MW ELECTRONIC
proposait E-COPY et E-BACKUP qui, comme
leurs noms lindiquent, sont destings a la
gestion des disqueties et disques durs.
Notons que si nous avons KOBOLD 2.5 (et

BOITIER

ATARL,
FALCON RACK SYSTEM

NOMBREUSES OPTIONS:

- disque dur 1 Go. inferne

— extension mémoire 16 Mo,

—Module FA8

—RACK 19" pour extension (disques supplémentaires,
CD-ROM, disque amovible,etc...)

CARTEICELAB

—mémoire RAM 4 Mo.

— Disque dur SC5I AV 540 Mo.interne

— FDI et MOA intégrs.

— logiciel intégré DATA DAT

— port cartouche et MID! sur face arriére
- AUDIO IN/OUT en jack 6.35

—A/M et RESET sur face avant

- davier détaché

15.900 F.TTC

Installation et configuration compléte pour tout achat de
CUBASE avec la station
Fini les longues angoisses de 'installation et des tests

C=IVA

RACK 19”

S5 MK-1/1

FALCON MK-I mémoire 4 Mo.) 5.990
FALCON MK-I (mémoire 4 Mo. + HD5401DE)  7.450
FALCON MELODY (mémoire 4 Mo.) 8.490
FALCON EVOLUTION (mémoire 4 Mo.) 7.490

OPTIONS : FDI, MO4, FA8, CD—ROM, lecteur SYQUEST, extension mémoire,
disque dur IDE ou SCSI

MONTAGE{et]INTEGRATION
de votre FALCON en

RAKER o MAELBY v = TRLBFELES BN

RACK 19” 1515 K

pour montage de lecteur CD—ROM, SYQUEST, disques additionnels, sauvegarde, ...

OPTIONS FALCON LOGICIELS (et bien d'autres)
TOS 4.04, Copro 68882, extension mémoire MUSIOUE
16Mo. avec/sans carte accélératrice, lecteur STYLE TRAX 290
CD—ROM, disques durs toute capacité (IDE
ou SCSI pour CUBASE) MUSIeCH2 .
SCREENEYE Gl o ox
Tel. C2D 350
PLATON TRACKOM 590
Dessinez votre circuit imprimé & l'ordinateur BUREAUTIQUE
(Version 1.45) ou utilisez e : PAPYRUS GOLD 1.290
un routeur (Version 2.03) ~ SCRIPT1 250
PLATON 1.45 DEMO 100 [ SCRIFT4 8o
REDACTEUR 3 780
PLATON 1.45 PHO‘i 290
PLATON 2.3 PRO 4.450 CALAMUS 1.09 490
POUR VOTRE STF/STE il tee
extension mémoire, barrettes SIMM, lecteur LOOk2 L
de disquette, alimentation, TOP LINK, BI— DESSIN
TOS avec AT-BUS, clavier, souris, ect... APEX 1.290
Moniteur monochrome et couleur VISION DOCK 480
(neuf / occas) STUDIO PHOTO PRO 1190
Al 1.390
SCANNER CAMERON e
MORPHER 399
Type HANDY
e B PAPILLON 499
— 64 niveaux de gris 850 VELECTRONIQUE 150
IYPE a PLAT A4
LE DESSIN TECHNIQUE 150
— 64 niveaux de gris 3.390 LE DESSINATEUR 150
— couleur (300x600dpi) 5.450 UTILITAIRE
REPARATION de tout le h¥pIs 49
matériel ATARI SCREENBLASTER 490
De la console de jeu au CD-TOOLS 499
FALCONO30 y compris les SCSI—TOOLS 399
STACY et les LASER SLM605 KOBROLD 2 390
et SLM804 SEMPRINI 249

SOUNDPOOL

Interface SPDIF + DATADAT
(sauvegarde sur DAT)

Interface FAB
(8 sorties analogiques séparées)
Interface MO4
(4 sorties MIDlindépendantes)
ADAT
(interface numérique ADAT, 8 pistes simultanées sur
disque dur)
S.R.C.
{(module de conversion de fréquence d'échantillonnage)

PROMIX
(boitier disponible prochainement)

AUDIO TRACKER V 1.2

(séquenceur audio)
AUDIO MASTER V 1.5

(systéme d'édition professionnelle)
EQUALIZER

(module DSP d’équalisation professionnells)
LIMITED

(module limiteur professionnelle)
ANALYSER

{module DSP analyseur de specire en temps réel 3D)
DYNAMIT

(DSP de compresion, limiteur, noise gate et niveau)

- GUITAR DREAM 850

ZERO X :

(éditeur de sampling et timestreching) e
CDRecorder -

{enregistrement sur RICOH, JVC, PHILIPS)

ERIEND CHIP

MM (8 sorties MIDI indépendantes)
The K..AT (télécommande) 650

STEINBERG
CUBASE AUDIO 16 (Version 2.3) 5.450
CUBASE SCORE 3.990
CUBASE LITE 790

1.410

2.230

[ Vente sur place ou par correspondance, prise de commande par téléphone avec CB |

A.P.A.K

17,Av. de PARIS, 94800 VILLEJUIF
Tél:(1146.78 28 14 Fax:{1146 78 26 63

FORUM INFORMATIQUE MUSICALE

66 Bd Voltaire, 75011 PARIS
Tél- (1143 .57 50 52 Fax:(1143 57 .62 79



3.0 mainfenant méme) pour les coples de
partition, nous manguions cruellement de
copleur disquette rapide & la FAST COPY
PRO. C'est chose résolue avec E-COPY qui
posséde en plus une jolie inferface 3D, ce
qui ne gache rien.

COMPUTERINSEL

Toujours dans le

Y D1

on pouvait voir
PHOTO LINE, Ia
derniére mouture
de PREVISION,
&dité par
COMPUTERINSEL
distributeur des
cartes NOVA pour
TT et FALCON @&
base de ??7? MACH 64 | Décidément, on en
sortira pas. Sans vouloir insister, nous nous
sommes refrouvé devant un TT en tower
équipé de la SUPERNOVA PLUS persuadé
qu'il s‘agissait d'un MEDUSA avec ET 4000.
C'est dire si la MATRIX est complétment
larguée & Iheure aciuelle. Ceci-dif,
limportant, c’est ce qui il y avait dans la
boite (le TT), @ savoir
PHOTO LINE. Le nom a
changé, le look aussi,
superbe & la DA'S
PICTURE, et pas mal de
choses” en plus sont
arrivées, mais on
reconnait  bien les
indénicbles qualités de
PREVISION qul  en
avaient fait le must de
la retouche sur ATARI :

pulssance des masques, guanfité d'outils,
rapidité  incroyable de fraifement et
d'affichage. dessin BITMAP et vectoriel,
digitalisation directe, pilotage du fraceur &
découpe.. il n'y @ guére que le CYMK qui
n'‘éfait pas encore réimpléementé dans
notre version (finie la veile).

méme paté MW,

Parmi les nouveautés, le pinceau a la
gradation dessinable & la souris. C'est fout
simplement génial. Dessinez voire courbe
de gradation et elle s‘appliquera &
lintensité du rayon de votre outll. Cette

gradatfion  vous
plait ? Tirez &
vers

I'histogramme, il
en sera affecté.
Notez que votre
courbe de
gradation est
dessinable, soit &
la sourls, soit en courbe de bézier ou
encore en axes et droites.

Autre gjout dimportance et qui
comble un gouffre la découpe

automatiqgue de bloc selon une
température  de

couleur  (principe

baguette magique).
Prenez I'exemple de
la fleur joune de
PREVISION. Cliguez sur le jaune d'un
pétale aprés avoir paramétré le coefficient
de folérance de variation de couleur ef
indiguez que vous voulez un masgue
"autodécoupant” Si le détourage de votre
fleur vous convient, cliquez dessus ef
gardez le bouton de la souris appuyé en
faisant glisser le bloc vers une autre image.

Au moment ou celui-cl sort de Ilmage, il se
transforme en une pefite icdne

représentant le bloc que vous
pouvez positionner comme vous
voulez @ l'endroit désiré. Travaillez
votre nouvelle image et fant que
vous n'aurez pas ancré le bloc,
celul-ci pourra étre déplacé a volonté,
Nous ne l'avions pas encore sur ATARI,
c'était sur PHOTOSHOP, ¢'est sur PHOTO LINE

maintenant.

C-LAB

le "repreneur” du FALCON éfait &
avec un frés beau stand présentant le
désormais classique FALCON MARK Il mais
également fous les produits dérivés
nécessalres & la créafion d'une bonne
image de margue ; montre, valises, T SHIRT..
& l'effigie du fabriquant allemand. Sur le
mur on pouvait voir de superbes croguis du
FALCON X dont on ne saif pas grand
chose, si ce n'est gu'il sera présenté en
avant  premiére au FORUM  DES
APPLICATIONS ATARI. Aprés avoir engage la
discussion avec Bergkarhd BURGEROF, ce
dernier nous découvre le boitler de ce
FALCON X et le moins gqu'on puisse dire,
c'est que c'est aussi joli que sur les
dessins accrochés au mur. C'est un
DESKTOP noir pouvant accueillir un
lecteur de CD ROM et un lecteur de
SYQUEST 270 meégas en série sur la
face avant. Pour la face arriere, il y a
les enfrées et sorties son en jack 6.35 ainsi
gue deux sorfies SPDIF. Pour lintérieur,
mystére encore. |l faudra aftendre le
fameux FORUM ATARI pour en savoir plus.
Vralsemblablement, il s‘agit encore d'un
68030. Il foudra attendre le FALCON
AUDIO (ou MARK Iy pour frouver un
processeur plus puissant.

Sinon les démonstrations allaient bon
train entre STUDIO SON et CUBASE AUDIO
FALCON, présenté par STEINBERG. A noter
au passage gue CUBASE AUDIO FALCON
s'est wvendu dans des proportions
nettement plus iImportantes que CUBASE
AUDIO MAC, pour ceux qui en douteraient
encore.

Parmi les docs STEINBERG, on trouvait
TANGO, arrangeur qui commence & dater
un peu, mais qui n'est foujours pas arrivé
chez nous, du moins de maniére officlelle.

DrJURGEN ALTMANN

Sous ce nom se cache un
physicien dipldomé qui a sorti un
logiciel de statfistiques trés évolué |
intitulé MODULPLOT 3.6, Cela
fonctionne en 600*400 mini 4
condition d'avoir au moins 2 mégas
de RAM. MODULPLOT
tourne sur foute la gamme,
mais il existe une version
spéciale pour TT et
MEDUSA. PAr contre |l
fonctionne sans aucun
probléme avec MultiTOS,
MAGIX et MUlfiGEM. Je n'y
connals rien, mais
visblernent  c'est  trés
puissant avec des fas
d'options dans tous les coins,

Les données sonf
compatibles avec les
programmes en vigueur sur PC
et le tableur fravaille en ASCI,
LATEX ou données drophique&
Les sorties sont possibles surs

24 aiguilles, @ aiguilles, LASER
ATARI, HP LASERJET (y compris
couleur), fraceur @ découpe
HPGL, GEM METAFILE, CSG,
LATEX, IMG, EPSF et divers
formats bitmap.

Si vous avez dabsolument
besoin de ce type de programme, et bien
il est disponible aux coordonnés suivantes

Dipl. Phys. Dr. Jurgen ALTMANN
Hauptstrasse 3
89134 BLAUSTEIN-ARNEGG

e-mail : juergen__alfmann@gp.mausde

BLOW UP

Présentait un nouveau PSI au boitier en
alu ef se connectant par le biais d'un
cdble sur le port DSP (et non en direct

comme le précédent modéle). Cela fait
tout de sulte beaucoup plus pro et devrait
donc aider & |lutter contre le FDI
SOUNDPOOL (qul est sensiblement au
méme prix en Allemagne, soit 400,00 F).
Par contre le logiciel de back up universel
est livré avec.

Autre chose présentée sur le stand : la
FALCON FX, carte accélératrice contenant
le hard de la BLOW UP 1 ainsi gu'une
possibllité d'extension en TT RAM jusqu’d 32
mégas (en option, mais pas encore dispo).
Difficile de se prononcer sur ce prodult car,
si la version présentée sur le stand
fonctionnait @ merveille, il n'en a pas été
de méme avec celle que nous avons eue
en test. Nous attendrons
donc encore un peu
avant de savoir si c'est
la solution ultime.

— LINE

= v LINE, c'est une société
5 suédoise qui  était
hébergée par BLOW UP et qui présentait
JAM 8 et JAM 2 & brancher sur le port DSP
du FALCON pour avoir respectivement 8 et
2 sorties audio professionnelles en JACK
6.35. L'intéressant de l'affaire, c'est le prix :
2000,00F pour le JAM 8 (1200 pour le
2). Bien sur, & ce prix-la le boitier n'est pas
des plus joli, mais franchement contre les
4800,00F du FA8, il faudrait étre de
mauvaise foi pour ne pas apprécier.

LINE présentait aussi un CAC 441 Khz ou
44.8 Khz pour 200,00 F ce qui permettra
& fous les utilisateurs de WINREC ou autre
programme de direct le  disque

reconnaissant ce type dinterface, de
travailler & des fréquences professionnelles,

DELTA LABS

DELTA LABS qui avalt enchanté tout le
monde l'année passée avec son CD
ALPHA, récidive une fois de plus avec,
cette fois-cl, le DELTA et le SUZY B le
premier est en test dans nos colonnes, mais
le deuxiéme fait parti des "échappés sur le
stand” Il faudra donc attendre un peu pour
savoir ce dont il refourne.

Mais DELTA LABS vendait aussi des
versions enregistrées de STELLA ef de
KANDINSKY. A propocs de ce dernier,
I'auteur ne veut toujours pas en faire un
produit commercial de peur de ne pas
gagner assez. Et pourtant, 1| pourrait
supplanter bien des
prograrnmes du
commerce de ce type,
mais il faut croire que
c'est le monde & 'envers
puisque généralement
les sharewares sont
censés rapporfer des
broutilles & leurs auteurs...

SOFTWAREHAUS
ALEXANDER HEINRICH

Dans la famile “ca existe en
Allemagne et pas chez nous’,
voici la qguatriéme base de
données multimédia. Aprés
FREEWAY, PHOENIX, TWIST, voici
MAXIDATL. ©On en a un
exemplaire, donc le ftest est
programmeé pour un prochain
numéro. En fous cas, LA TERRE DU MILIEU
DISTRIBUTION se penche sur limportation
d'une base de donnée de ce type. On ne
va pas foujours rester sans base de
données valable dans notre langue, non ?

InLl COMPUTER & SOFTWARE

InLl c'est STARCALL, le fameux logiclel
de communication qui fait FAX, BBS,
répondeur et e-mail. La aussi ST MAGAZINE
en a un exemplaire alors peut &tre pour le
mois prochain,

En attendant pour les impatients, il
colfe 110 Dm, tourne sur foute la gammes,
est assez réussi graphiquement et est
disponible & I'adresse sulvante :

InLI COMPUTER & SOFTWARE
Ingo Linkweiler




Markstr. 48

D-45711 DATTELN

tél. +49 23 63 5 56 29

fax & support + 49 23 63 26
10

HONA SYSTEMS HOUSE

Nous avons enfin pu voir ATARI
CD MASIER qui permet de lire
cerfains CD ROMS PC sur ATARIL. Il
marche sur toute la gamme ef,
confrairernent @ SARAH dont nous
parlions le mois dernier, Iit lntégralité de
ces CD ROMS. Les recherches en hyper
textes fonctionnent trés bien et on peut
visualiser les animations, méme
si votre écran est monochrome.
L'auteur du programme est
absolument charmant ef, les
CD ROMS étant plutét d'origine
médicale, on le soupgonne
davoir fait des é&tudes de
médecine. En fous cas ilenale

look. Un produit qui va
également étre importé par  TDM.
DISTRIBUTION,

ROM. SOFTWARE

ROM. SOFTWARE, anciennement
TRIFOLIUM, montraif PAPYRUS 4.0, encore a
l'état de béta version, alors que la
précédente version sort a peine chez nous.

Ce que l'on sait, c'est quelle offre des
fonctions comme l'optimisation des images
& limpression, des dictionnaires qui, s'ils sont
a des lustres de ceux du
REDACTEUR, sont fout de méme
trés sympas, une Iimpression
couleur améliorée.. Ele devrait
arriver chez nous, dés sa
finalisation.

En attendant ROM. a repris
les produits vectoriels phares
X-ACT et X-ACT DRAW dont

beaucoup s‘accordent a dire gu'ils ne sont
pas des monsites d'ergonomie. Mais quelle
rendu Il A I'heure actuelle, aucun
grapheur sur ATARI n‘arrive a fdire
d'aussi beaux graphigues.

WBW SERVICE

WBW SERVICE, c'est un nouveau
magasin & Brennen qui fait trés
fort, puisque & peine créé, il édite
un jeu FALCON intitulé

CONFUSION
avec une
promotion devenue assez rare .
couleur offset, boifier et livret luxueux, doc
multiingue (dont le frangais).. Marc en
teste la version de démo dans le cahier
LOISIRS (la version pleine était
plantée lors de notre refour en
France).

Sur le stand, on pouvait
également voir DREAMMACHINES
un trés joli DISKMAG dédié au
FALCON, dont c'est le 5éme
numMero,
Sinon WBW

vendaif
pas mal de

consoles
ATARI  XE,
800 XL,
2600 sans oublier
la JAGUAR qui

affiche

de bruit en Allemagne
(Is ont méme lancé un
magazine JAGUAR sur
papier avant fout le
monde, alors que ce
méme monde
s'accordait @ dire que
le public allemand
n'était pas branché
jeux, mais nous en
parions en revue de
presse).

visiblement fait pas mal

ANVIL SOFT

ANVIL SOFT est
une petite
compagnie qui
développe un
jeu FALCON
prévu pour ce
prinfemps et
intitule  PAINIUM
DISASTER. Le jeu

est en
320 * 240 TRUE
COLOR avec

une fréquence
de badlayage de 50 Hz. La présentation
actuelle laisse entrevoir ce que sera le
coté  "ful raytracing” des infros ef
séguences intermédiaires. Il y a du NeoN
ou du XENOMORPH + visiblement. C'est
assez joli, mais on ne sait toujours pas de
quoi le jeu sera composé, car je n'arrive
absolument pas & faire fonctionner cette
@' ©& de démo & parlir de PLAY
GAME !

DIGITAL DATA DEICKE

Chez DDD, pas de nouveautés, mais il

faut dire que ce n‘est pas leur spécialité, Ici,
c'est plutét le HARD qui est @ 'honneur et
avec des prix on ne peuf plus
aftractifs. Témoin les ST BOOK
neufs & moins de 3000,00F. Je
vous rassure fout de suite: a ce
prix I ny en avait que huit de
disponibles et qui n‘ont pas fait
long feu.
Coété  portable, il y avait
également toute une floppée
d'accessoires pour PORTFOLIO
comme les carfes mémoire 1
mégas pour 444Dm  soient
1500,00 F ou interface pardlléle
pour 99Dm soif moins de
350,00F Sinon le reste de la gamme
ATARI éfait également disponible a
I'exception du TT et puis, bien sur, toutes
extensions TOWER, mémoire, disques durs..
qui onf faif la spécialité de D.D.D.

MUSIK UND DATEN

Présentait une interface MIDI pour
PORTFOLIO, Comme une inferface c'est
bien, mais sans logiciels pour la gérer, ce
n'est pas franchement ufile, MUSIK UND
DATEN livre son extension avec :

MIDI MERGE PATCHER

GENERAL MIDI

MASTERKEYBOARD CONTROLLER

STANDARD MIDI FILE SEQUENCER
DRUM COMPUTER

FILE TRANSFERT y
MIDI MONITOR

Le prix du pack fotal est de 579 Dm soit
env. 2000 OOF, ce qui est une solution
assez géniale pour fout “"musicien de
poche”

Contact .

MUSIK UND DATEN
Dipl. Ralf SCHONFELD
Gorlitzer Str. 21a
Q0579 LANGENEZENN
&l (O9101)9141

DELIRIUM ARTS

TWILIGHT nous arrive dans une version
spé&cial FALCON assez délirante. TWILIGHT a
enfin frouvé le moyen de rendre une démo
utle. En effet, les nouveaux modules
d'extincteurs d'écrans de TWILIGHT sont
maintenant carrément des morceaux de
démos complefs. C'est sidérant ef
AFTERDARK est franchement trés loin
derriére maintenant. Le plus impressionnant
étant FALCON FEUER représentant un cube
se fransformant en friangle fout en bralant.
les flammes sont sublimes et le bruitage
fait froid dans le dos.

WOLLER & LINKER

L'année passés, WOLLER &
LINKER  présentaient leur
horloge afomigue pour
ATARI. Aujourd’huis, nous
avons droit @ la version
réseau dinsi gu'd une
esthétique du boitier
plus variée. On frouvait
également sur le stand
de la JAGUAR a
profusion et la pile de
lecteurs CD n'est pas

restée fournie trés
longtemps.
HARALD ET MARTIN HANSEN

FRACTALS en est & sa version IV ef, si
celui de notfre Jean LUSETTI national le bat
foujours en rapidité de calcul, celui-la
commence @ prendre un sacré poids du
point de vue des possibilités. Les images
calculées sont franchement magnifigues
et un nouvel algorithme permetftant de

faire des végétaux vient d'étre incorporé.
Le résultat est trés trés beau et confirme
FRACTAL comme un générateur dimage
absolument indispensable & fout passionné
de recherche graphique.

AVENA

Présent sur un sfand
réservé aux démos, le
groupe AVENA annoncait
un nouvel outli de
développement infitulé
AVENA ASSEMBLER.
N'étant pas
développeur et au
risque de faire une
mauvaise fraduction, je
vous livre telles quelles les

particularités affichées sur le
stand :

Unterstliz
(syntax check)
Seches Sources gleichzeitig
Individuelie Assemblier-oder
Kompilier-TTPs, (d.h. 68030, DSP, C,
BASIC, usw. maglich)
Verschachtelte Parts
Tatstenmakros
VGA/RGB In mitflerer und hoher
Aufldsung
Superschneller One-Frame-Editor

68030/DSP/FPU

La disponibilité annoncée é&talt début
96, la nouvelle est une véritable
bénédiction pour le monde ATARI qui, §'il
évolue bien

BODYWORKS

VOYAGER ' TEXEL, PAPILLON

coté  programmes et

mdchines, n'en restait pas moins en
pietinnement sur les oullls de
développement.

APPLICATION SYSTEM HEIDELBERG

Sur le stand APPLICATION
SYSTEM., on pouvait voir
de jolies affichetftes
vanfant PHOENIX 4,
MAGIC 3 FALCON,

22 PURECTL ..
mais nous nous
sommes fait
poliment  jeter,

I'éditeur

allemand
estimant que
nous n‘avions pas
a parler de
programmes non
traduifs en frangais dans
un magazine frangais. Nous ne
pourrons donc pas vous Informer des
qualités certaines de ces produits.

PURIX

PURIX présentait SCRIPT § pour une prix
de 99 Dm soit env. 360,00 F ce qui semble
tout & fait ridicule. Nous ne nous sommes
pas atfardés sur le sujet car, fout comme
NVDI 4, ce produit sera disponible en
frangais quasiment ‘conjoinfement @ la
version dllemande, APPLICATION SYSTEM
PARIS devant le présenter au FORUM DES
APPLICATIONS ATARI.

;

MGL SOFT

Nous ne les avons pas vus et c'est bien
dommage, car ils présentaient deux
produifs : INDEXUS 3 une base de donnée...
multimédia (encore une, soupir ) et MOVIE
COLOR, gestionnaire professionnel de
catalogue de films vidéo tournant sur toute
la gamme, y compris sur MEDUSA, C'est
d'ailleurs assez étonnant de constater a
guel point ce dernier est devenu une
composante indispensable du paysage
ATARI allemand. 1l est trés rare qu'un &éditeur
ne mentionne pas "compatible MEDUSA"
ou "version spéciale MEDUSA" sur ses
produits, ce qui n'était pas le cas I'année
passée et ne l'est toujours pas de 'EAGLE.
Cela augure certainement un bon accueil
pour 'HADES.




SOUNDPOOL

Thomas BAUMGARTINER é&talf bien
évidemment 1& avec tout ce quil nous
avait promis @ savoir ;

Un transcodeur MTC/SMPTE

Une synchro SMPTE AES/EBU

WAVE MASTER, éditeur d'échantillon
pour AUDIO TRACKER et CUBASE AUDIO

une nouvelle version de ZERO X

une nouvelle version d’AUDIO MASTER

une nouvelle version

d'AUDIO TRACKER
permettant
I'enregistrement en

8pistes simultanée enire
le FALCON et I'ADAT.

Tout cela sur un
superbe  stand  vert
SOUNDPOOL rempli de
toute la gamme du FDI
au (tres costaud)
FALCON RACK  en
passant par foute une
série de petites boites
de  conversions de
signaux, dont Frangois
AUBOUX vous reparle en
cahier MUSIQUE.

On devrait décorer
Thomas BAUMGARTNER. A lui tout seul, Il
supporte tout un marché musical
professionnel sur FALCON (mais non, je
n'oublie pas STEINBERG et STUDIO SON,
mais la quantité de produit SOUNDPOOL
est telle qu'elle force I'admiration).

FALKE COMPUTER

FALKE COMPUTER, c’est ATARI INSIDE qui
vend également des LYNX et distribue sa
série de CD ROMS spécialisés ainsi que
CRUISIN  BEASTS pour  STE/FALCON.
Résurgence de SPEED WAY RALLEY, on a
franchement du mal @ comprendre
comment on peut encore sortir un jeu de
ce type. En effet, & ce stade, c'est encore
pire que Slarioland. Les graphismes
semblent Issus d'une 7800 et la mention
FALCON sur l'emballage ne peut que
laisser interlogqué. Enfin sils v en a qui
aiment, on leur ldisse bien volonfiers. Je
crols que c'est bien le seul jeu FALCON qui
ne sera jamais distribué par FRONTIER
SOFTWARE.

MAXON COMPUTER

C'est I'autre magazine ATARI, @ savoir

ST COMPUTER qul, en perdant son cahier
MAC OPEN, a perdu un peu de poids
également redescendant @ 84 pages, ce
qui est toujours plus que ST MAGAZINE, je
vous l'accorde. Malgré cela, ST COMPUTER
reste I''mage du magazine le plus pro sur
ATAR), Maguette  austére, ¢ mais
Iréprochable, tests comparatifs de fond sur
les périphériques.

Mais MAXON, c'est aussi la distribution
de logiciels comme TWIST 3 office, CRAZY
SOUNDS 2.5 HARLEKIN
33, WINRECPRO ef
WINCUT PRO, CIRCUIT!
et ROUTEIT! Tout cela

étant présenté dans
nouvelles versions au
ProlOS.

BEST COMPUTER

A racheté un stock de
piéces détachees
inimaginable & la corp.
C'est ainsl gu'ils
proposent tout, mais

absolument fout pour
votre ATARL guil soit un
ST, un FALCON ou méme
une LYNX. Vous pouvez
achster un interrupteur,
une prise fransfo, un composant maison et
méme les plans de votre machine, C'est la
caverne d'ALl BABA dont FRONTIER
SOFTWARE a ramené les fameux TT TOUCH
pour donner du punch & votre clavier de
FALCON.

Comme c’est un collégue de longues
dates de WIZZTRONIC (une bonne dizaine
d'années), nous avons pu nous entretenir
des projets de ces derniers. Selon BEST
ELECTRONIC, WIZZTRONIC est
effectivement r&s scrupuleux et ne veut
sortir ses cartes que lorsgu'elles marcheront
sans aucun disfonctionnement. || est hors
de quesfion de faire une opération de
type HIGHSPEED 50O qui revienne au bout
de quinze jours avec un FALCON détérioré.

On en peut que se réjouir d'une telle
volonté, mais cela traine depuis un bon
moment tout de méme et nous avons héte
de voir WIZZTRONIC en personne au
FORUM DES APPLICATIONS ATARI pour
jauger de leurs produifs.

AKZENTE

Par contre rien de bien neuf chez
AKZENTE qui affend le retour de son
développeur de l'armée pour terminer

CURE AUDIO. |l fallait donc se contenter des
ARTWORKS dont Patrick BONNET vous
parlait le mols dernier. Un peu chers fout de
méme pour ce gu'lls représentent.

AKZENTE est également un magasin, le
stand était donc plutét desting & la vente
de machines et de CD ROMS,

BEHNE & BEHNE

NVDI 4 était de la danse, mais comme
signalé plus haut, nous n'avons pas franchl
le barrage de la foule pour un produit gue
nous refrouvons quasiment en meme
temps en France. Rendez-vous donc le
mols prochain pour un véritable fest selon
toutes vraisemblances.

CRAZY BITS

"PIXART 3 IST DA " Tel est le titre de la
pub du nouveau PIXART que I'on pouvalt
essayer avec les tablettes graphiques
WACOM. Jen parle dans le cahier
graphisme, donc pas la peine de donner
plus de détail ici.

le stand est foujours aussi atfrayant
avec les fameux emballages sous forme
de pots de peinture et il recelait une petite
mervelle de fechnologie : la derniére
imprimante FARGQ intitulée FOTOFUN et
firant des photos au format 102 *152, Le
résultat est extraordinaire, puisque vous
sorfez de véritables photographies de vos
documents. La machine n'est pas trés
chére, mais par contre le tirage est assez
colteux. Prévoir bien 7,00 F minimum par
feuille. Mais si vous avez besoin de ce type
d'appareil, | ne faut pas hésiter, c'est
miraculeux !

Voild, C'était le tour des éditeurs. Il y
avait également pas mal de revendeurs
dont je n'ai pas parlé comme EICKMANN,
H&N, HEIM VERLAG, SOFTWARE SERVICE
SEIDE, RICHTER DTP CENTER, LIGHTHOUSE,
GASTEINER, ACN, PAGEDOWN, le club du
PORTFOLIO... car, & part vous faire saliver sur
les prix, cela n‘aurait pas grand intéréf. Ce
qui est tout de méme & retenir, c'est la
percée de la JAGUAR qui 'année derniere
était plutét confidentielle, et 1@ semblait
visiblement passionner les foules.

IFA

La sélection des
meilleurs logiciels
Freeware et Shareware

33 Frs la disquette

10 commandées = 2 Gratuites en plus
(1200 disquettes disponibles sur catalogue)
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ST 318- OPUS : un trés bon tableur en version Frangaise.

ST 480- FIRSTWORDv1.08 :traitem ent de texte simple et efficace. Francals.
STE88-7UP v2.03: volla unexcelisnttratement detexte entidrementen Francals.
ST 1003- GESLOY : logiciel de gestion desloyers. Entidrement en Frangals.

ST 1047 - ADRESSE v1.81F : logiciel de gestion d'adresse, de plus. EnFrancais.

ST 1048- FILIATION v2.00 : un excellent logiciel de généalogle. Entidrament en Frangals.
ST 1103- VIDEOTHEKv1.20: permet de gérer votre collection de cassaties vidéo.

ST 1108- DISCOTHEK v4.11: gestion de base de donn_es votre collection de CD, disques.
ST 1110- METAMORPHOSER v1.31 : programme d'impression sur plusieurs colonnes.
ST017- COURS D'ASSEMBLEUR : apprendre 4 programmer en assembieur. EnFrangais.
ST322- LAVIEDULAC : éducatif suria vie des lacs et desrividres. EnFrancais.

ST423- CONJUGUE : unutilitaire de conjugaison des verbes Frangais.

ST 508~ BOTNC : éducatif quitraduit en Francais les verbes Anglals les plus utilisés,
ST793- CEE 1992: pourtout savoiret devnirincollable surFEurope. EnFrancals.

ST 835- PLANETE BLEUE : testez vos connalssances en géographie mondiale. Frangais.
ST 838- ANATOMIE : tester vos connaissances en anatomie humaine. EnFrangais,
ST7860- MATHS 54 : programme de mathématique de 4éme et 5éme. Francals. .
ST899- ST GLOBE v4.23 : éducalif de géographie Frangaise et mondiale. EnFrangais.
ST 807 - MATHEMATICA : logiciel de géométrie pour éléves de 82me & 4éme. EnFrangals.
ST 909- LEPETIT COMPTABLE : logiciel de mathématique du CE1au CM2. EnFrancals.
ST 622- DAGON v1.3: logiciel de gestion de clasaes scolaires et universitaires, Frangais.
ST 997 - FRANGLAIS : éducatif original pour apprendre fanglais. :

ST 1093 - CEEEVOLUTIF: nouvslle version de cetie base de données surfEurope.

ST 316- ANDROMEDE : astrologie en version d'évaluation. Documentation en Frangals.
ST422- ASTROLOGIE CHINOISE : logiciel pour faire voire théme astral. EnFrangais.
ST 500- PRIME : analyse et interpréter les nombres quirégissent voire vie. EnFrangals.
ST 832- STNUMEROLOGIE : faites facilament votre théme numérologique. EnFrancais.
ST 918- STOS GEOMANCIE : initier vous & cetanclen art divinatoire. EnFrancais.

ST 118- COMPTABILITE DOMESTIQUE : superbe com ptabilité personnelle. EnFrangais.
ST848- NUMERYS :unexcellent utilitaire defacturation monochrome et en Francais
ST 843- AIDECOMPTE v4.07 : gestion de budgetfam lial trés facile 4 utiliser. En Frangais.
ST 858- CASH v3.55 : un superbe logiclel de gestion de compte bancaire, en Frangals.
ST 912- GESTION FAMILIALE v1.33: logiciel de gestion de compte bancaire. EnFrangals.
ST 953 - KIKBOURSE v1.0: logiciel de gestion de poriefeuille boursier, En Frangais.

ST 1016- METROPYC : logiciel qui permet de gérerfacilament descomptes

ST 338- FULLSCREEN CONSTRUCTIONKIT : pour créer desimages enfullscreen.
ST425- SYNTHETICS ARTS v2.02 : soft de dessin avec destas d'options

ST 577 - JOCONDE: logiciel de dessin com patible Degas. EnFrancais.

ST787- DIGITALISEUR VIDEO: fabriquez votre digitalissur vidéo, Frangais

ST 914- RELIEF v1.0: créer des paysagesfractals en 3D. EnFrancais.

ST 930 - CONTRASTE v1.10: convertisseur et retoucheurdimages.

ST986 - GEMVIEWv3.06 : un fabulsux convertisseur d'images.

ST998- PCHROME4 : convertisseur d'images auformat GIF, TGA, SPC...

ST 1108- PHOTOCHROME v4.00: convertisseur desimagea GIF, TGA, RAW.

ST030- ONEMORE BREAKOUT : Superbe cassa brique en Frangais. STF uniquement.
ST 143- PENGUY : trés bon jeu d'arcade... Sivousy goutez vous étes cuit.

ST265- PICTURE CONCENTRATION: excellent jeu de réflexion.

ST281- ASCOT :unexcellent jeu d'arcade basé surle principe des jeux d'échelles.

ST 285- SOKO ST: un excellent jeu de réflexion. STF uniquement.

ST 372- CAME CONCEPT v1.0: une compilation detrois jeux de réflexion. EnFrangals.
ST 396 - KASSKONG : cassa briques. Sur STF uniquement.

ST442- MAD BALL : casse briques offrant de multiples options.

ST 540- ROAD BLOCK v1.0: un bon jeu de d'adressa du style de Pipemania.

ST541- KHAN : un jeu de réflexion absolument génialdu style Sokoban.

ST563- EXODUS : unexcellent jeu d'arcade aux graphismes trés propres.

ST 588 - OZONE : un excaptionnel jeu de plateformes. STE 1Méga.

ST6082- LOBOTOMY INVADERS : adaptation ducélébre jeu Space Invaders. STE
ST583- PILE UP :une bonne adaptation de Tétris.

ST584 - SAGA CASTLE : un trés bon jeu d'échelles qui sedéroule dans unchéteau.

ST 505- VIOLENCE : superbe jeu d'arcade. Un must & se procurer d'urgence,

ST601- PROTONZ : détruire les briques en dirigeant des miroirs réfiéchissants. STF
ST636- PENDUMANIA : adaptation dujeu du Pendu entidrement en Francais.

ST637- QUIZv1.0: jeu de questions/réponses en Frangais. Testez votre savoir.

ST638- GRAPHICAL GNU CHESS :un excellent jeu d'échacs. 1Méga.

ST645- GOLD SEEKER v2.0 : untrés bon jeu de plateformes.

ST654- PERMUTATION : jau de réfiexion Entidrementen Francais.

ST 662- SERENDIPITY : un jeu de réflexion & vous rendre fou.

ST883- BALLS :dirigez une balle dans un labyrinthe en plagant des déflecteurs,
ST7080- CASINO POKER : simulation fidéle des machines de poker vidéo. EnFrancals.
£T863- STRIP TETRIS : une nouvelle adaptation de Tétris. Frangals.

ST868- NOSTRAM : ramassez desclés et diamants pouraccéder aux niveauxsuivants.
ST 870- WORLD CONQUEST: jeu de stratégle du style wargamedetrés bonne qualité.
ST800- MOTISSIMO : une adaptation ducélébre jeu "Le Mot le Plus Long". EnFrangals.
ST 805 - MEGATRIX; uncidne de Tétris trés bien néalisé st entidrement en Frangais.
ST9808- ULTIMATE ARENA : excellent jeu de combat. EnFrancais.

ST811- PREMIUM MAH JONGG Il ; un excellent jeu de réflexion.

ST9813- GIZMOT ; un excellent jeu de réflexion du style Motus, le jeu télévisé. EnFrancais.
S§T925- SOKOBAN : déplacez les caissas et placez surleurs endroits spécifiques.
ST928- BATTLETRIS excellente adaptation de Tétris aux graphismes remarquablas.
ST 935- PEKING : superbe jeu de réflexion du style Mah-jong. :

ST 842- STARBALL : le plus beau des flippers jamais vu sur Atari. Absolument superbe
ST 1022- PUNT Il : un des meillsurs jeux de plateforme jamais vu sur Atari.

ST 1023- AXIS : faites pivotar pourfaire coincider les couleurs.

ST 1024 - PRENSORIUM: jeu d'arcade d'une bonne qualité offrant plus de 50 niveaux.
ST 1025- ZOOX: jeud'arcade stratégile. Evitez de vosfaire gober parles bulies.

ST 1026- SNACMAN : une excalients adaptation du célébre jeu de Pacman.

fDeltajet 5@@ Gunshat 5@9 QF8

ST 1027 - TERMODROID ; shoot'em up en scrolling horizontal. Dutir dvolonté.

ST 1033- WALZ : un excellent casse briques en couleur. A voir,

ST 1045- SCHOKER 2: un excellent jeu de stratégie action du style de Oxyd.

ST 1088- PANZER : jeu de combat de chars pour deux joueurs.

ST 1058~ IRON v1.0: un bon casse briques aux graphismes soignés. EnFrancals.

ST 1080- VIERFREI: excellent jeu de réflexion du style réussite. Enmonochrome.
ST1081- ISOLAV3.52: unexcelient jeu de réflexion. Enversion Frangals.

ST 1084A ot 10848 - TOWERS v1.1; Jeu de rdle du styls du célébre Dungeon Master.

ST 1085 - MEDIEVAL CHESS : jeu d'échecs assez surprenant. Nécessiie un méga

ST 1101- REKURSI v1.24 : un bon jeu de réflexion du style Othello.

ST 1102- NOLIMIT 2: une bonne simulation de jeu dsfiipper.

ST 1113- SUPER SPORTS : un excellent jeu de simulation sportive.

ST 1117- SCHIEBUNG : un bon jeu de réfiexion dans le style de Sokoban.

ST 1118- SOKO v1.0: un superbe jeu de réflexion. Nécassite un méga de mémoire.

ST 1118- TRICKY : un excellent jeu de dés du style Yahtzee. Monochrome.

ST 1012- INTERNOTEv1.1: logiciel de notation musicale.

ST 1013- FINAL SCORE :un bon éditeur de partitions. Fonctionne en monochrome.

ST 1019~ THE OCTALYSER v0.90 : un trés bon soundtraker.

ST 1038- TXLIBRARIAN : éditeur de bibliothéque pour synthétisaurs Yamaha TX.

ST 1088- FALCON Synth v1.0: programme de composition musicale.

ST021- LOGITHEQUE:: le meilleur des utilitaires de gastion de logithéque. EnFrangals.
ST205- LISTMAKER : un bon utilitaire pourfaire une liste de votre logithéque.

ST 339~ INTRO CONCEPT : créerfacilement et rapidementintros et démos. EnFrangals.
ST 354 - ANTIVIRUS 2.02: un des meilleurs antivirus Francais.

ST457- CATALOGUE v1.05 : utilitaire pour cataloguerie contenu de vos disquettes.

ST 473- PACK PURGATOR 2-3 : un superbe antivirus pour soigner vos disquetias.

ST 476- COCKTAIL v1.0: gérer une base de données surles cocktails et apéritifs.

ST 525- SAGROTANv4.21b: dernidre version de ca fabuleux antivirus, en Francals.
ST544-L.C.K.:excellent logiciel pourcréer vosintros. Version d'évaluation, EnFrancais.
ST585- BOOTBLOCK: faire un boot personnalisé au démarrage de vos disquettes.

ST 604 - SEBRA : le meilleur des émulateurs monochrome connu & ce jour.

ST 610- RENOUVEAU ENVELOPPES v1.03 : permet d'imprimersurdes enveloppes.
ST840- ELFBOOT vi.1: programme de configuration de boot. :
ST853- BOOTKILLER v1.0: un excellent antivirus EnFrangais

ST666- BONSAI MANAGER v1.0: logiciel poue les passionnés des Bonsa+. En Frangais.
ST 828- MEGAGIR: copler de disquettes, capturer desimages, etc... EnFrancals.

ST 834- STATKENOv1.2: augmentez voschances de gagnerau Kéno. EnFrangals.

ST 844 - HPCHROME v1.0: permet d'imprimer desimages en 16 couleurs surHP Deskjet.,
ST 847 - BIGCONVERT v1.74 : un des meilieurs convertisseurs d'images. Excellent..
ST852- BJCHROME v1.4: permet d'imprimer desimages en 18 couleurs sur B.J Canon.
ST 852- GESTION DE TIMBRES : pour gérer votre collection de timbres. EnFrangals.
ST 855- BEROPRESS v2.3 : réalisez banniéres, posters, calendriers, cartes de voeux...
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Nous en parlions le mois dernier, il est Ia et
en frangais de surcrolf, le PIXART nouveau. la
nouvelle cuvée de ce super logiciel de dessin
arrive fois-ci avec une nouvelle doc ef une mi-
ni refonte du logiciel,

MINI REFONTE ?

Le concept PIXART reste le méme : du dessin
bitmap dans la résolution ufilisée (comme D2M

XART 3 ist A&

ou PAPILLON). Mais la "menuisation” a elle évo-
lué. On retrouve maintenant dans le premier mo-
dule, le type de dessin en haut, les outils en bas
et dans un nouveau menu fouf ce qui fouche &
la texture @ savoir : la palefte, le dégradé, la
brosse, le crayon, le paramétrage des outils pour
la tablette WACOM, les lignes ef les fransparen-
ces.

Les autres menus n‘ont gquasiment pas bougé

EﬂSlDﬂ bock
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& l'exception d'une Icéne calculatrice langant la
déformation dans le module bloc (suppléant &
I'appui sur la barre d'espace) et de la suppres-
sion du dégradé de fexte rédlisable maintenant
& partir du module destiné aux texfures.

Cété menu déroulant, @ priori rlen de chan-
gé les nouveaux gjouts concernent donc uni-
quement les outlls.

OUTILS

PixArt Fichier Editer FenBtre Options

Un des défauts de PIXART
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5 £ était de ne posséder que
-"'f”-' des outls de type
NEOCHROME ou DEGAS,
ignorant par @ méme ce
qul falt la jole d'un DA'S
PICTURE ou d'un
RAINBOW. Vous me direz
PIXART n'est pas un logh-
ciel de refouche et donc
ne prétend pas utiliser le
TRUE COLOR, Mais PIXART
est tellement blen congu
du point de vue ergono-
mique et posséde une
fonction de déformation
de bloc tellement gé-
niale (et raplde) gu'on en
venait @ regretter ce
mangue d'outils plutof
habituels aux logiclels de
refouche photo.
Aujourd’hui, PIXART pos-
séde ces outlls mals & sa
maniére comme  Yous
pourrez le voir plus loin.

TRUE COLOR ?

Lorsque vous utilisez un lo-
giclel de refouches,

limage est traitée en 24 voire 32 bits. Du coup la
moindre cpération de dessin est frés lente a ef-
fectuer. Dans un logiciel de dessin bitmap, vous
travaillez dans la résolution actuslle donc bedl-
coup plus rapidement et comme la grande ma-
jorité des Infographistes ne destinent pas leurs
oeuvres @ la publication, des programmes
comme D2M, PAPILLON et PIXART existent tirant
parti au maximum des possibiités de votre
“écran’,

Alors commen? adapter ces nouveaux outils
4 ce mode de travail ?

CRAZY BITS a choisi la voie de la simulation.
C'est & dire que ceux-ci ne jouent pas sur la
teinte mais sur I'étalement des pixels. Prenons un
exemple classique : la
goutte d'eau. Dans
STUDIO PHOTO, si vous ap-
pliquez la goutte d'eau a
une ligne noire sur fond
blanc, la couleur noire se
diluera entre la ligne ef le
fond avec toute une sérle
de nuance de gris. PIXART
lul “éparpillera” les pixels
noirs @ la maniére d'un
framage.

Pour le pinceau, c’est pareil. La simulation de
I'évanouissement du frait se fera par décaloge
des pixels colorés sur les extrémités du trait,

Ce fonctionnement se fait dans toutes les ré-
solutions ef, & o0 D2M |ui saif tirer partl des mode
TRUE COLOR en appliguant & ce moment-a un
véritable effet TRUE COLOR, il faut reconnaitre
que PIXART fraine un peu la patte en ne s'adap-
tant pas a I'écran & ce moment-la, C'est d'au-
fant plus étonnant que PIXART est vendu en
Allemagne comme un complément des carfes
graphigues NOVA. On auralt donc été en droit
d'attendre une utilisation des résolutions TRUE
COLOR un peu plus poussée. Un regret donc,
mais qui ne dolt pas masquer les gros atouts de
PIXART.

QUELS OUTILS ALORS ?

Mdis revenons aux
nouveautés de PIXART 3. FONT

En premier lieu, on re-
marquera  un  mode
COURBE DE BEZIERS frés
réussi, puisqu'on peut re-
déplacer les poinfs de
courbures une fols ceux-ci
posés, ce qui n'est pas le
cas avec pas mal de logi-
ciels de dessin BITMAP.

Ensuite on trouve la
pipette qul permet de sé-
lectionner une couleur
dans un dessin, C'est une
fonction essentielle ef on

JERMALTUNG
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ne peut que se réjouir de la trou-
ver enfin disponible dans PIXART,

Parmi les nouveaux ourtils, on
frouvera le pinceau, la craie et
la goutte d'eau. Leur énorme
atout, et c'est une constante
dans PIXART, c'est I'utilisation de
la tablette WACOM & pression.
Chacun des paramétres de
réaction est réglable, et c'est
ainsi que I'on peut arriver @ un
véritable "toucher” graphigue.
Notez ddllleurs que la gomme
au bout du stylet WACOM est également gérée.

Quant & licéone baguette magique, il ne
sagit pas dune dé-
coupe de bloc, mais
dun UNDO  manuel
Lorsque vous avez fait
une modification sur une
Image et souhaitez re-
frouver le fond d'origine,
crayonnez avec et ce-
lui-ci  réapparditra  par-
tout ol passera la ba-
guette magique.

DES GRADES

Sll'y a un grade @ donner
@ PIXART pour ses nouveauteés,
I concemne le mode
DEGRADE qui est assez éton-
nant, le principe est assez
simple et reprend celui quiil y
avalt avant dans le mode
fexte (moins le détour fouf de
méme). Vous avez une ligne
dans laquelle vous placez des
couleurs prises dans la palette
(usqu'a 18 différentes), choisis-
sez le mode RADIAL ou
LINEAIRE en paramétrant
I'angle ou les proportions ainsi
que la taile du dégradé final.
Cliquez sur la case APERCU et vous verrez aussi-
tot votre dégradé se des-
siner dans une petite fe-
nétre. Modifiez les para-
métres et couleurs pour
qu'ls correspondent bien
@ ce que vous recher-

de didlogue. Dessinez
alors et le motif qui ap-
paraitra pefit & petit sur
voire “feullle” sera votre
dégradé. Vous pouvez
donc ainsi écrire du fexte
en dégradé, ou faire de
jolis effets de texture en
paramétrant bien votre

oK Annuler |

chez et sortez de la boite

dégradé.

CAPIXE!

PIXART est fidéle @ Iul méme,
irés bien pensé, avec des fonc-
tions excellentes comme les
deformations de blocs, I'éditeur
de ftexte (fontes SIGNUM et
SpeedoGDOS), la qualité du
framage, la corrélation fotale
avec les fablettes WACOM, Ia
digitalisation directe (avec pilo-
fes GDPS), On regrettera Juste qu'l se confente
de son role de dessin BITMAP, alors quil pourrait
“éclafer la barague” avec un mode 24 bits en
option pour ceux qul osuvrent dans la PAO ou le
dessin TRUE COLOR, Mais aprés tout Il s'appelle
PIXART et non TINTART. L'explication est sans
deute dans le titre,

Il marche sur toufe la gamme et, méme s'il
est vendu avec les carfes NOVA, donne fout son
sens dans le mode palette.

Frangois AUBOUX le qudlifie d'utiitaire de
dessin absolument indispensable. L'appellation
est bien vue car Il est vral que, dans blen des cas,
PIXART permettra de réaliser des refouches ou
graphismes beaucoup plus rapidement qu'all-
leurs, mais Il ne faudrait pas le
réduire a cela. C'est un pro-
gramme de dessin frés évolug
qui apporfe beaucoup de
fonctions Inédites, méme sl
pourrait aller encore plus loin.
Terminons fout de méme
avec la doc qul est frés bien
faite, pulsque intégralement
refaite pour le public frangals.
On vy frouve des fas
d'exemples prafiques expli-
guant comment réaliser pas
mal d'effefs classiques @ la
PAO comme lincrustation de
fexte dans une image, les le
monfage photo, les textes in-
crustés par une image.. On se rend compte alors
gu'avec un peu de méthode et dimagination
on peut fout faire ou presque pour un prix fran-
chement bas : 490,00 F,




Malgré un cerfain nombre de défaufs,
voire de bugs, qui en limitent ['ufilisation,
EB_MODEL est un bon oulil dinifiafion au
rayfracing mis en sharewdre par son aufeur,
Emmanuel Baranger, pour une somme pres-
que symbolique.

Lobjet de cel arficle esi de vous monirer
un exemple de réalisation simple pour s'inifier
d l'usage du modeleur.

Nous allons représenter une simple bou-
feille avec deux verres, posés sur une table cir
culaire recouverte d'une nappe a carreaux.

LA BOUTEILLE

La boutellle sera un objet CSG
obfenu par différence entre Ia
forme extérieure de l'objet et celle
du vide intérieur,

Cliguez sur licone "Création de
tubes” dans la boite @ outils située a
gauche de I'écran : un cylindre ap-
parait dans la fenétre de_ visualisa-
tion, centré sur l'origine des axes. Un
cadre en pointillés indique que l'ob-
jet est actif, Il nous suffit de cliquer
sur Iicdne "Modification des objets”
pour pouvolr medifier la faile du
cylindre. Une boite de dialogue ap-
pardif | activez la zone de saisie du
nom de [lobjet et entrez
"CYL_BOUTEILLE™ comme nouveau
nom.

Dans les champs %, y et z de la
taille de l'objet entrez : 7,18 et 7.

Pour que le cylindre ait sa base & l'altitude
zéro, Il faut falre "monter” le cylindre d'une de-
mi-hauteur (soit ici ¢ cm) le long de I'axe des
v,

Dans les champs x, y et z de la position de
l'objet entrez: O, 9 et O.

Validez par le bouton OK.

le cylindre étant beaucoup plus petit
qu'auparavant, on peut agir sur le réglage du
zoom pour voir le cylindre de plus prés : la
zone du bas de la boite & outlls est réservée &
cet effet : les fleches servent @ augmenter ou
diminuer la valeur du zoom ; I'autre possibilité
est de cliquer sur la leftre "T" : le zoom est
ajusté automatiquement. Le slider vertical de
la fenétre sert & centrer les objets en haufeur,

Nous allons convenir d'une synfaxe pour
représenter les différentes actions effectuées !

EB-MIODEL :
le modeleur de le POV ?

ainsi ce que nous avons falt jusquicl pourrait
s'écrire comme suit :

[Création de tubes] [Modification des objets]
Nom -> "CYL_BOUTEILLE"
Taille -> 7,18,7 Pasition -> 0,8,0 [OK][T]

Nous allons créer maintenant une sphére
de méme diamétre qui sera placée au som-
met du cylindre :

[Création de sphéres] [Modification des objets]
Nom -> "SPH_BOUTEILLE"

Taille -> 7,77 Position -> 0,18,0 [OK]

Nous allons créer successivement le cou
de la boutellle et son goulot par deux cylin-
dres !

[Création de tubes] [Modification des objets]
Nom ->'"COU_BOUTEILLE"
Taille ->2.7,7,2.7 Pogition -> 0,24.2,0 [OK]
[Création de tubes] [Modification des objets]
Nom -> "BORD_GOULOT'
Taille ->2.9,1,2.9 Position -> 0,26.8,0 [OK]

Bon | nous avons créé tous les éléments
qul constituent la forme de la boutellle, Il ne
nous reste plus qu'd les grouper en un seul en-
semble ; Je rappelle que l'avantage est un
gain en vitesse de calcul pour POV ef la possi-
bilité de modifier ultérieurement les caractéris-
fiques de l'objet global (tallle, position, texture

etc. ) sans avoir & le faire pour chague élé-
ment,

Cliquez sur llcéne "Gestlon de la CSG" :
une boite de dialogue appardit ; la liste de
gauche vous permet d'activer les divers objets
& regrouper. Comme fous les objets créés Jus-
gu'ici vont étre assemblés vous pouvez cliquer
sur "Sélection totale” Il reste maintenant &
cholsir le fype d'opération CSG a effectuer.
Cliguez sur "Merge" plutét que sur “Union” ; la
boutellle étant destinée & devenir fransiucide
(en verre), |l faut &liminer les parcis internes
des objefs et ne garder que la forme exté-
rieure générale.

[Gestion de la C.5.G] [Sélection Totale] [Merge]
[Sortie]

[Modification des objets] Nem ->
"FORME_BOUTEILLE]

Nous avons créé la forme exté-
rieure, pleine, de la bouteille ; il faut
maintenant créer la forme du vide
interne & soustraire,

[Création de tubes] [Modification des objets]
Nom -> *CYL_VIDE" Taille -> 6.2,17.6,6.2 Position ->
0920

[Création de sphéres] [Modification des objets]
Nom ->"SPH_VIDE' Taille -> 6.2,6.2,6.2 Position ->
0180

[Création de tubes] [Modification des ohjets]

Nom ->"GOULOT_VIDE' Taille -> 1.9.7.2,1.9
Position ->0,24.20

[Gestion de la C.5.G] (selection ->
CYL_VIDE+SPH_VIDE+GOULOT_VIDE)

[Union] [Sortie]

[Modification des objets] Nom -> "Vide_Bouteille’

Reste & créer I'objet définitif "BOUTEILLE”
obtfenu par différence :

[Gestion de la C.5.G] (selection ->
FORME_BOUTEILLE+VIDE BOUTEILLE)
[Différence] [Sertie]

[Modification des objets] Nom -> "Bouteille"

LES VERRES ET LA TABLE

Les deux verres seront obtenus par diffé-
rence entre deux cylindres ; le deuxidme verre
sera obtenue par cople du premier (option
"Copiler du menu "Edition"").

La table est un plateau clrculalre obtenu &
partir d'un cylindre de 75 cm de diamétre et
de 7 cm d'épalsseur.

LES TEXTURES

Il faut donner une texture & chaque objef
cliguez sur licéne "Définition des fextures” Le
bouton en haut @ gauche de la boite permet
de cholsir un objet dans la liste. Choisissez I'ob-
jet "BOUTEILLE” La liste de gauche permet de
cholsir une des textures prédéfinies de POV : je
vous suggére la texture "Green__Glass” qui est
parfaite pour la boutelle. De la méme fagon
on choisira la fexfure "Glass3” pour les deux
verres.

[Définition des textures] Objet -> "BOUTEILLE" Texture ->
'Green_Glass’

Objet -> "VERREL" texture -> 'Glassd* Object "VERRE2' texture >
Glass3' [OK]

Voicl comment est définie la nappe & car-
reaux de la table :

[Définition des textures] Objet -> "Table' [Pigment] [Projection]
Type -> Plan Format -* GIF nom "Nappe.gif* Interpolation -> Sans
[Retation] 80,0,0 [Taille] 20,2020 [OK] [OK]

LA CAMERA
Pour paramétrer la caméra, Il faut cliquer
sur icéne "Position de la caméra” |

[Position de la caméra] Objectif -> 50 mm Position ->
0,25,-35 Regard ->0,15,0 [OK]

LES LUMIERES

La scéne est éclairée
par deux sources de lu-
miére de telntes légére-
ment différentes. Voyons
comment créer la pre-
miére | cliquez sur Ilcéne
"Gestion des sources de
lumiére” La boite de dia-
logue présente & I'écran
vous permet d'activer
jusqu'd 10 sources lumi-
neuses. Le bouton en
haut & droite permet de
choisir dans une liste la
source @ paramétrer.
Choisissez la n°1 sl elle
n‘est pas déja sélection-
née. Activez 1a (Boufon
“Etat actif”).

[Gestion des sources de lumiére] Source -> 1/10 [Etat acﬁf]
[Projecteur]

Nom -> "LUMIERE_ROSE’

Position -> 2000,2000,-2000 Direction -» 0,18,0

[Options] Radius -> 15" Falleff -> 20" Qualité du dégradé ->
50[0K]

[Couleur autre] -> R=100,V=80,8=100 [OK]

La deuxiéme source de lumiére sera créée
de maniére simildire.

Volla | C'est finl | Aprés avoir sauvé votre
scéne au format EBS vous pouvez I'exporter
dans le format POV par 'option "Exporter la
scéne vers.. du menu "Fichier” puls lancer le
calcul dune Image par l'opfion “Lancer
POV.2"
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des fracés Indésirables
voire des erreurs dinfer-
prétation. Par contre son
calcul est indispensable a
"I'édification” ol Il permet
de choisir 'angle de vue




B INTE

Sous ce nom ambitieux se cache une
suite d'outils ambitieux. Ef méme s'ils ne consti-
fuent pas un “Internet Access Pack” completl, ils
vous permelffenf néanmoins de vous prome-
ner sur le World Wide Web avec voire ATARI On
a presque envie de dire ‘enfin I

WORLD WIDE WEB

Est-l nécessaire de rappeler ce
gu'est le World Wide Web (WWW) ?

chler du type WWW__TO8.ZIP — icl pour la ver-
slon 1.08, Cette archive rassemble en fait trols
prodults différents prévus pour fonctionner en-
semble !

* Crystal Afarl Browser (CAB) écrit par
Alexander Clauss (Allemagne). C'est le logiclel
qul se charge d'afficher les pages HTML que
vous visitez sur le WWW. Ce programme s'ap-
pelait "Cool Atari Browser” auparavant et en-

Internet. En fait, c'est gréce & cet accessoire
que vous allez vous reller & Internet,

* Finalement, Il manque le lien entre STIK et
CAB pour que ce dernier puisse aller piocher
des pages HTML sur le World Wide Web. Ce
lien s'appelle CABOVL et a &té écrit par Tim
Newsome (USA). En résumé, on a & une belle
démonstration des possibilités de développe-
ment répartl aux quatre coins de la

de données multimédia distribuée
dans laquelle on se proméne de
"page HTML" en "page HTML” en sul-
vant des "hyperlinks” au moyen d'un
logiciel donf les représentants les plus
connus sonf Nefscape Navigafor et
NCSA Mosalc. Sur ATARI, vous utiliserez
le Crystal Atari Browser (plus commu-
nément appelé CAB). Et CAB est pré-
cisément le point central du package
qui nous Inféresse.

Une certdine presse et quelques
centaines de miliers de lecteurs der-
riére ont eu vite fait de générdliser un
amalgame entre WWW et Internet.
C'est bien sUr une vision tré&s restrictive
de lInternet et le WWW n'est qu'un
service parmi des dizaines, voire des
centfaines d'auites sur Internet. Néanmoins, le
WWW est sans aucun conteste 'une des facet-
fes les plus affractives d'nternet, et on com-
prend sans peine I'enthousiasme et 'émoi que
suscite I'apparition de tfels outils de navigation
sur nos machines,

CONTENU DU PACK

 Llnternet Access Pack est disponible gra-
fuitement un peu parfout sous la forme d'un fi-

CAB_ Datei Navigieren Optionen
En un mot, C'est cette grande base N EEEESEEEEEEEEEE
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core plus simplement "WWW" dans ses pre-
miéres versions . @ I'époque |l ne savait qu'affi-
cher des pages HTML stockées sur votre disque
dur et non pas chargées par Infernet,

* STIK écrit par Steeve Adam (Australie). |l
s'agit d'un accessoire de bureau implémen-
tant les couches logiclelles TCP/IP nécessaires
4 votre ATARI pour communiguer sur Infernet. |l

rmet égdlement d'établir une connexio
%r mode%n avec un fournisseur ’oc?:%s 8

planéte. En effet, les auteurs ont uti-
lisé exclusivenent Internef pour
jolndre leurs effortfs et créer |AP.

STIK

Avant de pouvolr se connecter, la
premiére chose & faire est de confi-
gurer STIK pour établir  une
connexion avec Internet. Nous
avons déja expligué précédem-
ment quil existe deux protocoles
pour connecter un ordinateur @
Internet @ fravers un modem ; SLIP
(Serial Line Internet Protocal) et PPP
(Point to Point Protocol). STIK ne sup-
porte encore que SLIP, ce qui est un
peu dormmage dans la mesure od
la tendance actuelle est au fout
PPP. Cette tendance s'expligue par
le fait que PPP peut non seulement fransporter
des paquefs IP mais également toutes sortes
d'autres paquets pour d'autres types de ré-
seaux (IPX Novell par exemple, vous connais-
sez ?). Bref, PPP est la solution de fransport de
paquets par modem universelle. Néanmains, il
est encore possible, en France, de demander
des accés SLIP, ef de toute fagon, I'auteur de
STiK va intégrer PPP dans une prochaine version
de son accessoire.

La configuration de STIK passe par I'edition
de deux fichlers avec un éditeur de texte. En
particuller, 1l faut indiquer dans le fichier
DIALSCR le numéro de téléphone & appeler et
quelle est la séquence de prompts et leurs ré-
ponses que STIK dalt traiter pour é&tablir la
connexion. En clair et sans décodeur, cela si-
gnifie que STIK doit savelr comment envoyer
votre Username et votre mot de passe au bon
moment et quil doif ensuite récupérer
I'adresse IP qui vous est assignée pour toute la
durée de la connexion.

Le fichler DEFAULTCFG, quant & lui, contfien-
dra en particulier I'adresse IP du serveur DNS,

Une fois que les fichiers de configurations
sonft &crits, on peut appeler I'accessoire & fout
moment dans le menu ef éfablr une
connexion.

TESTS

STIK est fourni avec un petit client IRC
(Internet Relay Chat) sous TOS qui peut étre
mis @ profif pour tester si STIK est bien confi-
guré. Néanmeins, IRC est déja une applica-
tion relafivement complexe, et on ne peut
gue se faper la téte contre les murs de ne
pas disposer d'un petit utilitaire PING — le BA.
BA des utilitaires de test TCP/IP

Une fois gu'on a tes-
f& ou pas testé IRC on
peut alors passer 4 la
cerise sur le gateau ef |
lancer CAB..

CAB

CAB est une appli- =
cation 100 % GEM. Urie fenétre principale af-
fiche la page HTML en cours de consultation.
CAB permet d'accéder & des pages HTML solt
en local, depuls votre disque dur soit @ dis-
tance @ fravers Internet. Lorsque vous avez
chargé une page, vous pouvez la sauver sur
disque afin de la consulter & nouveau plus tard,
hors connexion.

En plus du texte formaté (fitres, gras, itali-
ques), CAB gére les images Infégrées aux pa-
ges HTML (Hyper Text Markup Language). CAB
gére ainsl la quas! fotalité des fonctions HTML +
ainsl gue cerfaines extensions Netscape. Par
contre HTML 20 et en particulier les formulaires
ne sont pas supportés, Quant & HTML 3.0, ses
tableaux et ses "style-sheets’, Il faudra savolr
&tre patient.

Par ailleurs, CAB ne communigue pour I'ns-
fant que par le profocole HTTP (Hyper Text
Transfer Protocol). Cerfes c’est fout ce qu'on Iui
demande pour charger et afficher des pages
HTML mais on a pris I'habitude de voir les
browsers WWW éire capables de se connec-

ter également par FIP ou gopher

Heureusement c'est prévu, Et les net-news ?

En fout cas, il sort une nouvelle version du
pack foutes les trois semaines et au vu de
I'évolution de ces derniers mols, CAB devrait
rapidement atfteindre un degré de sophistica-
tion tout & fait honorable face a ses concur-
rents sur les autres plates-formes.

Dans l''mmeédiat, et vous le constaterez sur
les copies d'écran qui illustrent cet article, CAB
affiche déja des pages assez agréables & re-
garder, surtout sl vous l'utilisez dans une résolu-
tlon supérieure ou égale &
640 * 480 en 256 couleurs.

Si de plus, vous installez
des fontes Speedo GDOS,

RE  Date avigieren Uptionen -
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la qualité de laffi- ;
chage sera encore ===
‘améliorée dans la
mesure ou chaque
style de texte HIML (Gros fitres, petits fitres,
texte préformaté, etc) peut étre affiché dans
la fonte Speedo de votre choix (Voir figure).

MULTIMEDIA

Mais blen afficher les pages HTML ne suffit
pas! Il y a plus. En effet, le World Wide Web
n'est pas uniguement constifué de pages
HTML, et de temps en femps — volire souvent si
c'est ce que vous recherchez — vous charge-
rez un fichier fexte, un son numérisé, une image
JPEG, une animation MPEG ou fout auire type
de fichier.. CAB est blen évidernment Inca-
pable d'afficher ou dinferpréter tous ces fi-
chiers, par contre, I| permet, tout comme ses
ainés Netscape et Mosalc sur PC/Mac/Unix

d'appeler automatiquement une application
appropriée au type de document chargé. Sur

ATAR|, il est préférable que lesdits programmes

tournent en accessoire (par exemple ST
Guide) ou alors que vous fravalliez en environ-
nement multitdches (par exemple Multi-TOS),

Notez cependant qu'un des grands avan-
tages de I'1AP est de ne pas avolr bescin d'un
environnement multitche pour fonctionner. En
offet, sous MINT + MINT-NET ou sous Linux-68K, il
y a d'autres solutions pour consulter le Web,

PACK OU PAS PACK ?

Globalement, on sort fout a fait euphori-
que de ce petit test, si ce n'est que
'ensemble est assez hasardeux &
configurer pour le débutant
comme pour [ufilisateur expéri-
menté. Ca ne marche malheureu-
sement pas @ fous les coups, et sur-
tout pas du premier coup. De plus,
I'ensemble souffre de plantages in-
cessanfs, planfages qul ont nette-
ment diminué dans la derniére version 1.08.

Mals au vu de la rapidité avec laquelle
nous parviennent les mises a jour, il est frés
probable que le
pack devienne
rapidement une
perle de convi-
vialité et d'effica-
cité. En tout cas,
icl on y croit vral-’
ment ! Nous vous
fiendrons au courant des évolutions
futures.

Findlement, il seralf souhaitable
gu'une inferface de type sockets BSD
soit disponible pour les programmeurs
desirants tirer parti de la puissance de
STiK pour écrire leurs propres applica-
tions Infernet (mail, news, ftp, archie, talk, finger,
ping, hopcheck, traceroute, nfs, irc gem ou que
sdis-je encore). Parce que s'l nous faut un fi-
chier. OVL a chaque fols..

Nous remercions la société ImagiNET pour
nous avolr ouvert un acceés SLIP & Internet,

WWW__108.ZIP est disponible par ftp sur
presqgue fous les sites ATARI dont par exernple
pascal.mathfu-berlinde dans/pub/atari/.




Cela faisait longfemps que nous navions
vu de nouveau logiciel serveur poinfer son
nez dans le monde ATARI. C'est donc avec un
certain confentement que nous avons ac-
cueilli ISIS-BBS de la société Affifice. ISIS est un
serveur BBS bien comme il faul, cerles, mais il
nous réserve néanmoins quelques surprises.

BBS ?

Question que cerfains se posent srement :
que veut dire ISIS et que veut dire BBS ? Alors
pour 8IS, on ne

I SIS BBS

giciel et nous risquons donc d'omettre certains
polints Importants. Bien évidemment nous com-
pléterons ce fest dés le mols prochain (si nous
avons la doc d'iclla )

Gul ?

Lorsque vous lancez ce logiclel, voire nim-
porfe quel logiclel, ce qui attire fout de suite
votre affention, c'est sa GUI! (GUI, c'est pour
"Graphical User Inferface’, soit |'interface utilisa-
feur graphique)) Dans nofre cas, ladite infer-

cople d'écran). Cette fenéire simule I'écran
d'un connecté qui appellerait le serveur & dis-
tance avec son modem, sauf que 1a, c'est sans
modem.

A partir de 18, on peut commencer &
consulter le serveur en local. On commence
naturellement par sidentifier par son nom et
son mot de passe (ou bien “newuser” si on est
nouveau), puis on choisi ce que l'on veut faire
parmi un menu principal qui s'affiche & I'écran.

Un petit regret Ici: ce ferminal virfuel est
lent, mais alors 1rés

sait pas, c'est le
nom du pro-
gramme, quant &
BBS, on va vous le
dire: ca se pro-
nonce "bi-bl-esse”
en anglais et ¢a
veut dire, en an-

BBS-DRIVER Hain

nane (32 char max)

glals toujours, password,
“Bullefin Board
System”. Cela

pourrait se tra-
duire par "pan-
neau d'affichage
électronique’,
mals vous com-
prendriez  proba-
blement mieux si
on vous expliquait
plus concréte-
ment..

login !

Un BBS est
donc un serveur,
généralement ac-
cessible par mo-
dem, offrant des
services aussi va-
riés gue des informations en ligne, des espaces
de discussion ef des logiciels & télécharger.
Vous l'avez compris, c'est la méme chose
qu'un serveur Minitel, mais ¢a s'utilise avec un
modem, ce qui augmente généralement la ra-
pidité de l'affichage et des transferts de fi-
chiers par rapport au bon vieux Minitel des fa-
milles. PTT ?

Nous allons maintenant aborder un petit
fest du logiciel, mais nous devons vous avertir
que pour cause de gréve de PTT, pardon, de
La Poste, nous n‘avons pas eu le plaisir de rece-
voir la documentation qul accompagne le lo-

Supervision

SUPPORTS : WHWBW-1.8 Protocol

If you are a new user then enter your

and 'newuser' as

Warning : This is an ATARI BOARD

face est tout @ falt minimale. En effet, lorsque
vous lancez ISIS, vous vous retfrouvez avec une
fenétre nommée “modem messages” dans un
coin de I'écran et un fout petit menu déroulant
dont la seule option connue est "Quitter” C'est
assez déroutant quand on a pas la documen-
fation..

Evidemment, malgré I'absence de preuves
visuelles, ce logiclel salt faire bien plus que ¢a'!

D'ailleurs on peut s'en apercevolr relativement
rapidement si on utilise 'option de menu sui-
vante "Launch virfual ferminal’ Apparait alors
une nouvelle fenétre : le terminal virtuel (voir

lent, & réagir, et les
caractéres  s'affi-
chent par sacca-
des. L& aussi, c'est
déroutant au dé-
but et on com-
prend  manifeste-
ment que ce termi-
nal virfuel est plutot
destingé @ des fins
de vérifications
qu'é une utilisation
réguliére,

NOYAU
SERVEUR

Nous en venons
donc au point od
nous apercevons
un peu plus claire-
ment la veéritable
vocation de ce lo-
giclel, En fait il s'agif
plus  particuliére-
ment dun noyau
serveur qui  se
charge de gérer
les connexions de plusleurs ufilisateurs simulta-
nés sur voire ordinateur.

Cela signifie que vous pouvez par exemple
brancher trois modems et un Minitel sur les
quatre ports sérle de vofre TT ainsi qu’'un autre
terminal local sur les prises MIDI ef que ISIS va
gérer tout ce petit monde simultanément. 18IS
doit dlors théoriquement pouvoir gérer cing
utlisateurs simulfanément. Et si ga ne suffisait
pas, lancez le ferminal virtuel et utlisez le aussi
en local !

Bien sdr, vous étes limités par le nombre de
ports série de votre machine (Ports modem, se-

rial, LAN et MIDI) mais |'esprit général est Ia: ISIS
est un noyau serveur mulfitdches, et cela
méme sl votre TOS est monotéche.

Cela explique (frés probablement) la len-
feur du terminal virtuel ;

en effet, celul-ci doit également étre géré
par le noyau multitches et il doit attendre
que le noyau multitdches lul donne la main
avant de pouvoir afficher les caractéres en at-
tente, Ce petit désagrément local ne se fraduit
par contre pas sur les connexions réelles (celles
qui passent par un port sérle NON virtuel)
parce que dans ce cas les caractéres sont
"bufférisés” et affichés de maniére fluide par
le terminal de consultation. (Si vous n'avez rien
compris, ne vous inquiétez pas, c'est juste pour
expliquer que rien n'a été laissé au hasard).

Par dilleurs, 1SIS est capable de communi-
quer avec plusieurs fypes de ferminaux diffé-
rents : solt des VTIOO/VTIO2 (en général vous
utilisez un émulateur de ce type lorsque vous
vous connecfez avec un modem) solf des
Minitel en 40 colonnes, soit encore des Minitel
en 80 colonnes, soit tout simplement un termi-
nal en mode ASCIl (style TTY). C'est @ dire que
sl vous équipez votre serveur d'un modem
adéquat, les utilisateurs pourront I'appeler soit
par modem avec un émulateur VTIOO, VTI02
ou TTY, solt avec un simple Minitel. Dans cha-
gue cas, ISIS peut envoyer des pages écran
spécifigues aux capacités du ferminal ufilisé.
En mode Minitel 40 colonnes vous pouvez par
exemple afficher des graphigues alphamosai-
ques alors qu'en mode VTIO2 vous pouvez af-
ficher du texte dans des couleurs différentes..
(Pour Information, le tferminal virfuel est un
simple émulateur TTY),

Et il parait que dans une prochaine version,
1SIS recevra méme les FAX! Peut-étre un jour
sera-t-l aussl serveur vocal (dans le genre de
Gaston) pour en faire une vértable centrale
de communications ?

FONCTIONS

Le serveur propose cing types de fonctions
a l'utilisateur ; transfert de fichiers, messagerie,
réponse & des questionnaires, dialogue en di-
rect avec le sysop et configuration de sa
connexion. Toutes ces fonctions peuvent bien
sur étre personnalisées par le sysop (System
Operator) c'est-a-dire vous : le gestionnaire du
serveur.

Au niveau des transferts de fichlers, vous
pouvez définir plusieurs “zones” logiques cor-
respondant & différents dosslers sur vos disques.
Vous pouvez dlors assigner des priviléges utili-

safeur par utilisateur, leur donnant le droit de
lister les fichiers, prendre un fichier ou déposer
un fichier dans telle ou felle zone. Le sysop aura
de plus accés aux dossiers systéme, ce qui Iui
permet de maintenir son serveur @ distance,
nous y reviendrons.

La messagetie, quant @ elle, permet de lire
et écrire des messages, solt publics, solt desti-
nés @ un utilisateur particulier.

Vous pouvez également définir un certain
nombre de questionnaires. Lorsqu'un utilisateur
compléte l'un d'eux, les réponses sont en-
voyées comme un message vers un ufilisateur
donné. Par exemple lorsqu’un nouvel utilisateur
se connecte pour la premiére fois, il doit auto-
matiguement remplir un guestionnaire d'ouver-
ture de compte, les réponses &tant dlors en-
voyées au sysop qui peut ensuite accepter ou
non d'ouvrir le compte.

Finalement, les options de configuration
(type de ferminal, efc.) et de dialogue avec le
sysop se passent de commentaires ef fonf ce
gu'on est en droit d'attendre d'elles.

CONFIGURATION

En tant que sysop, votre principal souci est
de faire en sorte que votre serveur fonctionne,
et quil fonctionne bien. Cela implique par
exemple que votre ordinateur et les modems
rattachés fiennent la distance lorsqu'ils sont al-
lumés 24h/24 et que personne ne coupe le
courant par erreur.. Mais avant tout ¢a, vous
devez configurer et fester votre serveur afin
gu'au niveau logiciel, fout se passe foujours
comme prévu..

Et c'est ici que le néophyte aura du mal &
Installer son propre BBS. En effet, pas question
de cliguer sur deux ou trols boutons pour choi-
sir ce qui va s'afficher & gquel comment ou
pour déferminer qui peut faire quol. Point de
tous ceux-Ia, nous sommes ici dans une philo-
sophie UNIX pure souche ! (Et si c'est pas inspiré
d'UNIX c'est que c'est inspiré de DOS, lul méme
inspiré d'UNIX )

En falf, Il faut comprendre par &, que la
configuration se falt avec des fichiers de confi-
guration. Ces fichiers, vous devez les écrire
vous méme avec voire éditeur de fexte préfé-
1é. Rien de bien compligué en sol, mails un peu
en decd des exigences de beaucoup! Enfin,
n'est pas sysop qul veut |

Maintenant, si vous avez un minimum de
motivation, vous vous en sorfirez trés blen. En
effet, un BBS d'exemple complet est fourni
avec fous ses fichiers de configuration prétfs &
Femploi et largement comment&s. De plus, fous

ces fichiers sonf organisés dans une arbores-
cence de dossiers fout & fait sensée. Le serveur
dont nous disposons est fout en anglais (me-*
nus, messages et commentaires) mais on peut
imaginer gue la version finale sera sous-tifrée
en frangais, ou du moins que la doc donne les
explications essentielles dans notre langue.

IMPRESSIONS

Au final, aprés plusieurs jours de fafonne-
ments sans la doc (art!) on a l'impression que
ISIS-BBS est un serveur irés fiable ef robuste, En
particulier, | n‘a jamais planté ce qui est assez
rare pour étre signalé (malheureusement),
parce qu'un logiciel qui doit tfourner 24h/24 ne
peut pas se permettre de planter, méme sl ce
n‘est qu'une fois toutes les 12 heures d'ufilisa-
fion!

Cependant il est important de ne pas se
tromper sur I'objectif du logiciel. En aucun cas,
il ne s'agit d'une suife logicielle desfinée a la
communication ni méme a la réalisation d'un
BBS. C'est juste un noyau serveur, c'est a dire
une brique qui s'insére dans un ensemble d'ap-
plications dont vous pouvez avoir besoin pour
créer votre BBS.

Quels sonf ces logiciels ? Au minimum vous
aurez également besoin d'un &diteur de fexfes
ASCII. Ensulte, si vous voulez composer des pa-
ges spéciales pour le Minitel, il vous faut un
composeur vidéotex, Si vous voulez des graphi-
ques RIP, 1l vous faut également un éditeur ap-
proprié. Ensuite si vous voulez tester vos pages
vidéotex ou RIP, il vous faut un deuxiéme ordi-
nateur relié au premier et disposant d'un ému-
lateur vidéotex ou RIP graphics. Ca se compli-
que un peu..

Mais quoi qu'il en solf, 1SIS BBS semble étre
un frés bon produit si vous voulez monter un
BBS pas trop compliqué et il supporte sans
peine la comparaison avec ses concurrents,
méme sur d'autres plates-formes. Finalement,
Je dois avouer que J'al beaucoup apprécié les
notes dhumour qui parsément le BBS

d'exemple, mals bon, je m'égare 1a. En fout cas,
ne ratez pas notre prochain éplsode, celul od
nous aurons eu la doc enfre les mains |




& WORDPLUS 50

les utilisateurs de First Word sonf encore
nombreux. Ce pionnier des traitements de
texte sur Atari nous revient dans une version
foute fraiche reprise par No Soffware ef
distribuée par Compo Sofiware en Allemagne.
Bien que néfani pas disfribué en France, il
nous esf passé dans les mains ef mérife que
nous vous faisions par de

n'existe qu'en version allemande mais il est
prévu gu'on puisse cholsir son langage en
choisissant le fichier correspondant. En hauf
de la fenétre, une régle indique le document,
lo page el en dbrégé le format de
paragraphe courant et propose un accés
direct @ quelques paramétres ! police, corps,

GdM

permet d'attribuer un abrégé & une fouche
précédée de "Escape’ Cet abrégé est
automatiquement développé. Alors
pourquol un abrégé et non directement une
fouche liée @ un fragment de texte ? Parce
que, dans cerfains cas  l'ufilsateur
mémorisera plus facilement la macro "M" de

"Monsieur le directeur, sans

quelques unes de  nos
impressions.

Word Plus est livré en quatre
disquettes. Linstallation inclut
No System gqui permettra, s'il est
utilisé, d'offrir @ Word Plus une
interface en relief, et en couleur
& partir du VGA. Word Plus
nécessite au moins la résolution
haute ST pour fonctionner sur
toutes machines (ST/TT/Falcon)
d'au moins un méga et demi
de mémaire.

Si Word Plus reste un
traitemnent de fexte simple, Il est
tout de méme doté de
nombreuses fonctions. | peut

Batei Hlack Font Zeichen Laygeul Entras Opltionen
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méme le savoir, de tous les
hommes wvous étes le plus
veinard” ef, dans d'autres, |l
aura mémorisé |'abrége et
tapera naturellement
"pdbwalpds” pour “Pas de
boogie—woogie avant la
priére du soir’, beaucoup plus
facile & retenir.

L& ol Word Plus surprend,
surfout celul qui a cru
échapper au déchiffrage de
la doc en dlemand, c'est
quand certaines fonctions
paraissant  inexistantes  sont
blen implémentées.  Par
exemple, on peut afiribuer
des formats aux paragraphes.
Et, & premiére vue, le seul

utiliser les fontes Bitstream &

I'écran et a lmpression, | permet d'utiliser
des gabarts (formats de paragraphes)
reprenant justification, polices, interlignages
et affributs, sa fonction de
recherche-remplacement permet  de
récupérer le bloc coplé dans ses champs, il
dispose d'une fonction de césure ef d'un
module de correction orthographique. |l

attributs, interlignages et tabulations.

Si sa recherche-remplacement est assez
sommaire, Word Plus offre une fonction
complémentalre plutét ufile | les macros.
Sous ce nom sont désignées deux fonctions
principales. La premiére consiste @ attribuer

une fonction @ une fouche. La seconde

moyen de rappeler ces
formats est d'appeler la boite de format de
paragraphe par le menu.

Cela semble fastidieux et on auralt
préféré un moyen d'action plus direct. Mais |l
existe

une combinaison de fouches et une
boite s'ouvre et permet d'attribuer le gabarit
souhaite.

Mals, si Word Plus offre beaucoup de
fonctions Indispensables & tout tralfement de
texte moderne, Il n'est pas foujours des plus
pratique & utlliser, Beaucoup d'arficles de
menus ont des raccourcls claviers et seuls
quelques uns sont accessibles directement
avec la touche “Control” Lles autres,
désignés par une simple letftre, sont
accessibles en fapant une fois "Control” et
Initiale du menu, puls une seconde fols avec
"control” et la lettre figurant en face de la
fonction. Je croyals que ce mode
d'ufilisation des raccourcls claviers n‘avalf
plus cours que sous Windows...

La taille impressionnante de la plupart
des fenétres de dialogue est d'autant plus
source de géne gu'elles sont préemptives
pour I'application. Elles sont, comme foutes
les fenétres, iconifiables, méme sous TOS
monotdche, mais cela ne présenfe pas
d'intérét pulsqu’elles ne permettent aucun
accés aux autres fenétres ou aux menus.

Parml les choses gue J'al trouvé curieuses
figure aussi la gestion des polices. Word Plus
peut utiliser les polices SpeedoGdos, mals |l
n'utilise nl SpeedoGdos ni NVDL On pourralt

se dire gquon n'est pas obligé dutilser
SpeedoGdos pour ufiiser des polices
vectorielles et c'est un avantage pour ceux
qul ont peu de RAM. Par conire, sl on utllise,
comme mol, NVDI ou SpeedoGdos, les
polices vectorielles utlisées par Word Plus
seront chargées une deuxiéme fols en
mémolre pulsqull ne tlent pas compte des
polices présentes au démarrage du systéme.
Quire une consommation de mémolre
inutlle, cela améne des ralentisssments dans
le travall la premiére fols qu'on utlise une
police : la créatfion de cache prend une
vingtaine de secondes sur Falcon (et
cerfainement plus sur STE).

Les essails d'impression que 'l fentés ne
sont pas probants. S les  premiers
paragraphes sont correctement Justifiés, les
sulvants apparaissent en drapeau gauche
aprés passage sur ma Stylus Pro qui, en
général, ne présente aucun signe particulier
de délire,

Et, pulsque Word Plus importe et exporte
le RTF, jai falt un essal avec un fichier de 18
Ko. Pas d'en-téte ni pied de page, ce qul est
normal puisque Word Plus ne les gére pas, les
notes de bas de page sont bien récupérées,

et le texte est correctement reformaté. Par
contre, & en juger par les quaire minutes
nécessaires & limportation de ce pefit
fichler, je peux dédulre sans pelne que le
programme ne se sert nl du coprocesseur nl
du DSP pour le fraitement du RTF..

CONCLUSION

Word Plus s'est enrichi de nombreuses
fonctions qul combleront ses utllisateurs
acharnés. Mais ce n'est pas vraiment une
béte de course. Il y a pas mal de lenteurs
dans plusieurs de ses fonctions. L'ergonomie
du programme n'est pas foujours réussie et
rompt souvent avec les habifudes prises
avec d'autres applications de ce type. C'est
pourguol on pourra dire que les habltués du
programme frouveront un grand intérét dans
cette nouvele version (les polices
vectorielles, les abrégés, les gabarits, attributs
ef régles complétes), Par contre le traitement
de texte a beaucoup évolué et guelques
applications se sont pas mal imposées. Ef il
est peu probable que Word Plus apporte
quelgue chose de plus aux uflisateurs déja
convaincus par I'un ou I'autre de ces ténors.

[l fout ce que vous
ad avez toujours voulu

savoir sur votre ATARI
sans jamais avoir ose

le demander

prix public 150,00 F

lo ferre du milfieu
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. Sihy du CD, de copler les fichiers sur un

Voici le troisiéme volel de la série
Whiteline de compilations de sharewares
ouverie par Delta Labs avec l'excellent Aipha.
Aprés un Gamma plutéf moyen, qu'allons nous
trouver avec le Delfa ? En fout cas Whifeline
poursuit ceffe série ei, comme, lalphabet
grec, comme chacun sail, comprend qua-
ranfe-sept mille six cent cinquante-deux
caractéres, elle nest pas prés de sépuiser!

L'ouverture de la fenéfre du CD nous offre les
habituels dossiers (DTP, Fonts, Games, Tools, eic.) &f,
@ la racine, une application au milieu de
quelgues readme. L'ufilisafeur curieux
trouvera, grace & cette application, un
moyen de naviguer & travers les diffé-
rents réperfoires du CD, de lire un petit
descriptif dans la langue maternelle (Si !

disque ou de décompacter les archives.

Si lnfention est louable (on voit arri-
ver le chipofeur.). la réalisation souffre
fout de méme de quelques fallles. Linter-
face du navigateur est réussie, pratique
et logique. Mais elle ne remplit pas sa
fonction sur plusieurs points. D'abord le
descriptif n'indique pas ls numéro de ver-
sion des programmes, et comme tous les
fichlers ef dossiers du CD onf éfé copiés
sans conserver la date d'origine.. Ensuite
la fonction Run" n'est active gqu'avec quelgues
applications. Enfin j'al voulu essayer la fonction
Unpack” avec un LZH tout ce qull y a de plus tran-
qullle, puis avec un deuxiéme, puis un froisieme,
tout cela sans aucun succés. | manque visible-
ment un paramétre dans I'appel de Lhare ef cela
a di échapper & ceux qul onf procédé & la vérifl-
cation..

Passons au confenu du CD. Il regorge de cho-
ses Inféressantes, mais il est pour le moins surpre-
nant, et vous allez comprendre pourguol. Le CD se
divise principalement en trois parties. La premiére
contient dix versions enregistrées de sharewares
(Kandinsky 174, Cypress, Music Channel.) et
vingt-six versions trés récentes d'applications
comme Gemview (315), Kandinsky (203), Da
Capo, Idedlist, etc., dont on peut régler la contribu-
tion au shareware directement chez Delta Labs.

La seconde regroupe différentes applications
et documents par thémes : classiques, outils, jeux..
Dans ceffe parfie, sl la moyenne des utilisateurs

peut frouver toutes sorfes de choses, pas forcé-
ment récentes, mais variées, les utilisateurs qui sui-
vent guelques sharewares de prés n'y frouveront
que rarement la derniére mise @ jour. Cela reste
trés cohérent, | n'y a pas vraiment de viellleries,
mais le fait est que le passionné de sharewares ne
trouvera pas toujours 1a, au milieu des Everest 3.4
(5/11/94), des Backward 28 ou Egale 27], plus
récents, 'objet de ses réves,

Et, justement, ce qui m'a surpris c'est que les
mises & jour f1és récentes sont sur le CD Delia; mals
pas dans le classement par théme. lls sont dans

Whiteline CD Seri

cette froisiéme partie que constitue la sulte de la
collection des disquettes Delta Lab Serie. Ce dos-
sier regroupe vingt-six mégas de nouveautés ef,
surfout, de mises & jour | Le dossler des nouveautés
ne m'a pas scofché au mur. On dirait méme que, sl
J'al de plus en plus de mal & ramener des nou-
veautés d'Allemagne, les Allemands onf encore
plus de mal @ les trouver chez eux.. Pour les mises &
Jour, on frouvera la derniére version d'Everest,
Coma 30 (la 310 est fout juste disponible au
moment ol j'&cris ces lignes), la derniére version
de Kandinsky, Metados 2.6, BoxKite 172, efc. Slon y
ajoute les nouveaufés enregistrables auprés de
Delfa Labs, on voit que ¢a se tient.

Les ombres au tableau sont décidément les
bases et navigateurs car Il y a une application
Katalog” permettant de consulter le contenu des
disquettes Delta Labs.. quand elle veut blen se lan-
cer, ce.qui n‘est pas le cas chez moi.

Au hasard d'un dossier, on frouvera encore
trenfe-huit mégas de polices pour Calamus, des
CVG, des cliparts, une version compléte, avec

sources, fonfes ef docs, de GhostScript 333 (celle
qui permet, d'aprés monsieur Ouidire, de convertir
les fichiers PDF d'Adobe Acrobat en PostScript),
cinquante-deux mégas de polices Truelype, les
AEQ, les Jaguar Magazines, un paquet d'aldes et
documents hypertexte sous ST-Guide, un dossier
POVRAY de vingt et un mégas, avec des scénes,
des Includes et des oufils, mais sans POV (1), des
sons WAV, des fichiers MOD (avec des players et
autres utilifaires), des animations FLI et AVl (avec
les players), un dossier de trenfe-sept mégas pour
Linux dont je ne peux garantir linstallation (& mon
avis, ce n'est pas ouvert au tout-venant), des utili-
talres pour Mint, le kit TAF, WWW, etc.

CONCLUSION

Bref, dans l'ensemble, une compilation
assez compléte et diversifiée, méme si on
frouve un cerfain nombre de doublons
(et méme de friplons). Reste la question
de linterface. Quand on ouvre un CD
Atarl, on ouvre une bandle fenéire avec
des dossiers et des fichiers. Méme le
navigateur de Delta, qui fait un pas en
avant, reste franchement fimide (et pas
fout @& fait efficace, nous I'avons vu). Je
crois qu'il faudrait sortir de ['utilitarisme et
Joindre 'agréable & ['utile. Utiliser une version de

démo d'une bonne base de données, avec des
llustrations, des couleurs, des sons, avec une fonc-
tion de recherche de fichiers, une visualisation par
fiche ou par liste, ou créer une application.. qui faif
appel a des fichiers différents suivant que la
machine est un ST ou un Falcon.

Peur de ralentir les machines ? Mais il existe
des moyens d'accélérer les machines, ef on les ufi-
lisera justement sl le besoin s'en falt sentir. Sinon,
pourguecl augmenter la fréquence ou mettre un
68040 dans un Falcon sl c'est seulement pour
qu'une fenétre s'ouvre deux fols plus vite ? C'est
fout de méme plus intéressant de pousser les
machines & supporter des opplications que de bri-
der les applicafions pour qu'elles ne periurbent
pas trop les machines, non ? Ef, de plus, un bon CD,
une fols mis en valeur, ne pourra étre que plus atti-
rant et un navigateur” prafique, efficace et
agréable poussera ['utiisateur @ le consulter plus
souvent ef @ préfer plus d'aftention au tfravaill du
concepteur.

]
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_PAPYF%US GOLD est enfin disponible en Francais :

- 2 Mo minimum, 1 lecteur 1.44 Mo ou disque dur.
- Interface GEM compatible MultiTOS et haute résolution couleur.

- Affichge WYSIWYG, usage souris et clavier.

- Création de tableaux tres facile avec fonctions de caleul.

- Boites de dialogues non modales.

- Blocs discontinus pour le copier-coller.

- Impression vectorielle sous SpeedaGDOS ou NVD 1384,

- Multicolonnage, insertion d'images (IMG, GEM);
- Publipostage, en-tétes et bas de page, ,notes de bas de pags, ect...

PRIX : 1260 F TTC avec port gratuit plus un logiciel en cadeau,

Mise a jour :

nous contacter,

NOUVELLE VERSION DU Redacteur+ :

CORRECTEUR SYNTAXIQUE (version 2.01)
Mise & jour & partir du Rédacteur3 ou du Rédacteur4 = 690 F TTC

Rédacteur3 + complet :

1260 F TTC + 45 F de port + un logiciel en cadeau.

Rédacteurd version 3.16 : 590 F TTC + 45 F de port + un module en cadeau.

Nouveaux dictionnaires Techniques : Médical (100 F), Chimie (60 F),
Batiment (60 F), Technigue Général (80 F), Termes Canadiens (60 F).
Module de conversion LIB - > RTF en version 1.0 = 60 F TTC.

Comptabilité personnelle :
COMPTADOM V.4.80 [compta. en partie double) : 290 F TTC + 80 F de port.
ST COMPTE 4 version 4.01 (Compta. trés simple avec budget et graphiques intégrés) : 150 F TTC + 20 F de port.

Comptabilité Professionnelle :
1 Gestion Commerciale (Facturation, devis, stock) : 990 F TTC + 356 F de port

2 Gestion Comptable (Bilan, immobilisation, tiers) : 990 F TTC + 35 F de port

3 Le Comptable 2 (Comptabilité trés simple) : 390 + 356 F de port

4 Gestion du personnel B (Paye mois de 10 salariés) : 590 F TTC + 35 F de port
5 Gestion du personnel D (Paye multi-salariés).: 870 F TTC + 35 F de port

B Le Gestionnaire (Tableur grapheur comptable) :

Offres Spéciales :

Pack N° 1 (1+248) = 1 350 F TTC + 35 F de port.
Pack N° 2 (1+2+446) =1 580 F TTC + 45 F de port.
Pack N° 3

(1+2+5+6) = 1 890 F TTC + 45 de port.

T00 F TTC + 20 F de port

Vous trouverez ces logiciels chez tous bons revendeurs ou
vous pouvez directement commander ces logiciels 2 ~ETILDE~

3, rue Bertrand de Born 31000 TOULOUSE -Tél : 61 63 48 22 - Fax : 61 63 45 60.

Je commande les offres n°:
Ci-joint un cheque de .......

plus le purt 20Fou3sF
..Frs al'ordre d'ETILDE - T&l. : .

Nom, prénom : Bat. Esc. Lot :
adresse : Code pustal T,
Ville : PAYS : Date : .....J....n.ng ..... Signatura :

Tous ces prix sont TTC. Offre valable jusqu‘au 30/ 12/ 95 dans la limite des stocks dispos.

LA GAMME PRO

Tel.- 67 63F 48 22

Bon & découpar et & refoumer & ETILDE



Le volia enfin ! En remplacement direci de
la mémoire vidéo de 2I0xI28 pixels, ce
module permetl de mémoriser les images
numériques avec une résolution appréciable
(4 fois la résolution précédenfe )). la capacité
mémoire ne permef foujours de ne sauvegar
der qu'une seule frame @ la fois (comme la
plupart des digitaliseurs). Chaque nouvelle
image écrase donc la précédente

que pour le module 210x128, IImage vidéo sera
rangée en mémoire selon la méme organisation
que sur un écran vidéo d'ordinateur, la base de
limage correspondant au coin supérieur gauche,
laxe des "X" étant balayé par le compteur des
plxels et I'axe des "Y" par le compteur des lignes.
Au maximum, une Image pourrait donc faire 512
pixels par 256 lignes, si on ne se soucie pas du res-

et

pos 616 oubllé
depuls le %glddult En fail
cela po Qgg{*;vu que
nous ave gxemplalre de
leur systémes ous signalant
que de NOUVE 3Humain et la
médecing &fcié b

Nous "dév i %
prochaln numéa §

digitaiiseur vidéo :

rmodule d'extension mémaoiie vidéo 420 * 256

(de bordure, donc les moins utiles) ne pourront pas
écraser le contenu de la mémoire vidéo qui cor-
respond & la partie centrale de IImage. Ce méme
signal permef dinformer |'ordinateur qu'une nou-
velle Image est mémorlsée, donc préte & étre
fransférée sur l'&cran.

* Un refardateur dimpulsion génére le signal
de remise @ zéro du compteur de lignes & partir de
la synchronlsation frame. A chague nou-

dans la mémoire.

ANALYSE FONCTIONNELLE DU
MONTAGE

Le schéma de la figure 1 présente
les fonctions assurées par notre dernier
module :

* Au début de chagque tframe
vidéo, le signal "MRAZIigne” Issu de Iin-
formation de synchronisation trame pro-
vogue linifialisation du compfeur de
lignes, afin de pointer 'adresse de base
de la mémoire vidéo,

' la mémoire utiisée est d'une
capacité fotale de 128K-octets (512x256
octefs),

* Un compteur de pixels assure lin-
crémentation des adresses & chaque

MHpixel

HHllgne

FIBURE 1: ORGANISATION FONCTIOMWNELLE DE LA MEMOIRE UIDECD

MEMOIRE

COMPTEUR ‘J\

RAZ1igne

)
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\]_l/ JIDED

RETARDATELR

RAZ.LIGNE o |
D. IHPULSION

o

velle image déliviée par la caméra, ce
dispositif assure le maintient & zéro du
compfeur ligne pendant une durée
réglable manuellement, e permet ainsi
d'obfenir le centrage de limage dans la
mémoire vidéo en ometfant quel-

B faeegig ques-unes des premiéres lignes de
PIXELS | I'mage (en gros, sur les 288 lignes ufiles
=l déliviées par une source vidéo sfan-
= T bk At dard, on supprime les 16 premiéres lignes
T et les 16 demiéres lignes de chaque
_j Hiede i trame),
+ = COMPTEUR n
o o8& LiNES T ot ot LE SCHEMA STRUCTUREL DU
e MONTAGE (figure 2)

Par rapport au montage précédent, les
similitudes sont nombreuses, une optimi-

TR sation draconienne ayant été opérée

impulsion de I'horloge pixel (MHpixel).

" Un compteur de lignes assure lincrémenta-
fion des lignes par pas de 512 pixels. Le signal
externe (MHligne) qul pilote le compteur de lignes
assure également la réinitialisation du compteur

de pixels (signal RAZ),

Avec ce protocols, rigoureusement Identique

pect des proportions de Iimage d'origine.

* le compfeur de ligne posséde une sortle
(GEL ouf) qui déconnecte automatiguement le
signal d'horloge ligne en fin de comptage : cetfte
précaution est indispensable car une frame vidéo
posséde plus de lignes que la mémoaire ne peut en
sauvegarder. De cette fagon, les dermnléres lignes

dans ce sens: en fait, il a suffi de rem-
placer la mémoaire (IC5) par un modéle de capa-
cité supérieure, et de rajouter un compteur raplde
74HCS90 (ICT) pour le comptage des pixels (IC1 et
IC2, montés en cascade, sont issus d'une technolo-
gle rapide qui tourne icl entre 7.5 ef 8MHz), IC3
représente le compteur de lignes. Sur les 8 bifs de
données disponibles, seuls & seront & cabler.

Toutefols, un réseau de 8 résistances de 2,2Kohms @
été placé sur le bus de fagon @ limiter lmpé-
dance de laligne, et par conséquent I'émission de
signaux parasites, Nofons que cette mémoalre,
assoclée @ un convertisseur vidéo 8 bits, permet-
tralt d'obtenlr des acqulsifions en 256 niveaux de
grls ou 167M de couleurs en frols passes. Jusqu'd
présent, les convertisseurs de ce type (du genre
UVC3130 en boitier 40 broches ) &talent disponi-

mande directement ceffe fonction qul n'est pas
abligatolre,

REALISATION DU MODULE DE
NUMERISATION

Le tracé des pistes du clrcuit Imprimé (qul falt
toujours 10cm x 7cm comme les précédents, ce

bles qul
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3O0OF au niveau grand public, et nécessitaient
des tensions d'alimentations négatives : c'est pour
cefte raison que je me suis dirigé vers une solution

6 bits, plus accessible ef bien moins cotteuse (le
CA3306, monté en boitier 18 broches, colte molns
de 100 F). Signalons toutefois aux bricoleurs aver-
tis qui voudraient étendre les capacités du digitali-
seur que Analog Device prodult actuellement un
convertfisseur vidéo 8 bifs, 'AD775, disponible en
boitler 24 broches @ molns de 150 F TIC, et n'uflli-
sant gqu'une fension d'dlimentation unique de &
valts | IC4 conflent quatre portes logiques mises
profit pour réaliser le dispositif de blocage de I'hor-
loge ligne ef le retardateur d'impulsions.

Une enfrée notée "GEL_In" & drolte du sche-
ma, assure le basculement de la mémoire en
mode “lecture” ¢l elle est portée au niveau logl-
que haut (+ 5V). Ce cas se présentera lorsque ['or-
dinateur assurera le fransfert du confenu de la
mémoire vers sa mémoire personnelle, ou si une
image mémorisée dans IC1 est affichée sur le
moniteur de controle. Rappelons que ceffe der-
nigre opération, qui s'appelle "Gel dimage’ per-
met de vérifier avant le transfert que l'mage
mémorisée est conforme au résultat attendu (ca-
drage correct du sujet, mise au point, qualité de
I'éclairage..). C'est donc l'ordinafeur qui com-

cement direct de I'ancien module par celui-ci) est
proposé en figure 3, ef limplantation des compo-
sants en figure 4. Au moment du monfage des

composants, utillsez des supports de clrcuifs inté-
grés pour [C1 & IC5, afin d'éviter de les détruire
pendant 'opération de soudage et pour faciliter
leur remplacement dans le cas d'une mainfe-
nance ultérieure. Avant de cabler quol que ce soif,

Implantez les straps qul ont permls d'éviter de réall-
ser un circuit imprimé en double face (13 au total,
dont un est situé sous la mémolre IC5). On pourra
ufliser les patffes des réslstances, dlodes et

condensateurs pour en falre des straps.

Cdbler ensuite dans l'ordre les réslstances
(avec RVI), les condensateurs, les supports de cir-
cults, la diode, puls les bornes d'entrée/sortle, Les
passages des bornes et de RV1 doivent étre per-
cés & Tmm, et tous les autres frous seront au dia-
métre. O,8mm. Le seul composant polarisé est la
diode D1 le fralt sur le plan d'implantation corres-
pond évidemment au méme repére sur le compo-
sant.

TESTS DE FONCTIONNEMENT
PRELIMINAIRES (sans liaison avec l'or-
dinateur)

Les premiéres vérifications de la carte se font
avec aucun circult Infégré monté sur le module.
Relier I'alimentation + 5V et Masse (connecteur
J5) au module d'interface décrit dans un précé-
dent numéro de ST-Mag, puls (sous tenslon) vérifler
avec un multiméfre que la tension + 5V est pré-
sente sur la broche 32 de IC5, la broche 16 de IC],
IC2 et IC3, et la broche 14 de IC4, On peut dlors
couper l'alimentation ef cdbler les aufres llalsons

situées entre la carte mémoire et la carfe d'infer-

face (foutes les liaisons qui portent le méme nom
son & reller ensemble sur les différentes cartes du
digitaliseur vidéo, nofre nouveau module compor-
fant les mémes licisons placées approximative-
ment @ la méme position). En particuller :

* le bus de données DO & D5 (bornier J1 ef
J2) doit éfre relie &

celul du CA3306 (J3+ J4) ef d celui de la
carte interface (J2 +
J3). Les frois bus sont
donc placés en paral-
18le.
* les signaux "RAZ
ligne” et "Higne” (J3)
sont reliés aux broches
du méme nom sur lin-
terface (J5).
* La broche “GEL out”
(J3) sera relige a la -
broche "Détection fin
de frame” du connec-
feur J4' sur le module
dinferface,
* Les broches MHligne,
MHpix et MRAZigne
(J4) sont & reller sur les
broches du méme
nom de la carte dinterfagage avec I'Atari (J6),

* L'entrée de validation Lecture/écriture "GEL
IN" (J6) doit étre relié G la broche “activation GEL"
sur les deux autres cartes (CA3306 (J5) et carte
interface (J47).




* Enfin, les signaux "ST" et "SClamp” du bor-

nier J6 sont & relier sur la carte de numérisation
(celle qui est dofée du CA3306).

fec_:fuer une fois pour foutes !

~ Si vous ne possédez qu'un seul moniteur, pas
de probléme: rappelons qull
suffit de cliquer sur le bouton
droit de la souris pour passer du
mode normal au mede GEL La
marche @ suivre est |g suivante
pranchez vofre moniteur sur
['Afari, lancez le programme,
puis branchez le moniteur sur le
digitaliseur: limage affichée
doit passer en GEL puis en
mode normal @ chaque clic sur
le bouton droit de la souris. En
mode GEL, les rectangles for-

més par chaque pixel sont net-
fement visibles,

Si la fonction gel est opération-

On suppose que les licisons entre nos deux
premiéres cartes ont déja été effectuées (alimen-
tations + 5V, + 12V, masse et "SL" “Hplx’ du module
de numérisafion, doit étre relié avec "Hpixel” du
module dinferface). Implanter clors les compo-
sants actifs IC1 & ICS, brancher le cordon péritel
enfre un monifeur couleur ou fout téléviseur doté
d'une prise péritel et le module dinterface. Relier
I'entrée vidéo (cinch) & une source vidéo,

Le montage est alors prét & fonctionner ; bran-
cher le bloc d'dimentation secteur sur la carte
dinferface et visualiser le signal vidéo sur le moni-
teur. La résistance de rappel R4 sifuée sur la carte
de mémorisation assure le mainfien du mode
“&criture” “lorsque la liaison entre le digitaliseur et
le port cartouche n'est pas céblée.

Cette expérimentation permet de vérifier que
limage vidéo apparait correctement sur le moni-
feur, sans qu'une perturbation soif indulte par la
présence de la mémolre vidéo. On peut alors relier
le digitaliseur & I'ordinateur,

MISE EN FONCTION DEFINITIVE DU
DIGITALISEUR

Allumer l'ordinateur, lancer le programme
"VIDEO_O2PRG", et cliquer avec la souris sur le
bouton "GEL" L'image présente sur le moniteur doit
étre figée, car la mémoire vidéo du digitaliseur est
passée en lecture et la caméra ne nous sert plus
que pour envoyer des impulsions de synchronisa-
tion au moniteur. Le bouton "GEL" est une bascule :
une impulsion provogque un GEL dimage, une autre
le refour @ I'état normal et ainsl de suite. Si vous
observez une image figée de bonne qualité en
mode "GEL; c'est bon signe ! Le centrage vertical
de I'mage figée est gjustable par I'unique poten-
tiométre situé sur la carte mémolre ; & vous de I'ef-

nelle, votre digitaliseur est prét &
fonctionner @ 100 %. Le monifeur de confréle n'est
pas indispensable pour I'acquisiion des images.
qui peuvent éire contrélées directement sur
I'écran de I'Atari. Le programme fonctionne de la
méme fagon que le précédent, qui étalt desting
aux Images réduites (210x128). Il posséde quatre
boutons destings a I'acquisition : gris, pour l'acquisi-
tion monochrome, et Rouge, Vert, Bleu pour l'ac-
quisition des trols composantes d'une Image cou-
leur (en trols passes, avec des filires). La sauve-
garde des fichiers graphiques est assurée en
TGA/24 bits (& cause de la possibiité d'acquisition
en 262 000 couleurs). Le mode graphigue utilisé
(basse résolution

roufine en assembleur, Le programme de transfert
d'une image du digitaliseur vers I'Atari a égale-
ment &té é&crit en assembleur afin d'obtenir un
chargement quasi instanfanné en mémoire, de
fagon @ ne pas augmenter encore I'attente due &
la gestion de I'écran. Les roufines assembleurs,
nommes ramz2si2.b ef affpix2b, doivent étre situées
dans le méme répertoire que le programme
VIDEO_O2PRG (cette remarque est également
valable pour le fichier graphigue MENUPH, qul
contlent la barre de menu destinée a la souris). Les
listings en ASCII, fournis sur la disquette, peuvent
éire consulfés pour information ou modification.
Une Image au format 384x256 devrait figurer éga-
lement dans la disquette ST-Magazine, mais sa
faile (presque 300Ko) risque de Iui en Inferdire
l'accés, Dans le cas contraire, vous pouvez toujours
Jeter un ceil sur les images monochromes et cou-
leurs fournies dans l'article, et obtenues directe-
ment avec le digitaliseur,

ACQUISITION D'UNE IMAGE VIDEO (rap-
pels)

le fransfert d'une image monochrome &
I'ecran (et dans la mémoire du ST) est obtenu par
un clic sur la touche de couleur grise. L'acquisition
d'une image en couleur fait appel & une techni-
que particuliére ; le digitaliseur ne pouvant distin-
guer que des niveaux de gris, Il faut donc placer
successivement trois filires de couleur devant la
cameéra (un rouge, un vert ef 'un bleu), afin de
récupérer en frois femps foutes les composantes

320x200) ne nous
permet pas d'afficher
lImage compléte ;
seule une zone cen-
frée de limage (de
falle 290x200) sera
visualisée & I'écran,

LES
PROGRAMMES
DESTINES A
LACQUISITION

VIDEO
Un  programme E

écrit en Basic GFA,

fourni avec la disquette du mois, assure I'acquisi-
fion, l'affichage et la sauvegarde des images
obfenues avec le digitaliseur, dans le format maxi-
mal de 420x256 pixels. Sur I'Atari, seuls huif niveaux
de gris sont visibles & I'écran, et foutes les fonctions
du programme sont accessibles avec la sourls. La
gestion de I'écran éfant assez pénible sur I'Afari, la
seule solution valable pour assurer un fransfert
rapide des Images & |'écran consiste @ utlliser une

de image couleur. Pour que le programme puisse
créer un fichier représentatif des couleurs d'origine,
chaque composante doit étre transférée & partir
de la fouche de méme couleur (fouche rouge lors
de I'utilisation d'un filire rouge, efc...).

Ce procédé ne pourra évidemment s'appli-
quer qu'aux images fixes, disons méme parfaife-
ment stables durant foute la durée de l'acquisition

(caméra sur pied, ou posée sur une surface
stable). Dans ce mode d'acquisition, une seule
composante est affichée a I'écran (celle qui vient
d'étre validée), mais le fichier final comportera
effectivernent les frols composantes.

Une petite remarque au passage : la gestion
de fichier reste assez sommaire et si voire dis-
quette est pleine lors d'une demande de sauve-
garde, le programme plante : vous voild prévenu,
prévoyez donc une disquefte vierge ef formattée
avant de travaller avec le digitaliseur, Au charge-
ment d'une Image, aprés avolr sélectionné un
fichier, limage correspondante est placée en
mémoire ef affichée & I'écran, en hult niveaux de
gris. Les images couleurs sont affichées de la
méme fagon, aprés un calcul de la moyenne des
différentes composantes de couleur.

ment, @ parfir dacquisitions suc-
cessives. Par exemple, supposons
que nous destinons nos images a
un écran VGA: pour obfenir des
proporfions  acceptables, e
nombre de pixels par ligne doit
étre choisi @ 384 pour 256 lignes.
On fait alors une série d'acquisi-
fions vers I'Atari en Jouant sur le
potentiométre de I'horloge pixel
de fagon @ ce que Iimage tfienne
juste dans la "fenétre” d'affichage
de 384 pixels. L'horloge est mal
réglée sl des colonnes noires
apparaissent @ droite de limage
(c'est qu'on a dépassé la zone
ufile de Iimage), ou si au contraire il manque la
partie droite de limage. Sur 'Atarl ST, dans le mode

basse résolu-
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FARAMEIRAGE DE FACRUISINCIY MODIFICATIONS DES CIRCUITS
la fonction “CAM" permmet de définir le IMPRIMES

nombre de pixels par ligne de limage. Le cholx est
d'ailleurs limité & 420 ou 384 pixels, selon le rapport
dimage (hauteur/largeur) utilisé par le périphéri-

que daffichage. En conséquencs, il faut d'une:

part régler la fréquence de I'horoge pixel sur la
carfe vidéo, d'autre part préciser la résolution
choisie dans ['option "CAM',

Le réglage de la carte vidéo s'cbtient visuelle-

le passage du module 210x128 & 420x256
nécessite quelques 16géres modifications. Le dou-
blement du nombre de pixels par ligne nous
conitraint @ doubler la fréquence de 'horloge pixel,
en modifiant la valeur du condensateur cérami-
que sifué prés du 74HCT132, sur la carte de numéri-
sation (sur laquelle est branchée la caméra). Ce

condensateur, dont la valeur d'origine est de
150pF, doif étre remplacé par un condensateur de
68pF.

Sur la carte "interface et alimentations’; un
condensateur anfiparasite de 220pF doit étre
placé entre les broches 1 et 8 du 74HCT157. Cette
modification peut éfre effectuée méme s on
conserve la mémoire de capacité 210x128 pixels,
elle redulf les risques de décalages entre les lignes,
probléme surfout rencontré avec la deuxiéme ver-
sion de mémoire,

Enfin, une Iégére amélioration a &té apportée
au filire d'enfrée, placé devant le convertisseur
CA3306: 1l suffit de souder une résistance de 3,3K
aux bornes de la self, ef une aufre résistance de
33K aux bornes de D2. Cefte modification, qui est
facultative, a pour effet de limiter le coefficient de
surtension du filtre, qui se fraduif par un léger
dédoublement de Iimage au voisinage de transl-
fions importantes du nolr au blanc. Ce phéno-
méne, Inévitable, est dd & la présence de la self
dans le filire,

Avant de nous quitter, signalons que le kit de

cette extension mémoire est disponible auprés de
“Chelles Electroniques 77 tel : 64 26 38 O7.




Non je ne re¢ois pas de gras pots de vin de SoundPool, (encore que s'ils insisiaient gentiment !), mais cet
éditeur fait suffisamment d'efforts pour rendre nos chéres machines musicalement intelligentes pour que nous
ayons décideé lors de la conférence de rédaction de lui consacrer le cahier de ce mois.

Soff, hard, MIDI, audio, aucun secteur musical néchappe a cette firme allemande dont l'objectif commercial
esf de proposer des produits bien programmés et souvent astucieux, qui sacquitfent de leur fGche sans florifures

dispendieuses.

Lensemble de leurs produifs permet désormais de répondre G la plupart des exigences musicales avec un

Falcon.

Lle directeur artistique ayant da sucrer foufes les illustrations auxquelles je faisais référence dans le numéro
précédent pour cause de manque de place, ce cahier aura un look BD pour faire la moyenne.

B AUDIO TRACKER

Audiolracker a déja un premier mérite |l
est, @ part CuBase-Audio, le seul programme
qui gére effectivement les 8§ canaux audio
du Faleon. Son look de table de mixage est
& pour rappeler son analogle avec un 8
pistes.. analogique. On

peut disposer au choix
d'un équaliseur
paramétrique simplifié
par piste (fréequence
et gain »O ou <O) ou
d'une réverb , et en
prime d'un égaliseur @
10 bandes affectable
soit & 2 pistes choisies
ou en général,

La page d'édition
permet un certain
nombre de
couper-coller et autres artifices de montage.
Mais la nouvelle version propose ce
programme d'édition sous forme de soft
aufonome  ou méme d'dccessolre
susceptible de fonctionner en méme temps
gue AudioMaster et méme CuBase Audio,
dont Il est donc le premier Plug-in officiel,
Tout cela demande de la mémoire, et I'on

attend  impatiemment  les
solutions alternatives au 16 Megs
classiques, en ST-Ram s'l vous
plait messleurs les concepteurs.
On nofera les intéressantes
options de configuration et de
conversions de formats, mais
louverture la plus
spectaculdire est la
compatibilité avec les
boitiers Adat ef FA-8
SoundPool qui permet
d'échanger d'un
coup les 8 pistes d'un
Adat ef celles
d'Audiolracker. La
complémentarité

entre ces Adat et un
Falcon est la porte
ouverte au confort audio absolu dont on n'a
pas fini de parler.

AudicTracker est évidemment
compatible avec toutes les Interfaces
SoundPool, et autres boites qui peuvent se
connecter sur les différenfs ports du Falcon.
C'est un domaine ou SoundPool assure un
max.

Comme on l'a déja dit, SoundPool n'est
pas en reste coté hard, On conndissalt déja
par exemple le trés fondamental SPDIF
reconnu par fous les systémes audio Falcon,
pulsquil est devenu le standard,
fonctionnant en coaxial et en optigue,
capable (ce qul n'est pas le cas sur Mac
dans ce format) de confourner les ridicules
profections de copie mises @ une époque
ou les DAT pouvalent encore réver @ un
marché grand public.

I'y a aussi le SRC,
Sample Rate Converter,
gul fonctionne en 32 kHz,
en 441 kHz et en 48 kHz
avec enirées et sortles
coaxiales et opfiques. |l
peut servir @ pilofer un
enregistfrement dans g
fréquence désirée, ou &
assurer de méme la
conversion de fichiers.

la Sync-Box par sa

régénération du Time Code pour les
ufilisateurs pointus.

Une boite qui intéressera pas mal
de monde c'est le Digi SwitchBoard
congu pour router 4 entrées digitales
sur 2 sorties (le tout optiques ou
coaxiales). Il ne s'agit pas de mixage
numeérique mais de patch pour ne
pas avolr d débrancher fout le temps des
prises (et des cables) qui restent fragiles, et
onérauses. L'inferfacage du SRC est prévu.

Dans le méme style on
notera divers convertisseurs
SPDIF: ]
Un coaxial vers optique

Un optigue vers coaxial

Un converfisseur de 1 In
optique & 3 Outs optiques

Et son petif frére en coaxial.

On ne
séfendra == "'—{
sur les 8 =

conversion du time-code
MIDI en vrai SMPTE permet
la synchro de programme comme Nofator
ef Logic avec fout systéme d'enregistrement
audio.

Une version Pro est dotée d'un systéme
trés précis de correction des drop-outs ef de

B ZERO

Fleuron de la gamme SoundPool sur
son créneau, Zero-X est, pour linstant
f'oufil indispensable de
I'échantillonno-atariste, Zero-X est pourvu
de fous les oufils souhaitables pour
alimenter les samplers, avec fout le
raffinement et la rapidité souhaitable.
Ces options de recherche des points de
bouclage (cf. illustration) en font un des softs
les plus sophistiqué que I'on pulsse trouver sur
le marché, toutes plafes-formes confondues,
Les options DrumSplit et BeatSplit en font un
prodult unique sur Afari, qui concurrence
avantageusement le ReCycle de Steinberg
(uniguement sur Mac) cf limage sur le

Ins  (voir
plus haut)

B ducoté du hard

On n'en rajoutera pas non plus
sur la synchro ADAT déja
évoguée dans ces pages.

On s'en voudrait par conire
de ne pas signaler les
ouverfures de SoundPool sur la
gravure CD sur laguelle on
reviendra évidemment.
Sachens pour lnstant que le
soft existe pour graver sur plusieurs machines
du marché, avec insertions des plages, des
index, du code ISRC. SoundPool s'engage a
créer le driver pour l'oisequ rare que vous
aurez choisi, et méme sur les plates-formes
concurrentes sl le coeur et le porte-monnaie
vous en disent. Une seconde d'affention
encore, SoundPool propose aussi un service
de gravure CD pour ceux qul n‘ont pas
encore [laftention dinvestir dans ces
machines, dont je fais résclument partie & la
seconde présente,

Je viens de me rappeler que le MIDI
existalt encore, et quil n'y a aucune
raison dignorer le MO4 et le MM qui
par une utilisation judicieuse du port
imprimante offrent respectivement 4
et 8 ports MIDI supplémentaire soit en

qui viennent compléter les
célébres 8 Outfs du FA-8,
Mais on signalera le petit
frere FA-4 avec ses 4
sorfies audio séparées,

paramétrage de la chose. le confort
d'éditlon en son 16 bits direct est réservé au
Falcon, mais tout le reste fonctionne sur ST-E
et TT, et presque méme sur ST Le transfert
SCS8l, autre confort spectaculaire mobilise en

ce moment la plus grande parfle de
I'énergie de développement du produit. Il est

tout 80 ou 144 canaux MIDl, qui
devraient couvrir les besoins les plus
immeédiats en ce domalne. Ces
extensions sont reconnues par CuBase
avec le driver approprié.

déjad disponible sur de nombreux
échantillonneurs du marché et la liste
s‘accroit tous les Jours. Un pas décisif sera
franchi lorsque ces opérations seront
également possibles en D to D.

les auteurs de Zero-X ont par dllleurs la
sympathique idése de joindre au dernier
up-dafe un descriptif de la situation de
développement: améliorations détallées
des derniéres versions, problémes rencontrés,
sujets de développement dans lImmédiat,
dans le proche avenir. un fichier de 22k | que

Je vous résume la prochalne fois, @ moins que
VOUS Ne Vous le procurassiez. !




I AUDIO MASTER

Petit retour donc sur Audic-Master, un
des prodults phares de cefte gamme, dont
la présenfation a été rendue un peu
indigeste le mols dernier par le manque
d'illustrations.

On voit ici la page principale en position
de défermination des marqueurs dans le
mode mixer. Un clic sur la forme d'onde dans
le bas de la page provoque
laffichage de la zone
choisie dans la lucarne du
haut pour détermination des
margueurs,

On appréciera la fenétre
d'établissement des
segments de la cue—list.
Choix du début et de la fin
par un pop-up, les corrections de niveau par
canal et le normalize pour redonner de la
péche & un enregisfrement faiblard, mais
surfout le choix direct des fade avec
paramétrage en miliseconde de I'opération
et en prime une possibilité de test.

Nous vous avions dit tout le bien que
nous pensions du module analyseur. Il est
représenté ici dans sa version light intégrée
sous forme de module @ Audio-Master,
L'affichage est ici en tiers de bande, mais
peut-éire demandée selon les 200 premiers
harmoniques de la FFT, c'est alors un vrai outil
d'analyse. La version compléte tourne en
programme aufonome avec fenétre plein

&cran et VU métre détaillé.

Méme topo pour le module

d'équalisation avec ses 6 EQ
paramétrables en fréquence, en
atténuation, en pente (le Q), et en
type, passe haut, passe-bas,
bande passante, et une courbe en
prime pour dfficher le résultat de ces
configurations. C'est @ ma
connaissance  la  seule
équalisation disponible &
l'enregistrement ce qui fait
gagner un temps si I'on sait
ce que l'on veut.
Un autre module permet de
générer un TimeCode MIDI
et donc détablr une
synchronisation avec une machine externe,
et enfre autres

d'associer un
déclenchement
de séguence MIDI
pour chaque
segment de la s iise
cue List, 003,18 deasiis
Coup de sy i

coeur pour e
module Dynamic
qui réunit en un
seul graphique un
compresseur
expandeur limiteur

noise-gate avec fous les paramétres
habituels de ce genre de
correcteurs. Une courbe de Bézler
(ou un K-Line) @ 4 poinfs pour la
version light en module, et une
fripotée pour lo version pro en
programme annexe. Le serpent gris
qui mange la courbe c'est le reflet de
lactivitt  dynamigue. En jouant votre
échantillon le serpent monte et redescend le
long de la courbe en reflétant fidelement le
niveau, dont I'on voit donc la valeur originale,
'axe des x, et la valeur redressée, I'axe des v.
Trés classe. Dans la version compléte cette
courbe est complétée par des VU pleine
hauteur d'écran et trés précis. Un outil
remarquable.

AudioMaster est donc disponible en
version light avec le
module
d'équalisation
restreint & 3 filtres ce
qui est fout @ fait
suffisant, le module
d'analyse en mode
tiers d'octave, ce
qui la aussl est fout
@ fait fonctionnel, et
le modue de
synchro amputé de
la seule fonction

d'exécution MIDI,

B un tour au FORUM ATARI

Sur un coin de fable un pargu du salon.
la révélation éfait @ n'en pas douter
linterface "8 In" permettant d'enregistrer 8
pistes simultanées sur le Falcon. S la
nécessité de ceffe opfion ne simpose pas
dans fous les studios “domestiques” elle
ouvrira au Falcon la vole royale des grands
studios pros en permettant de répondre &
des besoins divers, comme les opérations de
transfert dont ces lisux sont friands. Diverses
situations de prise de son y gagneront
également en souplesse. Clest une
innovation marquante. D'autant gu'elle peut
se cumuler gréce au choix de I'un des deux
Interfaces Adaf  (standard 8 pistes)
disponibles sur le marché comme le ?? de

Steinberg, et le?? de?? L& ce sont de
subtiles manipulations de transfert synchro
avec ces machines qul deviennent possibles,
et 'obtention de config @ base de Falcon et
d'Adat 8 pistes, gui sont le nec plus ultra du
confort de travall et de la créativité. |l est
réconfortant de savoir que le cholx d'un
Falcon comme solution de départ pour
faudlo numérique peut déboucher sur de
telles ouvertures. On notera qu'en attendant
un update de CuBase et le prochain
StudioSon qui va s'empresser d'intégrer cetfte
option dans la version 8 pistes qu'il concocte,
il faudra passer par AudioTracker pour ce
type denregistrement, mais les fichiers
obtenus sont alors aisément récupérables

dans fout autre programme.

Tout cela n'a d'ailleurs pas échappé au
britannique grand manitou du Falcon (tout le
monde aura reconnu Paul Wiffen géniteur du
Falcon C-Lab), qui est bien décidé a faire
des offres promotionnelles particuliérement
alléchantes sur le blot
"Falcon-CuBase-Audiolracker”

Merci aux différents lecteurs rencontrés,
pour dinféressantes suggestions sur la
rubrique musique. On a senti (on est trés
subfils ) un désir de news et de consells
pratigues auquel on essayera de répondre.

B COMPONIUM 151

Componium, distribué par Composcan
France, es! une applicalion permettant de
créer ef rejouer des arrangements en ufilisant
un mode décrifure musical (réalisafion d'une
parfifion polyphonique). les éléments de la
parifion seroni refoués avec des sons
composés dun ou plusieurs échanfilions
sonores. Componium se présenfe comme un
logiciel de création musicale, un oufil
éducatif qu'il faut sifuer dans la gamme des
produifs grands publics. Son prix est denviron
350 F

PRINCIPE GENERAL

Le programme principal est a la fois 'atelier de
création des partitions et le lieu ol on écoute le
résulfat. Les notes seront &crites au clavier ou a la
souris. Pas d'infervention d'un clavier MIDI externe,

par confre une opfion permet dimporter des:

fichiers MIDIFILE. On atffribue & chague porfée un
ou plusieurs sons. Un son est actif sur une vole
Jusqu'a ce qu'on lul attribue un autre son.

Componium annonce pouvoir gérer, en 8 bis,
8 plstes mono @ 4 KHz sur un ST, 8 pistes stéréo &
6,25 KHz sur un STE, & 12,5 KHz sur Mega STE et TT ef,
en 16 bits, 8 pistes stéréo & 25 KHz sur un Falcon.
Componium est décliné en deux applications,
l'une pour ST/STE/TT ef l'aufre pour Falcon, ef les
echanfillons fournis existent en deux jeux, 8 bifs ef
16 bifs.

Pour la visualisation, on a le choix entre le
détail et une suite de ce qu'on pourrait appeler
des parts et qui permet de mieux volr la structure
générale du morceau ef de copler ou supprimer
des parts complétes.

Il n'y a pas d'autre moyen d'entendre les sons
dans le programme principal
que de jousr fout ou parfie
du morceau. Pour créer de
nouveaux sons ou écoufer
ceux existant, II faudra dller
dans une deuxiéme
application qul dispose d'un
module d'enregistrement, de
quelques oufils de fraitement
et des effets DSP.

Falcon, j'ai pris le soin de vérifier la sortie correcte

sur chaine hi-fi. En écoufant les compositions
fournies (avec les échantilons 16 bits blen
entendu), je n'al pas refrouvé la qualite de
restitution du Falcon. Le son produif est trés proche
de celui que J'obtenais sur TT en utilisanf le méme
dispositif de sortle,

Ensute, sl la gestion de
I'enregistrement des échantilons ef
éciiture des compositions sont
relativement accessibles (une fois
familiarisé  avec les  différentes
fonctions, blen entendu), je frouve
que la suife est nettemnent insuffisante.

Dans le programme global, Il est impossible
d'écouter les échantlllons, et quand on doit en
attribuer un @ une vole, Il faut avoir une bonne
mémoire | Bien sir, Componium est organisé
autour de la norme General Midi et un piano reste
un plano, mais puisque certains instruments existent
en plusieurs déclinaisons ef, surfout, pulsqu'on a la
possibilité d'en créer et d'en gjouter..,

Linterface est parfois lourde. Cerfains clics
bloguent, il fauf recommencer. Si on ferme la boite
Play d'une voie parficuliére on ferme également la
fenétre de la vole. Les fonctions spécifiques au
Falcon, pourfant rares dans le programme
principal, ne sont pas documentées (“Activer
effefs” dans le menu "Commandes”). Méme si on
peut gérer en faisant preuve d'un peu dintuition,
cela peut étre génant. Le choix unique entre deux
modes de visualisafion extrémes s'avérera vite
limité quand il faudra chercher une note en trop
dans une des voies sur un morceau de cing
minutes |

Dans le programme de création de sons, dont
l'inferface est simplifiée & l'exiréme, il n'y a pas
d'indication de la position du
curseur. On visualise bien la
définition d'un bloc (et on
pourra écouter ce bloc, ce qui
est bien) mais sl on clique d un
endrolt de '&chantillon, Il ne se
passe rien, aucune marque.
Pire que cela, on a créé un
bloc vide et la fonction Play le
restifue fidélement,
cest-G-dre  guon  croit

LUTILISATION

Pour étre desting au grand public, ce produit
s'est voulu simple, il n'est donc pas question d'aller
mesurer le nombre de fonctions ou d'outils ef de
comparer Componium & un outil professionnel. Par
contre, puisqu'il s'agit d'un outil éducatif desting &
favoriser la création musicale, c'est de ce point de
vue qu'll faut I'apprécier.

Javoue avolr éfé dabord surpris par la
restitution sonore. Ne me fiant pas au HP interne du

d'abord gue la fonction Play
est hors circult. Comme il n'y @ pas de curseur qui
sult la lecture de I'échantillon, Il ne reste guére de
moyen de créer un bloc @ peu prés précls, sinon
beaucoup de tentatives | Pas d'inversion de bloc
non plus. Si on veut définir un bloc & supprimer, on
ne peut donc écoufer ce qui reste pour vérifier
que l'opération de suppression sera satisfalsante,
Comme il n'y a pas de fonction UNDO ou autre
moyen d'annulation de la demiére opération, la

seule solution est alors de couper, d'écouter et
éventuellement recharger '&chantillon tel qu'il &tait
avant traitement(s). Cela impose de falre une
sauvegarde aprés chague manipulation.

Ici encore, ce programme (Senograf) n'est pas
documenté. Non seulement les fonctions Falcon,
mais aussi d'aufres comme la
conversion spéciale pour
Componium. Iy a blen un readme,
mals il est fronqué et Incomplet (il se
frouve deux fois sur la premiére
disquette dinstallation, et deux fois
frongué). Quand japplique
“Début/Fin’, Je ne vols pas trop
(surfout je n‘entends pas trop) ce que Je fais. Avec
“Diminuer taux” (de quoi puisquil y a déja une
fonction de modification d'amplitude ?), je ne sais
pas ce que e fals avant de I'avoir appliqué quatre
fols, et 1a c'est frop tard, ['ai fait un beau pété..

En bref Componium savéere éfre un
programme simple fant qu'on reste dans les
généralités, D&s qu'on veut faire quelque chose
d'un peu plus précis, son apparents simplicité peut
dlors s'avérer redoutable. Ef le fait que les
documentations solent Incomplétes, que certaines
fonctions devraient &tre revues, que les échantillons
Falcon ne sont pas représentatifs de la qualité de
restitution de la machine, tout cela laisse une
impression de programme & suivre, mais non fini,

AJoutons le falt que lorsque J'al voulu Installer le
programme sur Falcon, jai joué le jeu, lancé
IInstalleur et j'al eu la surprise de constater qu'il ne
fallait pas : durant linstallation minufieuse de la
version ST/TT, Jal eu drolt @ un message me faisant
comprendre que cette phase ne servaif a rlen. Il
fallait plutdt décompacter et lancer [installation
spécifique Falcon. Donc copler FALCONTOS sur
disque dur, le lancer, recopler les fichiers sur une
disquette et lancer [linstallation.  Comme
linstallation n'est pas indispensable (on peut fout &
fait procéder par simple copie), je frouve gqu'elle
djoute & la confusion.

Tout cela montre que Componium n'est pas
fermingé. Sl s'adresse & des ufilisateurs peu
expérimentés (ce qui est son objectif), ceux-cl
risquent d'éfre un peu perdus dés que les choses se
compliquent,

Tout cela dit, le monde Afari comprend encore
beaucoup d'aventuriers qul aiment jongler avec les
obstacles et je suls cerfalin gu'on pourrait voir
apparaitre des compositions surprenantes @ partir
de Componium, méme sl n'offre rien de frés

nouveau.




avec la patrficipation de :

DDANS

la norme MIDI a été infroduite offi-
ciellement en 1983, bientéi freize ans |,
Depuls, si elle a considérablement évo-
lué, les bases sonf resfées les méme. Au
deld des branchemenfs simples cla-
vier/ordinateur, quelques astuces sonf &
connaifre lorsqu'on ufilise plusieurs ins-
fruments MIDI. Voyons les différentes fa-
¢ons de procéder.

LE BRANCHEMENT DE BASE

Votre Atar posséde deux prises MIDI, In et Out,
et votre synthé ou expandeur en a trois. Celle qui

fo-coupleur, ce qui permet toufes les erreurs de
branchement sans risque de destruction des ap-
parells ou de leur Interface. Par contre, différence
fondamentale par rapport @ un réseau conven-
tionnel, il faudra un cdable pour envoyer les don-
nées, et un cable pour leur retour. Dans e cas de
plusieurs apparells, par exemple un ordinafeur, un
synthé, un expandeur supplémentaire ou un rack
d'effetf, le cdblage deviendra dlors un peu plus
complexe.

Voyons dans le détall. En partant de l'ordina-
teur, Il faudra un céble pour dller de la prise Out de
I'Afari @ la prise In du synthé qui doit recevoir les

lllllllllllllJlllllllllllllllllllllI

ce fype de cdabloge dit "handshake” est le plus simple pour relier un synthé & votre Atarl,

mangue @ votre ordinateur, c'est la prise Thru | Les
concepteurs de |'Atar, s'lls ont &té les premiers, une
vraie révolution pour I'épogue, & Intégrer les prises
MIDI d'origine sur un ordinateur, ont par raison
d'économie, mals on leur pardonne sans pro-
bléme, éludés |a prise Thru. En fait, c'est la prise Out
qui fait dussi office de prise Thru, de par son ca-
blage non normalisé demandant un cordon un
peu spécial. Mals dans la rédlité, cela n'a pas une
importance capitale, comme nous dllons le volr,

Un petit rappel pour les néophytes, la prise Out
sort les données MIDI, la prise In permet de les en-
voyer dans l'ordinateur, et la prise Thru renvole une
copie exacte des données entrées par la prise In,
cecl pour permetire de reller plusieurs appareils
MIDI en série, chacun filtrant les données qui [ui
sont destinées,

DES CABLES POUR LALLER

Ces trols prises sont une caractéristique ex-
ceptlonnelle du réseau MIDI, qul, par comparaison
avec un réseau RS 232 par exemple, ne nécessite-
ra aucun driver, programmation, ou sophistication
monstrueuse, Le réseau MIDI a été congu pour étre
manipulé simplement, par des non professionnels,
sachant que les prises sont protégées par un op-

données MIDI, puis un céble allant de la prise Thru
du synthé & la prise In de I'expandeur ou du rack
d'effet. Sl y a un quatriéme apparell @ brancher,
par exemple un échantllonneur Akai, E-mu ou
Roland, il faudra enceore un cable pour aller de la
prise Thru de l'effet @ la prise In de '&chantillon-
neur, ¢

Pour enregistrer des musiques dans 'Atarl &

e @@bﬂ@g@ M\|DI|

Jouer des séquences. Mals d‘aufres cas de figure
peuvent se poser comme envoyer les sons de 'ex-
pandeur dans I'Afarl pour leur mémorisation ou
leur modification, sans oublier les échantillons du
sampleur qui pourront aussl étre reprogrammés et
fraités dans I'Atari.

DES CABLES POUR LE RETOUR

La commencent les difficultés, car dans un ré-
seau fraditionnel, un seul cdble assure I'aller ef re-
tour des données. Dans un réseau MIDI, il faudra
pour chague Instrument un cdble pour I'aller et un
autre pour le refour si besoin est. Donc pour en-
vover les données du synthé, si vous désirez com-
poser une séquence, || faudra relier sa prise Out &
la prise In de l'ordinateur. Pour l'expandeur et
I'échantillonneur, cela se complique car ou bran-
cher les deux cables qul raméneront leurs données
vers l'ordinateur, sauf & débrancher et rebrancher
@ chaque opération ce qui peut se faire bien sir,
mais devient vite fastidieux et éprouvant,

Il faudra alors utiliser un boitier de mélange de
dennées MIDI, (appelé Mergeur dans le jargon des
musiciens), car Il s'agit de mélanger des fiux de co-
des informatiques. Pour brancher en refour nos frols
Instruments sur la prise in de I'Atari, un mergeur 3
entrées vers 1 sorfie sera nécessalre, ou deux mini
boitiers 2 vers 1 qul seront reliés en série. || faut sa-
volr que ce fype de boitier est assez onéreux
(entre 500 et 15600 F selon le modeéle), et le bud-
get de l'Installation MIDI s'en ressentira,

D'autres solutions existent, que nous découvri-
1ons le mois prochain.

THRU

IN THRU IM

BB Soce BEEE.
Expandeur 2

ourt

Avec ce type de cablage plus complexe, vous pourrez attaquer en sorfle d'ordinateur une série de
plusteurs expandeurs MID.

partir du synthé, Il faudra rajouter ensuite un cable
dllant de la prise Out du synthé dans la prise In de
I'Afari. Nous avons consfrult une configuration de
base évolutive permettant d'enregistrer et de
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Loutil
‘paoiste” quest le scanner (dont le prix de-
vient de plus en plus abordable) implique
une ufilisation raisonnée ef optimisée en lial-
son avec le logiciel de PAO ufilisé (Calamus
au hasard) ainsl que le mode de resfifution
disponible.

volonfiers  indispensable au

VOUS AVEZ DIT PIXEL ?

Sous ce terme générique, il convient de dis-
tinguer trols familles :

— le pixel d'analyse du scanner. |l repré-
sente la plus petite surface d'image analysée.
Selon les capacités du scanner, ce pixel prendra
différentes valeurs nommées niveaux de gris
(méme pour un scanner N&B qui en somme ne
reconnait que 2 niveaux de gris, le nolr ef le
blanc).

- Le pixel d'écran. || concrétise visuellement
sur I'ecran les données binaires de Image. Sa
tallle moyenne sera de 0,34 mm (des tailles plus
petites sont atteintes avec des écrans de haute

pendre du périphérique de sortie

DA’S LAYOUT (suite)

| nonce sur DIGITAL ARTS en page
UERIN nous envoie un fax &

Pour completer |
actualités, Jean Pier

déja deux imporic
en sait pas, mais jimagi
I'un des deux.

IAPPLICATION SYSTEM est

GdM

ams trame sca

employé (0,08 mm pour une Im-
primante 300 dpi, 0,04 mm pour
une imprimante 600 dpi, 001

I'on pourra restituer. Une matrice
de 4x4 pour restituer 16 valeurs
différentes (4xd = 16, O pixel =
blanc, 16 pixels = noir, 8 pixels =

mm pour une flasheuse 2540
dpi).

TRAMES

Pour un document au trait, la question ne se
poserd pas: @ un pixel d'analyse du scanner
correspondra un pixel de resfitution de lmpri-
mante (point noir ou peint blanc).

Il en va autrement avec des images consti-
tuées d'une infinité de valeurs de teinte,
Comment dans ce cas les restituer au mieux
possible ? C'est Icl gu'entre en scéne le procé-
dé de tframage.

Son utilisation pour la reproduction de do-
cuments demi-fons doit autant que faire se
peut rester invisible @ distance de lecture, On
cherchera donc & afteindre la plus grande fi-
nesse de trame mais les conditions de repro-

qualité). duction et dim-
- Le pixel de [ Calamus Raster Modul | pression imposent
restitution de leurs limites.
limprimante. Paramétres standard
Limage est re- g oir 2] POINT DE
constituée  par TRAME

Juxtaposition de
pixels ligne par

RASTERW | NKEL =
‘e i &

ligne (dépdt de || *

Satt fsidert

‘5: 38.00 deg  4%.94 deg

DREIECK [ i QUADRAT

le point de trame
est constifué par

B

wNﬁUUEBZERBLINSZ une mcmce de

matiére sur un .'s‘nng'rimil'rz: -0/ 1.800 pixeis d,lmpri
support — du fo- o 29.52 lpem 27,71 tpesll 5
ne?rs)gr du papier || & e ; Lanen  sicuenn mante, Ceffe ma-
avec une imprk- Brofe ¢ 1o 15 piuel (H o ¥ = mcle est pigs OL‘;
moins grande e

manfe laser par || y-pufissung :  360.888 dpi détermine le
ex). Sa dmen- || Y-Auflosung :  300.886 dpi nombre de ni-

sion va dé-

D1§§9=-19%F by DMC—GmbH, Wolluf, Germany

veaux de gris que

gris 50 %, volr llustration). Une
matrice de 8x8 sera en mesure
de rendre 64 niveaux de gris, efc,

LA LINEATURE

La qualité de la reproduction est liée a la fi-
nesse de la frame afin de conserver le maxi-
mum de défails de l'original, Cetie finesse se
mesure en nombre de lignes par pouce (ou
nombre de poinfs (de frame) par pouce). Au
moment de limpression, on va se refrouver de-
vant I'alternative suivante :

— privilégier le nombre de niveaux de gris
que I'on souhalte restituer

— privilegier la finesse de la frame.

Quelques chiffres pour démontrer cela

On peut calculer le nombre de niveaux de
gris par la formule suivante ;

Niveaux de gris= (résolution de Iimpri-
mante/linéature de la trame)2.

Ainsi par ex, une imprimante en 300 dpi
avec 40 Ipi de linéature peut restituer 25 ni-
veaux de gris ((300/60)2 = 25) avec une ma-
frice de point de frame de 5x5.

Autres exemples :

— imprimante 600 dpi. linéature 100 Ipi =
36 niveaux de gris avec un point de trame de
024 x 024 mm

— imprimante 600 dpi, inéature 60 Ipi =
100 niveaux de gris avec un point de trame de
04x04mm

— imprimante 600 dpi, linéature 50 Ipi =
144 niveaux de gris avec un poinf de frame de
048 x 0.48 mm.

Comme on le voit, tfout va
étre une affaire de compromis. |l
est llusoire de penser gu'un
grand nombre de niveaux de
gris donnera des résultats satls-
falsants (Je ne parle ici bien en-
tendu que pour les "pacistes”
amateurs que nous sommes qui
ne disposent que dimprimantes “classiques’.
Peu d'entre nous utilisent une flasheuse & la
malson, je suppose). Ou dlors, le point de frame
sera si grand qu'll faudra contempler le docu-
ment imprimé a environ 20 m de distance pour
obtenir un résultat safisfaisant (7).

L'expérience m'a montré qu'une linéature
de 75 Ipi (& diviser par 254 avant de reporfer
cette valeur dans le générateur de trames de
Calamus qui travaille en lignes par centimétre,
loc, donc & savoir 29,62) avec un angle de 30°
donngit la plupart du temps des résultats trés
satisfaisants sur mon imprimante 600 dpi.

SCANNER

On pense souvent qu'il faut adapter la réso-
lution de saisle du scanner @ celle de limpri-
mante. Scanner en 600 dpi pour une laser

Bl G
el b L L L ]

600 dpi par exemple. Si ceci est vrai pour une
image au frait (n&b), Il en va autrement pour
une Image en niveaux de gris. Cette résolution
importante n'gjoutera rien aux informations ef
alourdira inutlement le poids de limage. Ici
également existe une formule permettant de
déterminer la résolufion de saisie la mieux
adoptée, Et I'on s'en serdlt douté, celle-ci est
fonction de la linéature choisie :

Résolution du scanner = linéature (en Ipi) X
2 X facteur d'échelle.

Exemple :

— pour une image qui sera imprimée avec
une trame de 75 Ipl agrandie 2 fols la résolution
de saisie du scanner sera de 300 dpl (75 X 2 X
2).

— pour une iImage qui sera imprimée avec
une frame de 50 Ipl réduite @ 75 % la résolution

de saisie du scanner sera de 112 dpl
(75X 2X O75).

DANS CALAMUS

Limage scannée sera im-
portée dans Calamus. On
aura noté sa faille originale
(ou cdlculé la taille que I'on
souhalte obtenir par agrandissement ou réduc-
tion) ce qui permetira de la resfifuer manuelle-
ment avant d'activer “agrandissement optimi-
s&" puls "optimiser taille pour limprimante” La
talle correspondra alors exactement & celle
souhaitée. Un petit tour dans le générateur de
trames afin d'y indiquer les paramétres néces-
salres et le four est joué,

ALORS ?

Alors ['al une image & scanner. Dong, Il faut
que |y dille ef que je n'oublie pas de diviser la
largeur de limage par le polds du scanner, euh
non, la taille du scanner 77?

Lexique |

Traitement achrom
Trame, ‘
Valeur (ou luminosité),

_~ "“Haiftone scree

- _ Tonevalue,




En ces femps ftroublés rédiger un
currfeulum vitee (1) est sans doute une
occupation en pleine croissance (hélas).
Pourquoi ne pas Hrer parile de la PAO pour
ce faire ?

Conseils généraux

Dans un curriculum, la présentation des
informations se falt selon un ordre
hiérarchigue. Le but est de piquer la curiosité
du lecteur.

Classiguement un curriculum liste les
renseignements généraux sur le candidat.
Puis, Il présente chronologiguement la
formation et 'expérience professionnelle.

Cependant, un peu de modernité n'est
pas a exclure. Celle-cl peut se fraduire par
une mise en évidence dés les premiéres
lignes de quelques éléments percutants
caractérisant le candidat.

Voire curriculum vous présents, bilen
évidemment ne tolérez aucune faute de
grammaire ou d'orthographe.

Mise en page
Une mise en page aérée et bien

PAQ utile

&qullorée  est en mesure dimpressionner
favorablement l'oell du lecteur (fufur employeur
). Il faut donc utiliser des blancs, des sous-fitres
et des éléments graphiques pour séparer les
thémes développés dans le curriculum,

Cecl faclite au lecteur le repérage des
Informations pertinentes.

On peut opter pour une présentation en 2
colonnes asymétriques. Celle de gauche plus
étrolte contiendra les sous-fifres quant a celle
de droite elle développera les différentes
rubriques. La colonne de drolte peut étre
surmontée dun filet au-dessus duguel on
trouvera en fer & gauche le nom et en fer &
droite 'adresse,

I n'est pas Interdit de différencier les
sous-titres du texte courant avec par exemple
une police sans empattement (Univers par ex.)
pour les premiers et avec empattements (Times
ou Garamond par ex)pour les seconds
(éventuellement en italique, par élégance mais
également pour amolndrir le contraste entre les
sous-fitres et le texte).

() étymologie : apparu vers 1900; mots
latins, “course de la vie"(2), de currere "courir”
et vita "vie'l

(2) On ne croyailt pas sl bien dire |

ﬂ DIP-Power-Pack

directement ;

Images.

Comme promis, nous chroniguons les CD ROM de la la série NCS par rubrique. Voici le pre-
mier consacré & la PAO. La fiste des fichiers qu'il confient est assez courte, Je vous la livre donc

ARABESQUE 2 démo / ARABESQUE démo / BANNER / 500 fontes CALAMUS SL /
CALAMUS SL 95 DEMO / CASSETTE pour récliser des étiquettes de cassettes audio / 8000
clip arts / CONVECTOR démo / DAS COLOR SYSTEM démo / plus de 60 mégas de documents
pour. foute la gamme DIGITAL ARTS / fonfes pour DAS LAYOUT / DA'S KNOWHOW / DA'S
LAYOUT démo / DA'S PICTURE démo / DA'S REPRO démo / divers utilitaires pour la série DIGITAL
/ DA'S service / DA'S VEKTOR démo / EASY TEXT, programme anglais de PAO / FASTPRINT qui
multiplie par quatre la vitesse des imprimantes HP sous CALAMUS SL / IDEAL IMG, un utilitaire
pour les Img / IMAGE LAB pour la refouche phofo / SNAPPER accessoire pour tout savoir sur les

Pour la quaiité du confenu, on regrettera tout d'abords que fous les fichiers soient com-
pactés, forgant |'utilisateur & avolr un gros disque dur pour pouvoir fout essayer. Cela est cer-
tainement dd & la protection qui, @ mon humble avis, est totalement inutile vu le prix du CD ;
entre 79,00 F ef 99,00 F pléce soit moins cher qu'un CD vierge & graver.
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Encore une fois ce nest pas labondance
ce mois-cl (¢a reste tout de méme relatif)
mais il n'y a pas, par contre, pénurie de quali-
té. Et il est important de le nofer : au moins
lavalanche de création approximative est
évitée, du moins pour le moment.

Ce qui est curieux, paradoxalement, c'est que
c'est autour du Falcon que je rencontre le plus de
déboires, Quand la machine est sortie, I| me sem-
blait que j'avais entendu de multiples invitations &
programmer proprement. Ef, fant que je n'avais pas
l'olseau je regrettals de voir passer des fas de Jeux
et de démos. Bon, J'avdls un TT, ef e savals ce que
je perdrdis en lachant le 32 Mhz et 8 Mo de RAM
contre un 16 Mhz et 4 Mo. Ef Je ne m'étais pas
trompé : la différence est sensible | Par contre lly a
le son (du vral ) et il semble que
J'al gagné en qualité graphique.
Je dis Il semble” parce que, pour
linstant, J'al surfout gagné en
bombes : avec la plupart des
démos sidérantes pour Falcon, le
premier jeu est de savoir en
quelle résolution se mettre car,
souvent  apparemment,  les
auteurs omettent de lindiquer.
Javals souvent vu, parmi les
frucs qui acceptalent de tourner sur TT, des pro-
grammes qul savalent” basculer dans le mode
vidéo adéquat, L&, je cherche encore..

Bon, ce n'est qu'une premiére impression sur
une courte période, et qu'll faut vite pondérer : la
plupart des sharewarss non spécifiques Falcon
fournent sur l'olseau sans probléme majeur. Ef sl
c'est agréable pour mol de ne pas étre frop déso-
rlenté au moment d'un changement de machine,
Je suppose que ga l'est tout autant pour 'utllisateur
qui se décide un jour & laisser son ST pour prendre
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un Falcon,

LES MISES A JOUR

Pour commencer sur ce
sujet, je tiens & rappeler que sije
mefs cerfaines applications
comme WWW & votre disposi-
fion, chers lecteurs, c'est, pour
linstant, sans aucune autre
garantie que celles apportées par les mulfiples
groupes de discussion aufour de la question.
Certains parviennent & s'en servir, d'aufres non et,
visiblement, d'update en update, ceffe connexion
@ Internet sous GEM s'affermit et se corrige @
grands pas. Comme pour 'instant STIK ne gére que
le profocole SLIP et pas encore le PPP, je ne peux
pas encore tenfer I'expérience.
Mais c'est un prodult pour lequel
iy a beaucoup de travall, beau-
coup d'audace, qui passionne
nombre d'utiisateurs dans le
monde entler, et Je ne pouvais
décemment pas l'occulter, C'est
pourguoi vous frouverez la ver-
sion 115 parce que, sl j'al bien
enfendu parler d'une 116 au
salon, elle devait circuler pour
traduction et ne se trouve pas encore sur les ser-
veurs ef fip au moment ou [écris ces lignes
(c'est-a-dire le fout dernier moment).

Confinuons. Nous avons un nouveau Coma
310, fout en rellef, avec encore des améllorations
dans son édifeur. Ef, toujours dans la communica-
flon, une nouvelle version de Duftp (17), une version
2.36 de Sweetel et deux fraductions de fichiers res-
source ; celul de Starcall 199 et celul de Rufus 2.42,

L'auteur du trés bon convertisseur LIB__RTF pro-
pose une 3.0 et envisage que ce soif la derniére
version pour ne pas entfrer en concurrence avec

58_68HZ
AUTOMOUS
DESKPIC

celul d'Efiide. Je pense, pour ma
part, au'll v a la place pour les
deux : s'lls font fous deux presque
la méme chose dans le corps du
texte, le programme commer-
clalise (@ prix d'ami) de Pierre
Baudracco gére, pour sa part, les
en-tétes et pleds de page dinsi
que les nofes de bas de page,
les tableaux, et prochainement
les images, tandis que celui de Vincent Godefroy
s'est affaqué dans le défail & certaines questions
de différences de normes RTF (notamment avec
I'ANS] du PC) et offre la possibilité d'extraire I'ASCII
d'un fichier RTF. Par ailleurs, Vincent Godefroy, ayant
constaté quil v avalt une mauvalse récupération
du RTF par Atarl Works, a réalisé un petit convertis-
seur pour que les caractéres accenfuss y solent
correctement Importés.

Puisque nous sommes dans le texte et fout ce
qui s'y rapporte, signalons qu'une version 21 de
Config SL s'annonce. Cefte nouvelle version, outre
une Interface trés agréable, offre un visualiseur de
fontes, Iimpression d'un catalogue, I'archivage de
documents avec les fontes, dix configurations de
Calamus au lieu de cing, et quelques pefites cho-
ses encore. Cette version existe déjd, l'auteur me l'a
offerte, mals comme elle est personnalisée @ mon
nom, vous comprendrez que je ne peux pas la dis-
tribuer, ef il faudra attendre la diffusion officlelle.

Nouvelle version de QED (350). Je rappelle
que cet édifeur de textes, aux fonctions fout a faits
convenables, peut aussi &fre utilisé en accessolre,

Iy a aussi une version toute fraiche de
Kandinsky (203), de plus en plus belle, mais de
moins en moins en déclinalson anglaise.. CLA 21 a
enfin trouvé un successeur en.. CLA 3.0, Le déve-
loppement de Photolab se poursuit inlassablement
avec une version 18, tandls que les amateurs de ray




fracing frouveront une nouvelle version du PovShell
allemand.

Les librairies SysGem pour Pure C et Pure Pascal
sont elles aussi mises @ jour avec une version 202,
Enfin, deux players de fichiers Midifle standard,
donf I'un présente un clavier ou le morceau est
Joué graphiquement pendant quiil est expédié au
port MIDI,

La version 190 de SongZ est énorme : elle est
enrichie de plusieurs bases et, surtout, de quelques
échantillons sonores ef graphiques (JPEG). Mais,
une fols configurés les chemins des visualiseurs, il
reste un secret @ percer avant d'avolr accés aux
fablatures et autres documents annexes depuis
SongZ..

Quant & Two in One, sa version 1.50 nous per-
met enfin de jouer sur la taille de la fenéfre princi-
pale. Et hop | En plein &cran sur un 20 pouces | Par
dilleurs, blen que toujours en relief sur Falcon, linter-
face s'est considérablement allégée de certaines
couches graphiques ef Le Falcon y gagne en rapi-
dité.

Ce mais-ci, enfin,
deux mises & jour de
compfabilités personnel-
les. D'abord COPEQ
309, de Marc Nussli. Je
rappelle  que cette
compta, basée sur un

% (0202/73436).— AnLe
42 8202/734360_____

fruc qui ne se discute pas..) mais, plus
précisément, cela dépend beaucoup
de l'organisation de la pensée de l'ufili-
sateur. Prenons I'exemple de Cubase ef
Notator, Le musicien qui utilise I'un a
d'excellentes ralsons de le préférer a
lautre. Et l'autre aussl Pourquoi ?
Cubase est organisé de fagon plutét
horizontale, ce qul prédomine c'est le passage d'un
point @ un aufre. Alors que, dans Notator, 'accent
est plutét donné sur les rapports entre des événe-
menits simulfanés.

Dans Cubase, une part (ex-pattern) est en
général une portion de piste. Alors que dans
Notafor un patftern regroupe les frongons de plu-
sieurs pistes. Cela ne veut pas dire que Cubase ne
peut pas travalller avec des groupes de part nique
Notafor ne peut pas voir une piste dans sa durée,
mais ls ont chacun leur organisation de base, et
I'un est plus orienté vers 'analyse (Cubase), fandis
que l'autre est plus volontiers fourné vers la syn-
thése. C'est pourguol un
musicien qul a plus fen-
dance @ articuler sa per-
ception & partir de 'évolu-
fion d'éléments dans le
femps aura sans doute
une préférence  pour
Cubase qui lul permet

plan comptable, s'est
appelée  Comptabilité

naturellement  d'enregis-
frer chaque piste entiére

Domestique (le méme

I'une aprés 'autre. Un autre

nom que..) puis
Comptabilité Personnelle
avant de prendre le nom
de Comptabilité
Personnelle de Quaiité. Je ne souligne pas cela
pour relancer un vieux débat sur les dénomina-
flons, mais plutdt pour que les utilisateurs de cette
compta fassent le lien. Bien entendu, le programme
n'a pas fait que changer de nom. Beaucoup de
corrections, permettant nofamment de mieux
gérer l'affichage sur Falcon, et différents dévelop-
pements concernant les modes de recherche ainsi
que les enfrées de données répétitives.

L'autre compta s'appelle Multicomptes et suit
unmode plutét chronologique (comme beaucoup
de logiciels de comptabilité familiale). C'est-a-dire
qu'ily a les mouvements, les postes, et la rencontre
entre ces deux paramétres génére des opérations
(fout au moins les pointe). En découlent ensuite un
solde et des éléments pouvant éfre analysés ( pour
savolr ol passe I'argent”), Multicomptes apporte
aussi sa part de fonctionnalités facllitant le travail
(opérations et virements automatiques, historique
des quatre-vingt dix-neuf derniers libellés, permet-
tant de les rappeler, etc.).

Souvent, la question est : sl n'y en a pas vral-
ment un qul est moins bon que I'autre, lequel choisir
? Je crols que c'est une affaire de ce qu'on pourrait
nommer superficlellement le golt (vous savez, le

musicien aura besoin de
sentir d'abord le lien enire
les divers événements
simulianés, de n'dller plus
loin dans le morceau que lorsque la question du
passage est réglée et il y a de forfes chances que
Notator lui apporte 'environnement idéal,

Et vous vous demandez bien ce que viennent
foutre ces considérations dans un arficle sur les sha-
rewares. Eh bien, quand on regarde les deux comp-
tas citées plus haut, Il y a de fortes chances qu'un
utilisateur se retrouvera plutét dans la premiére car
le plan comp-
table répond & BTN
sa fagon pre- |f s
miére d'appré- 152
hender les cho-
ses (faire des
llens entre les
opérations pro-
ches dans le
temps)  dlors
qu'un autre
frouvera  dans
une comptabi-
ité plus linéalre
(sans  aucune

connotation
péjorative) un

AIPHYPRED.
B CEN_UIEW.
B CLAZ 5
B COMA_318.
B CONNI

Bl COPEO3AY.
Bl DECOCALL.
B DISK535F.
B DUFTPI_T.
P EGALE3BE.
@ FODDER .
KAND2830.
KNUTIIE .
LIBRTF3 .
© MADRESS .
B AC_BO181.
B RFLIBY .
Bl RINF242 .
B ALTCAP .
B RAARC1250.

environnement correspondant mieux &
son approche dans la durée,

L'un a besoin de volr ce qui se passe
mainfenant pour appréhender la
durée, l'aufre s'orienfe plus vers un
regard sur la durée pour saisir ce qui se
passe @ différents maintenants’ Ef ces
considérations, olseuses @ premiére
vue, inferviennent beaucoup plus qu'en le crolt
dans le choix réussi d'un logiciel. On fait beaucoup
plus attention aux fonctions, ce que fait un logiciel
et ce quil ne fait pas, parce que c'est palpable et
rassurant, on sous-estime souvent ce qu'il nous ren-
vole de ce que nous sommes. Nous aftendons fous
d'un logiciel qu'll aille plutét dans le sens de notre
fagon de fravailler. Ef on pourrait sans doute en dire
autant des machines, mals nous entrerions 1a dans
un débat déplacé..

MC Boot 1.01
John Mcloud
KNUT 110
Joérg Hahne

Nous allons parler de ces deux applications
ensemble parce qu'elles ont le méme objet ; déter-
miner les programmes, accessoires et fichiers qui
doivent étre actifs ou non au démarrage. Le pre-
mier est un programme qul se présenfe un peu
comme celui que nul nignore : X-Boot. MC Boot
permet non seulement de créer des setups (pas
simples @ mettre en oeuvre, faut prendre le dico)
mais aussi de constituer des groupes, de modifier
l'ordre physique des programmes, accessolres et
autres fichiers, et aussi de copier ou défruire des
fichiers (ufile quand on doit faire de linfervention
d'urgence. On a rarement I'occasion de pouvolr le
faire juste au début du boot).

Le deuxiéme, Knut, est un CPX. Bien sir, il ne
gére pas directement le démarrage, mais il permet
au moins de disposer d'un petit fruc pas encom-
brant pour modifier les extensions avant de redé-
marrer. Le principe est simple, on affiche chaque
liste spécifigue et on Indique quel programme
AUTO,  acces-
soire ou CPX on
veut activer ou
désactiver, I
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DECOCAIC

Jacques Delavoix

Cette calculatrice tient en 28 Ko ef, si elle n'a
pos la puissance de ProCalc (qui est un peu
devenu la référence), elle tient sa place de fagon
plus quhoncrable. Prévue pour GEM 340 et plus
(donc Falcon minimum), elle peut fonctionner en
application ou en accessoire. Linterface est sobre
et jolie. Decocalc propose des fonctions comme P,
Racine carrée (le carré est implicite). Elle permet
de cdlculer en réel, en décimal (entiers), en heures,
en hexa, octal ef binaire e, bien sr, d'effectuer des
conversions entre guelques-unes de ces unifés,
C'est tout @ fait le genre de chose qu'on apprécie
d'avoir sous la main au bon moment.

MADRESS

Francisco Mendez

le shareware regorge de carnetfs d'adresses
ol les fonctions s'entassent ef se bousculent dans
les menus et les boufons. Les derniers que nous
avons vus sonf plufdt réussis (Adresse, Da Capo,
Calepin, Callapt), on y a vu parfols de vraies bases
de données, ou d'aufres capables d'exporter un
fichier ASCIl directement importable par les auires...

L'auteur de Da Capo a visiolement voulu faire
Icl quelque chose de simple : un carnet d'adresses,
doté de quelques fonctions de fri et de recherche.
Ici on n'a pas de mode de visuallsation en tableau
comme dans Da Capo. L'usage de 'un n'inferdit
d'dllleurs pas l'usage de l'autre.

Limport-export est prévu (c'est Ia qu'est gérée
Iimpression). Ici ne sont pas prévu des sefs dimport
ou export. Je vous l'avais dif ; c'est un programme
simple.

MAKE FONT LIST

Réalisé par Vincent; Godefroy, voild un pro-
gramme qui va permettre d'en savolr plus sur vos
polices. Sa fonction principale est de générer une
liste de foutes vos polices (Gdos, Speedo et
Calamus), I suffit d'indiquer au programme les che-
mins des polices, puls de lancer une recherche qui
sera affichée ou sauvegardée dans un fichier
ASCII,

De plus, de nouvelles fonctions permeftent de
trler les polices suivant leur nom logigue et non sui-
vant leur nom de fichler, généralement trés abrégé.
Il peut aussi générer un fichier fexte dans lequel
seront signalés les doublons dans les fontes

- Calamus.

CANNON FODDER

Corpo/Supremacy

Qul, c'est blen ¢a : le Jeu sortl sur Amiga, qui a
transité par le PC et les consoles, donf la Jaguar,
débarque sur Atarl (STE et Falcon). A en juger par
les trols niveaux jouables de cette preview, le projet
est blen parti, en fout cas sur le plan de la réalisa-
flon. Les graphismes sont plutdt bien restitués et le

jeu est trés fluide. Mals, comme je le disals au début
de l'article, il y a en fait un guatriéme niveau, secret
celul-cl: frouver la résolution dans laquelle se lance
le jeu. Une fols celle-cl trouvée, le jeu se joue exac-
tfement comme se jouerait... tiens.. Cannon Fodder,
par exemple. Un clic du bouton gauche fait avan-
cer les personnages vers le point désigné. Un clic
du bouton droif permet de tirer grace au vissur qui
dpparait alors.

Aprés, c'est la boucherie, quol.. C'est Cannon
Fodder..

Ce qui est cerfain, c'est que ce qu'on voit du
Jeu au cours des trois missions disponibles est frés
prometteur |

SCROBBLE
Philippe Bastien & Jean-louis Dandieu

Ce jeu, qui fonctionne en basse résolution ST
sur foutes machines, n'est rien d'aufre gu'un
Scrabble, pour un seul joueur. Le jeu posséde les
options de base, jeu contre la monire, permutation
des piéces pour s'aider & construire les mofs, refour
d'un ou de plusieurs coups en arriére,

Les graphismes ne sont pas superbes, mais ils
sont corrects, et lisibles | | ne mangue plus qu'une
opfion pour Jouer contre la machine, ou @ plu-
sleurs...

Le seul probléme, c'est qu'on peut fricher sans
limite. Je viens de faire une partie avec uniquement
des Scrabble (Oups | Pardon.. des Scrobble). Je ne
comprenals absolument rien @ ce que j'&crivais,
mais ¢a n'a pas perturbé le programme une
seconde..

T0DO 1.0

Rainer Rosin

To Do est une sorfe de pense-béte, un bloc
note organisé en deux fenétres. Dans la fenétre de
gauche peuvent étre saisles des événements prin-
clpau, des projefs. Dans la fenétre de droite seront
entrés les éléments de ces projets. Dans I'exemple
livré, nous frouvons dans la fenétre de gauche une
liste de courses & faire, une liste de sharewares et un
mini emplol du femps. Sulvant le projet” sur lequel
on clique, différents Eléments s'afficheront dans la
fenétre de droite. Un double clic sur un projet per-

mettra de I'éditer et de lui gjouter un commentalre
éventuel. Un double clic sur un &lément permettra
aussl de I'editer et de Ul attribuer un commentaire,
mais également de lui donner un chiffre de priorité,

Petit regret : sl on peut exporter du fexte dans
le clipboard ou imprimer, on ne peut par contre en
importer. Pensé de la sorfe, on pourrait en faire un
petit organisateur, Mais il faudrait alors que les boi-
tes ouverfes ne solent pas limitées @ quelques
lignes de quarante caractéres |

VOILA..

Avant de nous quitter, encore quelgques frucs : il
y a une démo de Rainbow 2 (avec certains menus
en frangais). | y a aussi une nouvelle démo de Zero
X, la 15, Autrement, rien de blen neuf, sinon que
dans la classification Diskimage sera ouverte une
nouvelle catégorie (@ coté des Bureautique’
Graphisme’, efc) : une rubrique Falcon’ le but 7Y
regrouper, dans la mesure du possible, les sharewa-
res spécifiques au Falcon. Les disquettes rangées
sous cefte rubrique seront au format 144 Mo.

Me reste a vous souhalter de bonnes fétes de
fin d'année, et vous lirez ces souhalfs trop tard. |l
auralt fallu que je vous adresse mes voeux le mois
dernier, pour le numéro précédent celui que vous
avez entre les mains, Mais, avouez que ce n'est pas
courant de souhaiter un joyeux Noé&l un 18
novembre..

Alors, joyeuses Péques, donc... Si vous voulez me
joindre, cholsissez plutét I'e-mail (ja@pressimage.fr),
je le lis régulierement et, donc, je réponds. C'est vral
que je n'al pas encore répondu @ la personne qui
me reproche de ne pas avoir festé FireForce @ un
moment ou, d'une part, je n'‘avais pas de Falcon ef,
d'autre part, je n‘avais pas (et je n'al toujours pas)
FireForce, mais je ne vois viaiment pas quol Iul dire,
Que si, maintenant, 'l blen une partie du matériel,
il me manque encore la deuxiéme ? J'al la flemme,
d'autant plus que si je me fais frop engueuler e vals
encore étre désagréable, ef je me suis promis qua-
rante—sept jours de pause de ce coté-1a. C'est
comme les questions du genre Et mon imprimante,
pour qu'elle marche, Il faut que je la branche ?° En
général je ne réponds pas, car je me dis que, le
temps qu'arrive ma réponse, fout individu en pleine
possession de ses moyens aura déja essayé linfer-
rupteur. Par contre, si vous avez des trucs passion-
nants & me dire et si vous cherchez @ me Joindre
par le 3615 STMAG, Il doif y avolr une option e-mail,
non ? Je crols, mais f'avoue ne pas en étre sdr. Vous
me raconterez.

Babaye et joysuses fétes
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CAHIER PROGRAMMATION / PRATIQUE

Une fois n'est pas coutume, je vous
parleral ce mois-ci de la VDI (ef non pas
du DSP), tout simplement parce que les
choses sonf (enfin) en train de bouger
dans ce domaine (et ¢a faisaif 10 ans
quon attendaii ¢a ).

VDI? KESAKO?

La VDI ou “Virtual Device Inferface” de son vral
nom (anglo-saxon) est une partie du GEM (Graphic
Environnement Manager) dont le réle est d'assurer
toutes les entrées/sorfies de I'ATAR|. Quand je dis
“foufes” les entrées/sorties, Il s'‘aglt principalement
des fonctions graphiques. Alnsi c'est la VDI qui s'oc-
cupe d'afficher fout ce que vous voyez sur I'écran
de votre ordinateur (souris, icones, boites d'alerfe ef
de dialogue, fenéfres, stc...).

Pour fonctionner, la VDI a besoin de "drivers” Les
drivers sonf chargés d'effectuer les plus basses beso-
gnes, telles que d'accéder directemnent au périphéri-
que de sorfie. Prenons l'exemple de I'écran, les drl-
vers sont confenus en ROM et sonf capable de gérer
toutes les résolutions de I'ATARI, Ainsi le programme
d'application n'a qu'a demander a la VDI de dessi-
ner un cercle rouge et celle-ci exéeute la routine
cormespondante du driver écran, qui effectue le des-
sin du cercle proprement dit.

Arivé @ ce stade vous vous demandez pour-
quol je raconte tout ¢a?

Et bien s'il est vrai que fout marche bien pour ce
qui concerne I'écran (mis @ part la relative lenfeur
des drivers de la ROM (lenteur, qui est compensée
par des utllitalres comme NVDI)), il en va fout autre-
ment pour d'autres périphériques comme limpri-
mante.

En fait c'est GDOS (Graphics Device Operating
System) qui s'occupe de la gestion des drivers exfer-
nes, tels que les drivers dimprimantes.

En principe il suffit au programmeur d'ouvrir une
station de travail imprimante et d'appeler les com-
mandes VDI habifuelles en spécifiant le handle re-
fourné par v__opnwk(). Je dis "en principe” parce
qu'ly a de nombreux problémes.

Tout d'abord, il n'existe pas beaucoup de drivers
(récents) dimprimantes (récentes aussi) et ensuite
ATARI n'a jomais pensé aux imprimantes couleur, qui

deviennent si populaires de nos jours. En fait ATAR a -

congu un unique driver d'imprimante couleur : Celui
de la 'Paintlet’ (fout le monde connait!? — si vous me
le demandez frés forf, je vous dirais le mols prochain
ce gqu'est une ‘Painflet’ —). Il s'agissait d'un driver huit
couleurs fixes. Autrement dit vous étiez obligé dim-
primer en rouge, vert, bleu, jaune, magenta, cyan ou
noir. Avouez que c'est frustrant

L'autre gros probleme est que ces drivers ne
permettent pas dimprimer dimage bitmap couleurs,

Le premier driver écrit par ATARI date de 1985,
nous sommes en 1995... voici les premiers "vrais” dri-
vers couleurs!

NOUVEAUX DRIVERS

Vous vous demandez peut éire encore, pour-
quoi c'est moi qui vous parle du GEM de la VDI, de
drivers efc.. Alors que mol d'habifude c'est plutét
"Blitter’, DSP ef compagnie? La réponse est simple
ces drivers ont &tés écrifs par Thiemy Rodolofo (que
fout le monde connait) et par votre serviteur..

C'est quol donc, ces "nouveaux drivers” En fait
ce qui a changé par rapport & avant, c'est que
maintenant, ¢a marchel

Avant d'enfrer dans la technique voici leurs ca-
ractéristiques :
— Impression vectorielle en 16 Milions de cou-

leurs

. Tramage (bayer) réalisé par le driver
— Impression d'images BliMap 24 bits

. Tramage par le driver

. Tramage diffusion d'erreur ou Bayer
- Simplicité d'utilisation

. Programme dinstallation automatique

. Configuration par un CPX

. 150 Ko de mémoire libre suffisent pour Im-
primer une Image de 15 Mo (pas comme sur
Macinfosh, héhé).

. Impression sur disque, port imprimante ou
port sérle (série, modem ou LAN).

- Traitement de limage

. Séparation des couleurs avec gesfion des
hirondelles

. Mirolr

. Négatif (méme en CYMK)

— Qualité d'impression

. Equivalente @ ce qu'on frouve sur PC et
Macintosh.

— Rapidité d'impression

. Sur Falcon, six fois plus rapides qu'un Mac
lici (68 O30 a 25 Mhz).

. Sur Falcon, aussi rapide qu'un PC 384DX
40Mhz pour limpression BitMap ef quatre fois plus
rapide pour Impression vectorielle.

— Prix
. Clest gratuit

A vous donc les joies de limpression sur EPSON
Stylus Color et autres HPSOOc.

Vous frouverez (normalement) sur la disquette
de ce mols-ci le driver pour EPSON Stylus Color avec
son programme d'installation, J

Sachez que si vous disposez d'une autre Impri-
mante EPSON (de la série Stylus), vous pouvez de-
mander les drivers directement chez EPSON, seul
constructeur ayant accepté de produire officielle-
ment des drivers pour ATARI comme pour les aufres
plates formes (PC et Macinfosh). Pour les aufres
constructeurs (principalement Canon et HP), les dri-
vers que nous avons réalisé ne sont pas officiels, mais
Vous pouvez les trouver sur les BBS Brazil et THE BBS.

Alors fout est bien qul finl blen?

Et bien nonl Le probléme pour le moment c'est
que frés peu de programmes savent se servir des
nouvelles fonctionnalités de ces drivers. En régle gé-
nérale, fous les programmes de dessin vectoriels
GEM fonctionnent trés bien (Afarl Works, Kandinsky,
Arabesque, efc..). En ce qui concerne limpression
de BitMap, seuls D2M et Vison savent utiliser ces dri-
vers, quol qu'une pefite astuce permet d'imprimer
du BitMap couleur méme avec de vieux program-
mes (si vous voulez savoir comment faire, lisez cet ar-
ficle jusqu‘au boutl).

C'est pour ces raisons que je vais vous expliquer
comment utiliser ces drivers dans vos propres pro-
grammes,

TECHNIQUEMENT PARLANT

Limprimante est maintenant vue comme un
périphérique True Colors.

Que votre imprimante soif une imprimante cou-
leur ou monachrome, n'y change rien. Dans fous les
cas c'est le driver qui effectuera les transformations
nécessaires,

Alnsi lors de I'ouverture de la station de travall
imprimante (numéro 21 & 30) voic ce que vous ré-
cupérez dans INTOUT.

Voicl les valeurs Inféressantes pour nous :

index

(O) Largeur fotale de la page en points (marges
comprises).

[ Hauteur fotale de la page en paoints (marges
comprises).

(13): 256 couleurs prédéfinies

Pour obtenir plus dinformations il faut appeler
vg__extnd() :

Voici les valeurs ufiles dans INTOUT(;

index

{4} 16 plans de bits, Cette valeur ne dolt pas
étre utllisée. En effet la VDI ne supporte pas plus de
16 plars, la Valeur 24 théorique perturbe la plupart
des programmes GEM qui ne s'attendent pas @ re-
cevolr 24 plans,

(5 C'est O que I'on frouve icl, indiguant quiil
s'agit bien d'un périphérique True Colors,

Comme vous |e voyez, Il est assez simple d'obte-
nir la largeur et la hauteur de la page, marges com-
prises. Malheureusement, I n'existe aucun appel
pour récupérer la valeurs des marges. Ce qul est in-
dispensable, puisquil ne faut pas, en principe, es-
sayer dimprimer quelgue chose & lintérieur des
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marges.

Il a donc &té nécessaire d'ajouter de nouvelles
fonctions. La premiére est va__driver_info(), qui per-
met de savoir §il s'agit blen d'un nouveau driver, si tel
est le cas, la fonction renvole le numéro de version
du driver et du noyau de gestion de la couleur ainsi
que le nom complet du driver (26 caractéres).

Réglons dés maintenant le probléme de Im-
pression vectorielle, car c'est le cas le plus simple.

Rien a changé a part, quil est mainfenant pos-
sble de falre un “vs_color)" sur [limprimante,
comme §'ll s'agissait d'un &cran True Colors,

Voicl le squelette qu'une routine dimpression
vectorielle en pseudo code.

S (vq_gdos()==0)
Terminer(PAS_DE_GDOS)
SINON
printer=v_opnwk(21);
SI (printer>0)
SI

(vq_driver_info(printer)==NOUVEAU_DRIVER)
appels VDI

;._updwk(printer)
v_clrwk(printer)
v_clswk(printer)

SINON
Terminer(PAS_NOUVEAU_DRIVER)
FINSI
SINON
Terminer(PAS_DE_DRIVER)
FINSI
FINSI

Vous pouvez maintenant fout imprimer dans la
couleur de voire choix (méme le texte). Par exemple
pour du texte, il suffit de falre:

vs_color(handle,index,rgb[]);
vst_color(handle, index);
v_gtext(..;

Si vous disposez d'une imprimante noir et blanc,
PEU IMPORTE, d'ailleurs le programme ne sera méme
pas au courrant que limprimante n'est pas une
imprimante couleur, c'est le driver qui fera la
conversion en niveaux de gris. Le programmeur n'a
donc PAS & s'occuper du type de limprimante. Tous
les tframages sont calculés par le driver,

Je vous parlais fout & I'heure des marges
d'impression, Dans les dernlers drivers d'ATAR),
celles-ci &talent parfaitement blen gérées,
malheureusement ATARI n'a prévu aucun appel
permettant de connaifre ces marges. Les
applications ne peuvent donc pas les représenter &
I'&cran. Nous avons donc gjouté un nouvel appel :
vg__margin(), qui renvoie les marges hautes, basse,
gauche et droite en paint.

Voyons maintenant limpression dimages
bitmap.

I existe pour cela un seul appel : v__bitimage()
qui permet d'imprimer une image IMG avec
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redimensionnement proportionnel ou non, de plus le
clipping esf correctement géré.

Malheureusement seules les images IMG
monochrome sont imprimables par cette fonction,
Nous avons donc étendu cet appel qul est
maintenant @ méme dimprimer des images TGA
type 2 (non compressé) en 16, 24 ou 32 bits. La
syntaxe n'a pas changé. Limage est
automatiquement framée (en couleur CYMK ou
CYM, en noir et blanc en niveaux de gris). Le
framage utilisé (fype Bayer ou diffusion d'erreur) est
cholsi par lintermédiaire du CPX de paramétrage du
driver.

De plus, ofin de pouvolr imprimer en couleur
avec des programmes qui n‘onf pas &fé prévus pour
(tel qu'Atarl Work ou Kandinsky) nous avens eu
recourt @ une petite astuce ; au moment de
Impression si limage spécifiée est une image IMG, le
driver regarde si une Image TGA portant le méme
nom (avec une extensionTGA) se trouve sur le
disque, si c'est le cas, c'est limage TGA qui sera
imprimée et non pas Image IMG.

De nouveaux appels permettent de savoir quels
sont les formats d'images reconnus. A 'heure ou vous
lisez ces lignes, il est probable que le JPEG soit géré
sur FALCON.

Ces drivers fonctionnent avec fous type de
GDOS, du plus simple & SpeedoGdos en passant par
foutes les versions de NVDI. Vous pourrez néanmoins
constater des différences de vitesse frés importantes
sulvant le GDOS utilisé, notamment en ce qui
concermne limpression du texte vectoriel, Il est
d'ailleurs recommandeé & ce sujet de ne pas utiliser la
partie GDOS de NVDI et de lui préférer SpedoGdos,
quoigue mis a part le fexte, NVDI semble [égérement
plus rapide. De toutes les maniéres ces différences
sont dues au GDOS ef non au driver,

Vous pourrez trouver les drivers cinsi que des
programmes et des sources d'exemple sur les BBS
susnommeés (Brazil ef THE BBS).

LES NOUVEAUX TYPE DE DRIVERS

Ou les nouveaux nouveaux drivers. En théorle,
GDOS ne dolt s'occuper que de périphériques gra-
phiques, mais le principe des drivers est efficace et
peut éfre utilisé pour des drivers non graphigues.
Alnsl | devait étre possible de gérer via la VDI des
claviers MIDI ou la carte son du Falconl Vous en avez
révé, et onl'a fait!

Nous avons rédllsé notre premier essal (transfor-
mé) avec le systéme sonore du Falcon. Il existe donc
bien un driver son, capable de jouer des sons aux
formats AIFF, AVR et WAV (et bientot MPEG audio) le
tout en DMA ou en direct fo disk et ce sans que vous,
programmeurs, ayez a vous préoccuper des faches
ingrates que sont la gestion de la fréquence
d'échantilonnage, des différentes cartes FDI ou en-
core du format des fichiers. Il suffit pour vous d'appe-
ler une fonction VDI avec comme paramétre le nom
d'un fichier pour que le driver le jous sans rechigner.

Vous trouverez ce driver son sur la disquette,
avec son programme dinstallation et un petit pro-
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gramme d'exemple. Mais que les choses solent clal-
res, nous vous livions ici une version béta, & peine sor-
fie du four, soyez donc Indulgents. D'allleurs & I'heure
ou vous lisez ces lignes ce driver aura énormément
évolué ef Je vous recommande de télécharger la
demiére version sur les BBS habituels (Brazil et THE
BBS).

Sachez également qu'un driver MIDI devralt étre
disponible (en falt il fonctionne déja, mais nous
n‘avons pas eu le femps de le débugger, alors Il fau-
dra aftendre le mois prochain, ou aller jeter un oell
sur les BBS..). Ce driver devrait méme bientét étre
capable de jouer un Midifle directement avec la
carte son du Falcon, ce qui fera le bonheur de fous
ceux d'entre vous qul ne disposent pas de synthéti-
seurs.

D'un point de vu un peu plus technique, nous
avons du “faire de la place” & ces nouveaux types
de drivers dans la liste standard du GDOS, voicl done
la nouvelle liste des numéros de périphériques |
01-10: Ecran
1120 ..........: Traceur

2130 ........... Imprimante
3140...........: Métafile (vectoriel)
41-80 ..........; Camera

5160 ..........: Tablette graphique
61-10 . Meémoire (Memory)
71-80. Scanner (nouveau)

81-90.........: Communication/Fax (nouveau)
91-100........: BitMap (nouveau)

101-110 ......: Animation AVI/FLI/etc (nouveau)

111-120 ......: Son samples/MIDI/Soundtrack (nouveau)
121131 ......: Image BitMap écran (nouveau)

Il'y a juste une petite ombre au tableau :
aucune version de NVDI n'est capable d'utiliser les
drivers dont le numéro n'a pas &té prévu autrement
dit, tous les périphérigues dont le numéro est
supérieur @ 99 sont inutllisables. Et c'est le cas du
driver son, si vous voulez I'essayez, Il faut que vous
désactiviez la partie GDOS de NVDI et que vous
Installiez un autre GDOS (méme un vieux GDOS),
Nous allons essayer de contacter les auteurs de
NVDI pour qu'ils corrigent ce probléme.

Je dois reconnaifre, que j'al &crit cet article un
peu & la hate, mals Noel est passé, et nous voulions
vous faire découvrir ces nouveaux drivers pour la
nouvelle année.

Le mois prochain vous aurez le droft & des listings
et des explications plus complétes sur l'utilisation de
ces drivers,

Voici fout de méme les binding des nouvelles
fonctions dont je vous al parlé tout & I'heure.

Toutes les nouvelles fonctions refournent une va-
leur non nulle dans INTOUT(O) s'll sagit d'un nouveau
driver, sinon INTOUT(O) n'est pas modifig,

int vq_margin(handle,top,bot Ift,rgt xdpi,ydpi)
int handle;

int *top;

int *bot;

int *1ft;

EE :i%t}'&i;
int *ydpi:

(
contrl[0]=5;
contrl[1]=0;
contrl[3]=0;
contr][5]=2100;
contr][6]=handle;
intout[0]=0;

vdi();

*fop=intout[1];
*bot=intout[2];
*ft=intout[3];
*rgt=intout[4];
*xdpi=intout[5];
*ydpi=intout[6];

return intout[0];

Cette fonction renvoie les marges en points qinsi

que la résolution en DPI.

top : marge haute

bot : marge basse

1ft : marge gauche

rgt : marge droite

xdpi : résolution horizontale

ydpi : résolution verticale

intvq_driver_info(handle lib,drv,plane,attr,name)

int handle;

int *lib;

int *drv;

int *plane;

int *attr;

char name[27];

(
inti;
contr][0]=5;
contr][1]=0;
contrl[3]=0;
contrl[5]=2101;
contrl[6]=handle;
intout[0]=0;

vdi();

¥lib=intout[1];
*dry=intout[2];
*plane=intout[3];
*attr=intout[4];

for (i=01<26:i++)

<o EME++=iNtOU 5+];
*name=0;

Teturn intout[0];

} Cette fonction refourne des informations sur le
driver. 8l la fonction renvole une valeur différente de
O, cela signifie qu'il s'agit bien d'un nouveau driver
et que les valeurs dans INTOUT sont correctes,

lie: No de version du driver $XXxx = version
XXxx (30102 = version 1.02),

drv: No de version du la libralrie couleur.

plane: nombre de plans physiques de
limprimante (O=monochrome, 3=CMY, 4=CMYK).

name(): le nom complet de limprimante,

int vq_bitimage(handle,ver,maximg,format)

int handle;

int *ver;

int *maximg;

int *format;
{int1;
contrl[0]=5;
contrl[1]=0;
contrl[3]=0;
contrl[5]=2102;
conirl[6]=handle;
intout[0]=0;

vdi();

*ver=intout[1];
*maximg=intout[2];
*form=intout[3];

return intout[0];

}
Refourne des information @ propos de la
fonction v__bitimage().
ver : Numéro de version de v_bitimage()
maximg: Nombre maximum de v_bitimage() par
page,
form: Formats d'images acceptés:
bitsOet 1:
00 = IMG Monochrome
Autres valeurs réservées

Dits 2 et 3:
00 = TGA non reconmu
01 = TGA type 2 non compressé re-
connu
10 = réservé
11 = réservé

it 4
0 =JPEG non disponible
1 = JPEG disponible
Dits 54 15
réservés

Voila, Il y a encore d'autres fonctions, mais je
vous en parlerais le mois prochain,

Encore une derniére chose, n'hésitez pas
télécharger les derniéres versions des drivers dinsi
que les sources, les programmes d'exemples et les
bindings sur THE BBS ou Brazil,

Ca suffit pour aujourd'hul. Je vous souhaite, avec
un peu de refard, une bonne année 1994.
Rendez-vous le mois prochain, ici méme.

Mathias AGOPIAN

ite soudain sur la
: deur favori
i modique
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«wwwwCe mois de Décembre est bien rempli en jeux FALCON (DINO DUDES, PLATONIX, GRAVON et
CONFUSION) mais pour des problémes de temps (nous en avons reg¢u ftrois sur le FORUM DES
APPLICATIONS ATARI et le quatriéme avait sa disquefte illisible), nous ne pouvons les traiter dans ce
numéro. Il en résulfe donc un cahier LOISIRS sans test de jeux, mais avec fouf de méme un CD ROM
consacré aux jeux couleurs sur ATARI. A charge de revanche, le prochain numéro sera donc plutét

dédié au rapace.

Autre CD ROM & éfre chroniqué dans nos
pages, le CD COIOUR GAMES de FRONTIER
SOFTWARE.

Avant de le défailler, une pefife précision
par rappori @ celui dédié & la PAO et dont je
parle un peu plus hauf dans ces pages.
Dans lariicle, je menfionne que le
fichier FONTES CALAMUS 5L est conslifué
de la démo de CALAMUS 5L 95 et non
des fonfes annoncées. Aprés vérification
FRONTIER m'annonce que chez eux le
fichier fontes confient bien des fonfes
pour CALAMUS SL. Ce nest pas mon cas,
méme aprés frols fentatives de décom-
pactage. Jen déduis que mon CD ROM
a un probléme de fable ou aufre.

Je mentionnais également le mols
dernier un probléme de code @ renirer
sur le CD dédié a la musique. En faif le
code était bon, mais le 1" éfail a
prendre pour un I, ce qui explique que
le CD ne fonctionnait pas chez moi.

Venons en au CD COLOUR GAMES,
Il contient plus de 50 jeux en couleurs.
On frouve guasiment tous les derniers
hits en démo comme ULTIMATE ARENA,
OBSESSION, FORMULA 1, ISHAR 3, LLAMAZAP.
LET'S PLAY SHANGAI, MOONSPEEDER, OXYD
et OXYD MAGNUM, PONG 2000, TEAM,
STARDUST, ZERO 5... |l mangue tout de méme

SUBSTATION, KILLING IMPACT, DINO DUDES,
PINBALL DREAM, STEEL TALONS et ROBINSON
REQUIEM pour parfaire le tout,

Cété jeux plus anclens on trouve JOUST,

MOVE IT, MAICH IT. PACMAN, PEGASUS,
ROBOTZ, STARBALL, TOWER Il...

On note que, sauf erreur de ma part, les
versions pleines” ne concernent unigque-

A COLOUR GAMES

ment que les DP. On se réjouira par contre
du nombre de démos permettant a ['ufilisa-
feur de se faire un panorama de presgue
tout ce qui sort sur nos machines en ce
moment. Les nostalgiques apprécleront de
frouver une partie de ce qui a fait du
ST un ordinateur aussi populaire auprés
de grand public.

Un plus aurait &té de les classer par
machines - : ex. jeux exclusivement
FALCON, ST, FALCON avec BACKWARD,

On regreffe toujours ce principe de
compactage des fichiers obligeant
I'ufilisation d'un disque dur assez conse-
quent si on ne veut pas jongler &ternel-
lement avec KOBOLD, mais cela
concerne toute la série et je ne vais
pas y revenir & chague CD ROM,

Au total COLOUR GAMES est un CD
ROM réjouissant surtout en regard de
son prix inférieur @ 100,00 F. D'dllleurs
FRONTIER a fout vendu son premier
stock au FORUM DES APPLICATIONS
ATARl, ce qul prouve lattrait de ce
numeéro 10,




les bonnes nouvelles des mois précé-
!4, ce mols de décembre qui auraif dg,
| f d noél, éfre un mois dexception pour
¥ |, fauve fut plutéi en demifeinte, voire

f s nouvelles ef d'interrogations au milieu
{ quelques rares bonnes nouvelles,
mengons par les mauvaises nouvelles :

se de test), Il semblerait que seuls Ies mem-
de I'équipe de tests fassent encore partie de

mith en particulier, frés bon pour programmer
5, mais pas vraiment pour les jeux, comme le
I'expérience
de Test

nt (y compris de
preuses  sociétés
ficiaires), a réduire
solfs fixes (en gros,
Ufs salariaux), en
fllant de plus en
avec des sociétés
la Corp
t ainsi inclté la plupart de ses (ex)employés &
\er de nouvelles sociétés travalllant pour Atari,
IJn‘rcge pour Atfari: contrarement @ des
| ,:{I!oves on ne paye des sociétés tierces qu'au

i Auire mauvalse nouvelle, Atari ne souhalte
il  pour linstant produire de nouvelles cartou-
I {4 de Jeu. Plus aucun confraf pour la production
arfouche n'auralt été signé depuis Septembre.
iffef, le colt de production et les délais de

fabrications des cartouches

est frés frés superieur au coat

de production d‘un CD. Et le

CD est maintenant disponible

sur Jaguar (encore Que, jus-

qu'd présent, seule une pre-

miére série de 20 OO0 lec-

feurs a &té produite et ven-

due et qu'a la datfe courante

-18 décembre 1995 — on

attende foujours une nouvelle

production). Concréfement, cela signifie quiil est
viaisemblable quie dicl peu de temps (3 & 4 mois),
tous les nouveausx jeux seront sur CD. |l est égale-
ment possble que fout cela ne soit quune
annonce visant & booster la vente des lecteurs de
CD, et qu'Atari revienne prochalnement sur sa
décision.

Demigre mauvaise nouvelle, seuls 3 nouveaux
jeux sont disponibles depuls le mois dernier, alors
que fout laissait présager l'arrivée de 15 fitres. La
ralson, des delais de production aberrants: 6
semaines entre e lancement de production d'un
Jeu et sa disponibilité. Du
coup, cerfains jeux ne
seront pas disponibles en
France pour Noél. Voici le
calendrier de sortie des
jeux (foutes ses dates
seront dépassées lorsque
vous lirez ce texte aux
alentours du 10 Janvier)
Semaine du 18 au 23
décembre:

MYST
Fever Pitch Football
FWar

semaine du 225 au 29 décembre
Attack of Thes Mutant Penguins

Tere semaines de Janvier :
Atari Kart
SuperCross 3D

Normalemert, d'autres titres devraient sortir
durant ces mémees semaines, car Il ne s'agit 1a que
des productions Atari, et dautres sociétés déve-
loppent pour la  Jaguar. Gageons que parmi ces
autres titres, on terouvera certainement Primal Rage
et NBA Jam Toursament,

Au niveau de=s bonnes nouvelles maintenant ;
Atari quratt 56 milions de dollars en bangue

(des redevances de ces mul-
tiples brevets), et la compa-
gnie n'a donc aucune raison
de metire la clef sous la
porte, comme le voudraient
nombre de détracteurs.
Afari annonce la production
de bornes d'arcade @ base
de Jaguar.
Notre Confrére américain,
généralement bien informé,
Electronic Gaming Monthly, annonce que Sega
uiilisera le Hard de la Jaguar pour sa Saturn 2.
Sega se serait vu souffié le M2 (‘'extension de la
3DO & base de Power PC 603) sous le nez par
Matsushita, et aurait alors décidé de ce faif d'ufili-
ser (une fols de plus) la technologle Atari,

Atarl a ouvert @ New York un grand magasin
consacré exclusivement au Joguar. Les mauvaises
langues prétendent que c'est pour écouler des
stocks iImmenses dinvendus, les autres pensent
que c'est pour vendre de nouveaux produits. On
verra & qui l'avenir donnera rcison;.

Reste que la principale mauvaise nouvelle du
mols, c'est les fifres du mois. Rien que frois (comme
je l'al expliqué au-dessus) et, franchement, rien de
vraiment enthousiasmant. Le premier tifre est
Ruiner Pinball. II s'agit d'un double double double
flipper. Le premier double est relatif au faif gu'on a
le choix entre deux fableaux : le tableau sorcellerie
et le fableau guerre mondiale. Le second double
se rapporte au fait que chacun de ces deux
tableaux est composé lu-méme de deux flippers
cote a cote, et qu'on peut donc faire passer la
bale dans chacun des tableaux d'un flipper @
I'autre, & condition de viser les voles de communi-
cations assez étroites par ailleurs, Le frolsiéme ef
dernier double indique que chacun desflippers est
de double hauteur, avec deux paires de flips, une
classiquemnent en bas, & coté de la sortie des bal-
les perdues, et 'autre au milieu, qui permet de ren-
voyer les balles plus haut,

Bon tout cela & larr sympathigue, me
direz-vous ! Et oul, malheureusement les défauts
sont légion. Passons sur les choses correctes sans
plus, comme les couleurs (foujours que 256, alors
que la console permet le 16 milions) ou les musi-
ques et sons, pour arriver au lamentable.

D'abord, les flips sont mous. Impossible de ren-
voyer une balle de maniére nerveuse, C'est felle-
ment flagrant que lorsque vous avez par mal-
chance (ou par maladresse) laissé sorfir la balle
de la partie supérieure du tableau, Il est quasiment




impossible de la I'y renvoyer, d'un
pefit coup de flip sec et nerveus,
comme sur un vral flipper.

Ensuife, on peut regretter la
maniére de contrdler le flipper.
Jusqu'a présent, avec les vieux joys-
ticks, pas de cholx, pulsque pas de
bouton sur les cotés, et on pouvait
accepter d'avolr & utilser le pad
pour le fip de gauche, et les boutons de tir pour
celui de droite. Mais maintenant, le pro controller
est 1, et il dispose justement de deux boutons sur
les hauts gauche et droite de la manette, idéaux
pour controller les flips, mals malheureusement
totalement Inutilisés par ce titre. Lamentable |

Enfin, et c’est le plus grave, la balle est discon-
tinue. Ou plutét, sa trajectoire est discontinue, Je
mexplique. Normalement, dans un bon flipper
informatique, que la balle dille vite ou non, elle fait
comme une balle réelle, c'est-a-dire qu'elle passe
par tous les points qui constituent sa trajectolre. Et
bien dans Ruiner, vofre balle saute des positions. A
un instant, elle est Ia, l'mage sulvante, elle est 3 cm
plus loin. C'est frés frés trés désagréable et typique
d'un Jeu mal fait. Du coup le jeu devient trés vite
deéplaisant. Bref. je n'en al déja que trop parlé.

Deuxiéme jeu du mols, sur CD celui-ci,
Dragon's lair, Il s'agit du premier CD qui n'est pas
de production Afari, puisque c'est ReadySoft qul
sorf ce fitre, qui n'est qu'une adaptation d'un jeu
qui existe déja sur blen d'autres ordinateurs ou
console. Premier regret, alors que les 3 premiers
titres bénéficialent d'une unité de présentation,
une belle pochette carfon bien réalisée, conte-
nant un disque, 1a, Messieur ReadySoft veut faire
son original et package” son jeu sous la forme
d'un wulgaire CD, Ensuite, non seulement cefte
adaptation est baclée (256 couleurs une fois de
plus, compression des scénes animées en ciné-
pack parficuliérement loupée et pixelisée, disconti-
nuité au milieu des scénes comme si le lecteur
narrivalt pas & charger assez vite, etc)) mais en
plus le jeu est injouable, comme Il I'était d'ailleurs
sur les aufres consoles. D&jé, le principe est lamen-
fable, pulsqu'il s'agit de série de scénes animées,

chacune contenant un piége et une unique solu-
tion. Par exemple, au début, votre personnage, un
chevaller moyendgeux, passe sur un pont de bols
qui craque sous son polds (une armure, ¢a pése
frop lourd pour un vieux pont). Le héros se rac-
croche de Justesse au ponton, quand des tentacu-

les visqueux et rosatres se précipl-
tent sur Iui pour I'entrainer dans
les flots et dans la mort simultané-
ment. La solution est théorique-
ment simple (comme c'est le pre-
mier fableau, elle est méme
décrite dans la documentation
entidrement en Anglais): Il faut
sortir 'épée et découper les ten-
tacules en appuyant sur le bouton B. Mals Il faut le
faire au bon moment, Si vous le faltes un dixiéme
de seconde tfrop 16t ou trop fard, c'est loups, et la
pleuvre vous engloutit pour son 4 heures. Jai
essayé personnellement 27 fols (soit presque une
heure de jeu) et Je suls mort 27 fols. C'est donc
extrémement difficile, et lnteractivité est trés limi-
tée. En effet, alors que vous savez que le pont va
s'écrouler, vous navez pas le choix. Quels que
solent les ordres que vous donnez @ votre pauvre
Joystick, vous étes amenés inexorablement sur ce
pont fatal, par le sempifernel méme chemin. Un
seul mot suffit @ résumer le produit : INNEPTE.

Le froisiéme fifre est peut-étre le moins mau-
vais de la bande (encore que). Il s'‘agit de MISSILE
COMMAND VR, une tentative de remise au gotit
du jour du vieux missile command, ce jeu ol vous
deviez protéger vos vi-
les de I'attaque des ris-
siles ennemis par des tirs
lasers sur ces misslles.
Comme pour Tempest,
la carfouche propose 3
versions du Jeu. L'origl-
nale, injouable de nos
Jours, tellement c'est laid -
et lent, une premiére
amélioration, MISSILE 2
COMMAND 3D, adapta- |
fion en 3D et en vue tri-
dimensionnelle de la
premiére version, et une 3éme version, dite vir-
tuelle, 1égérement moins pauvre. Vous pouvez
choislr entre trols bases de tir, et déplacer votre
viseur dans fous les sens, modifiant ainsl la vue glo-
bale. C'est amusant pendant environ 5 minutes,
puis ensuite, comme ce n'est pas viaiment beau,
on sen lasse et on

refourne aux meilleurs jeux du
moment, jal nommé
Highlander et Pitfall

Jal déja dit le mois dernler
fout le bien que je pensais de
PITFALL, je le répéte, c'est tota-
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lement génial. Jen suis maintenant au 5éme
niveau, le temple de Copan, et je suis bloqué
devant la sortle par une monstrueuse roue de
plerre, mortelle au toucher et Insensible & mes
attaques répétées. J'offle ma reconnaissance a
toute personne me disant comment m'en sortr,
Pour ma part, si la demande s'en falsalt sentir, je
suis prét @ vous expliquer prochainement dans ses
colonnes comment arriver jusque-la.

Par contre, je suis certainement passé un peu
vite sur Highlander, Le début est trés dur, mais au
bout de quelque temps, lorsqu’on s'est enfin pro-
curé une épee, c'est génial, Un fruc pour les com-
bats: obligez votre adversaire & reculer une fois,
puis avancez en faisant des petits coups d'épée
droit devant vous, @ fous les coups, 'ennemi est
fouché et recule, sans plus vous toucher de son
épée, et bientdt, il s'écroule dans un rdle d'agonie,
Les pistolefs & gaz sont quasiment moins efficaces,
car ils ne contiennent que é cartouches et sont
ensuite fotalement inutiles,

Un consell égalernent, faites frés attention @
utiliser les trois sauvegardes. En effet, un malencon-
treux bug empéche quelquefois d'utiliser lnven-

tare (et donc de choisir une arme) lors d'un

rechargement de partie, et || est dlors bien
agréable de pouvoir récupérer une autre sauve-
garde pas trop vieille plu-
1ot que de recommencer
tout le jeu.

Au niveau durée de jeu,
certains se sonf vantés de
I'avolr fini en deux solrées,
Soit ce sont de trés gros-
ses soirées (genre 6 heu-
res du soir, 6 heures du
matin), soit lls ont réelle-
ment trés forts, car Jal
beaucoup joué et Je ne
I'al pas encore terminé.
Pour l'instant, Je suis sur le
ponfon, en train de me demander comment
échapper aux tirs crolsés des gardes. Comme pour
Pitfall, votre solution estf la bienvenue, et je suis prét
@ vous aider a parvenir jusque-i.
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OFFRE EXCEPTIONNELLE - DISKIMAGE

IO K
iMMACE 1

M Logiciels :
- Autoswitch (STE, TT, Falcon) : 489 F
- Screen Blaster 3 (Falcon) : Carte graphique pour Falcon.
Interne : 349 F o Externe : 489 F
- Fdrum (Faleon) : Logiciel de musique : 499 F
- Musicom 2 (Falcon) : Echantillonage/musigue : 589 F
- Puck musique (FDrum + Musicom 2) (Falcon) : 990 F .
- Locate it (ST, TT,Falcon) - Logiciel de traduction Francais/Allemand : 349 F
- UVK (ST, TT, Falcon) : Demniére version (v.6.0) du célébre anti-virus : 199 F

- Néon Grophics 3D (Fulcon avec disque dur, Mo RAM et co-pro.) : Création d'image de syn-

these : 2489 F.

- Apex Media (Falcon) : morphing, retouche d'image : 1289 F
- Overlay 2 (ST, T, Falcon) : 1289 F

- Digital Tracker v1.2 (Falcon) : 389 F

- Data Disk Digital Tracker : 99 F-

- Padk Digital Tracker+Data Disk : 449 F

M Collection Poch’Express :
(logiciels complets fournis sous enveloppe licence avec mini-manuel et aide en ligne)
- Publishing Purtner 2.1 Light + Photolab : PP 2.1 en version compléte pour imprimantes
mofricielles et laser plus un logiciel de retouche d'images performant.
Configuration minimale requise : Atari ST/STE/TT, T0S 1.2 ou supérieur, 1 Mo Ram (2 Mo et écran
monochrome pour Photolab). 998.86-F- 349,00 FF
- Publishing Partner 2.1 Junior : PP 2.1 en version compléte uniquement pour imprimantes
maotricielles. Configuration minimale requise : Atari ST/STE/TT, TOS 1.2 ou supérieur, 1 Mo Ram.
S90:-00-FF 249,00 FF ;
- PPM 2.1 Light seul : 299°F

M Bibliothéque :
- Livre “Mise en page et conception graphique” : 149 F
- Reliure ST Mag (10 revues) : 65 F

L
M Fontes/Polices :
- Coffret polices Gold : 349 F
- Coffret polices Office : 349 F
- Polices “Star-Trek” : 189 F
- Speedo GDOS version 5.0¢ (disque dur obligatoire) : 439 F
- Pack Speedo 5 + 2 jeux de polices (disque dur obligatoire) : 990 F

M Jeux Atari;

- = Bomb'X (ST) : 69 F (Port compris)

= Dal’X (ST) : 69 F (Port compris)

- Disc (ST) : 49 F (Port compris)

- Alpha Waves (ST) : 49 F (Port compris)
- Sliders (ST) : 49 F (Port compris)

= Wizzball (ST) : 49 F (Port compris)

= Moktar (ST) : 64 F (Port compris)

M Cibles :

= ST/TV ou moniteur couleur Peritel : 99 F

- ST/Minitel + Sapristi : 65 F (port compris)

- Mega STE ou Fulcon / Minitel + Sapristi : 115 F (port compris)
- Adaptateur cable 25 broches en 9 broches : 49 F (port compris)

B CD-Rom

- Power CD {compilation sharewares - ST,TT,Falcon) : 189 F

- (D-Rom 1000 images X av format GIF : 99 F

- €D “Skyline Deluxe” (compil. sharewares - ST,TT,Falcon) : 249 F
- (D WhiteLine Transmission (compil. spéciale Falcon) : 249 F

- Crawly Crypt 1, compil shareware (Stf/Ste/TT/Falcon) : 249 F
- Crawly Crypt 2, compil shareware (Stf/Ste/TT/Falcon) : 249 F
- Crawly Crypt 182, compil shareware (Stf/Ste/TT/Falcon) : 469 F
- (D-Rom spécial Ray-Tracing : 89 F

- CD-Rom spécial PAO : 99 F

- CD-Rom spécial Dessin : 99 F

- CD-Rom spécial Music Workstation : 79 F

- CD-Rom spécial Communications : 89 F

- CD-Rom spécial Business Pack : 79 F

- CD-Rom spécial Tex Power Puck : 99 F

- (D-Rom spécial Démo Falcon : 79 F

- CD-Rom spécial ST Démo : 79 F

- CD-Rom spédial Jeux couleurs : 79 F

- CD-Rom spécial Jeux monochromes : 79 F

Tous les CD-Rom spéciaux sont des compilations de sharewares.

M Offre exceptionnelle : Calligrapher Pro 3.0 Gold Plus (ST,
TT, Falcon)
990 F au liev de 3100 F ! (frais de port: 30 F)

Pour profiter de cette promotion, retournez sans attendre votre bon de commande et votre réglement d :
Diskimage - 135, rve du Faubourg St-Denis - 75010 Paris

Bon de commande d retourner accompagné de votre réglement d : Diskimage 135, rve do Faubourg St-Denis - 75010 Paris

N EEID NI EEED NN S S I S SIS S S GES S S G S S G S D D D S S S S S S S S G e S . ﬂ
Les :-Je ;:ommunde le(s) produit(s) suivant(s) : | ' o ; I

- 1°) e paye : .. &
Premiers : 7%) Je paye : .. ] = :
“rr;vés I g:: . jz ggx: . ................. Il:; :
seront les : Indiquez voire configuration : Total de |11t[:i comrrcllunde o i FFI;- I
3 Frais d'expédition : ......... | 1

17 ] |

- :ers I Total @ régler : ................. FF 1
servis ¥ I Nom Prénom i
‘ SN T RIS L DR B L L R I
e Wloks VSRR P s Ville .... Pays [
Ofires exceptionnelles dans a imite des stocks | Ja régle par : 00 Chéque (O Mandat d I'ordre de Diskimage I
E;Sgg:‘g',?,'ﬁgé 8 A i e Ak AR 3 Carte Bancaire N® L L 1 111 11y 1 i1 11 Expire:lLli | Signature: :

Les commandes non satisfaites seront ratour- |
nées avec les réglements cormespondants.
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Nombreux sont ceux denire nous qui ont
souvent révé, sur leur TT, leur Mega STE ou sur
Falcon, d'avoir une meilleure résolufion gra-
phique, plus de couleurs ef une plus grande vi-
fesse daffichage, afin de pouvoir safisfaire
leur besoin professionnel ou méme personnel
de graphiste ef PAOiste. Effectuer des mises en
pages en milliers de couleurs sur

SUPERNOVA, SUPERNOVA PLUS). Elles reposent tou-
fes sur le méme principe, l'ufiisation de cartes gro-
phiques PC, adaptées au monde Atarl par une in-
terface. L'avanfage est une réduction du prix de
revient, par utilisation de la production de masse
PC. L'inconvénient réside dans le manque dinté-
gration de foute la gamme. A l'intérieur de 'ordina-

molre, elles permettent d'atteindre des résolutions
frés intéressantes, pour peu que votre moniteur le
permette.. un multisynchro est de rigueur, et, dés
que vous dépassez le 800" 600, un 17 pouces
devient obligatoire pour que voire image soif |i-
sible,

INSTALLATION

un écran de grande résolufion

MESURES DE VITESSE DANS DIFFERENTS MODE GRAPHIQUES

L'installation de ces cartes est aisée,

est un confori irés appréciable. Résolution
Dans le passé, de nombreuses | |X 60 [640 [640 [640 6400 [640* [832 [s32 |1024 ?&&?ﬁ:@“goﬂgjﬁz ;‘éﬁr m?’;e]u
cartes graphiques ont é16 dispo- | | o ol b e i T, ou l'enficher sur le port d'extensi
ﬂfbfes sur Afcml’ BGGUCOUP pé Nb coul 2z 256 |32K |64K 2‘.‘ 3.2 3.2 24 64K , QU I'enficher sur le po exrension
chaient, solf par leur prix, soit par e i e du Falcon) que logiciel (frois pro-
leur faible compatibilté, soif par GEMDIALOG (233 (405 (372 (372 (237 |282 |[279 |242 |379 grammes @ me_ﬁre en‘AuTO). Un pro-
leur lenteur, soif encore par plu- e gon s supplemen_falre penetiait
slours do ces dofauls Bunls Ces | oot P [IRR[TS [7R 978 19 4R6) W) 17 de créer ef paramétrer ses propres
dermiéres années, mises a part les VDI TEXT 167 [s87 [s71 [s70 [402 |a40 [422 [305 [ss3 résolutions est egalement [ivié, mais
carles Matrix, fouours frop ché- EFFECT son ufilisation est plus complexe, ef,
res, plus aucune carte graphique ‘\"[_)I SMALL 183 |1008 |377 (377 |259 379 |383 257 |379 comme la documentatfion accom-
nétait disponible en France, Sur i pogr!am Eefiecdilo (ol contneles 3
Filcon. 4 ‘on oiiblie los cares VDI 179|720 [737 |737 |169 |467 |426 |169 |675 premiers progrummes:) y est  en
dexiension s style GRAPHICS dllemand, || gagnerait & étre fradult
ScreenBlaster ou BlowUP, qui ra- GEM WINDOW (141 (396 [372 |376 [162 205 |187 |188 [353 en Frangais.
feﬂﬂsseﬂf encore un O;dlﬂafsuf VDI S8CROLIL. 96 844 (4590 (450 168 (126 108 (164 |[373
" qui souffre naturellement d'un JUSTIFIED 148 333 (315 |314 |206 [208 [195 |205 |306
manque évideni de puissance, S _ LES PERFORMANCES :
aucune carte nétaif disponible. VDIENQUIRE (220 (227 (227 (220 |[227 |227 |234 [234 |231 En plus de forfes résolutions, variables
Aujourd’hui, la dynamique so- NEWDIALOG (173 [164 [132 [132 [82 (86 (86 |79 [137 selon la profondeur d'affichage (le
ciété la Bécane propose une GLOBAL 192 529 (399 |[300 212 258 |247 |212 |383 nombre de bifs utilisés pour chague
nouvelle carte graphique, dispo- REFERENCE |TT |TT |TT |[TT |TT |TT |[TT |[TT |[TT pixel) et la mémoire disponible sur la
nible pour TT, Méga ST Mega 5Te High [MID |MID |[MID (MID |MID |MID |MID |MID carte, ces carfes permettent d'accé-

|érer fortement |'affichage. Comment

ef Falcon. la carfe NOVA PLUS,
puisque cest delle qu'il sagii
existe déja en Allemagne depuis quelques
années, ce qui lui permef de jouir de drivers
correcis et d’'une bonne stabilité que nont pas
foujours de nouvelles carfes.

LA GAMME NOVA

En Allemagne, les cartes graphiques NOVA sont
légion (NOVA, NOVA PLUS, NOVA PLUS &4,

teur ne loge que la carte d'adaptation (sur le port
VME pour un TT/Mega ST, sur le port d'extension
pour un Falcon) d'ol partent deux cdbles en
nappe qul aboutissent @ un énorme boifier noir ex-
ferne, conftenant la carte graphique proprement
dite.

En France, pour linstant, seules les cartes PLUS 64

sont disponibles. Equipées de 1 ou 2 Mo de mé-

cela estl possible ? Sur un Atari nor-
mal, chague affichage de pixel dolt &tre falt par le
processeur, qui doit ainsi manipuler des fonnes
d'octets. Une Image 640 480 en 24 bifs "pése” par
exemple 900 Ko. Pour accélérer un peu les aoffi-
chages. Afari a bien congu un circuit spécialisé, le
Blitter, mais celul-ci n'est quand méme pas trés
puissant et I'essentiel du fravail reste fait par le pro-
cesseur.

Avec une carte graphique infeligente (comme
le sont les Nova), le principe est différent. Ces car-
fes contiennent un microprocesseur spéclalisé
dans le dessin, Du coup, ce n'est plus le micropro-
cesseur de |'Atarf qui fralte des fonnes de données,
mals celul de la carte graphique, et de fait celui
de I'Afari peut faire autre chose, Cela permet

nale.
Quelques commentaires supplémentaires sont

nécessaires, concemant DA'S PICTURE et
CALAMUS. Pour le premier (comme pour Raystarf 3
dallleurs), le non fonctionnement en 24 et 32 bits
semble étre di & un manque de mémolre dans le

millers de couleurs). Ce probléme est connu des
auteurs de la carte NOVA, qui proposent un pro-
gramme le résolvant pour 50 DM (enviren 200 F)
de plus. Nous n‘avons malheureusement pas pu
avoir ce programme & femps pour vérifier le fone-
tionnement de Calamus en True Color en sa pré-
“sence, mals nous vous fiendrons au courant de

ainsi d'obtenir des performances impression-
nantes au niveau vitesse (Cf. tableau 1). Tout

ESSAIS DE QUELQUES PROGRAMMES

le probléme consiste ensuite @ convertir les g 13 bite i6bitk s Frkls
"ordres” d'affichage clossique d'un Afari en e :
ordres utilisables par la carfe. Normalement,
sur Atari, un affichage propre se fait par une D2M V20 1+3+4+5 14345 15 1434445
couche logicielle appelée VDI. Un bon driver VISION 2.5 1421344 1121344 HEsE) HEE
de carte graphique modifie donc Ia VDI pour | i el s | v
que les ordres VDI soient fous fransférés versle | CHAGAL 2.0 1 0K 1 1
processeur de la carfe. Evidement, tous les | CHARLY 30 0K 1 i OK
programmes qui n'utllisent pas la VDI pour 'af- | PLXART 3.0 OK 1524344 OK 1
ﬂchqge ne marchent pas bien voire pas du DA'S FICTURE 0K refuse de se refuse de se refuse de se
tout, La qualité de Iadaptation de la VDI influe S o e
Sur . G| i I s i
d"une image image

LA COMPATIBILITE S e |

La compatibiité d'une carte se juge en RAYTRACING
fonction de I'usage que I'on en a, et des pro- GLoB EEREENR RoRs HUMER HOMBE
grammes que l'on utilse. En effet, lorsqu'un TRatES S [Py ALK
programme ne marche pas avec une carfe, ot
cela vient-I de la carte et de son driver VDI in- 3 Seimes !
suffisant, ou du programme, qui se sert mal de mommm o i o 2
la VDI et qui n'a pas bien prévu comment == e . T
fonctionne celle-cl dans les cas particuliers de vt | Soan | el nitbonl v o
milliers de couleurs disponibles, PROGRAMMES

La carte NOVA PLUS 64, par exemple, peut Dk
fonctionner en 2, 256, 32768 (15 bits), 65536 (16 R = = =
bits), 16 millions (24 bits) ou 16 Milions + trans- : — =
parence (32 bits) couleurs. Jusqua 256 cou- e skl e o
leurs, aucun probléme de nos jours, tous les G b (g
programmeurs maifrisents ces modes et les TC Feleon puis | TC Falcon puis
programmes  fonctionnent  parfaitement, aviis e
Au-dessus, on renfre dans des modes graphi- T i Rl oo
ques non classiques. Ef beaucoup de pro- mode256 | mode256 | mode256 | mode256
grammes ne savent pas bien les gérer. C'est ety EeBlens e ol
pourquo, jai effectué dans chacun de €85 | comenn duses

modes graphiques un fest de la plupart des
programmes pour lesquels une carte graphi-
gue est blenvenue, & savoir les programmes
de dessin, les programmes de Raytracing et
enfin le programme de PAO, CALAMUS. Les ré-
sultafs sont consignés dans le fableau 2. Deux
(longs) paragraphes sur ces tesfs..

pour les programmes de dessin:

1) chargement d'une image GIF 256 eonleurs {lorsque le programme le permet)
2) chargement d’une image TFF 256 couleurs (lorsque le programme ke permet)
3) chargement d’une image TIFF 24 Biis

4) affichage du (des) dispositifs de sélection de coulenr

Problémes rencontrés

1) probléme au chargement de Ia gif. Les conleurs obienues ne sont pas correctes

2) probléme an chargement de I'ff. Les couleurs obtenucs ne sont pas correctes

3) probléme lors du chargement de Ia TIF : les couleurs obtenes ne sont pas comectes

4) probléme lors de I'affichage on de la selection d'une couleur

Vous avez fous fenté un jour ou l'autre de

5) refus de chargement d'une image TIFF pourtant correcte

ce fest ultime dans les prochains mols.

La conclusion du fableau de test est que l'utilisa-
teur potentiel d'une telle carfe doit faire atten-
tion au logiciel quil compte employer. Le fait
que certains logiciels fonctionnent parfaitement
(comme Gemview) ou presque parfaiternent
(comme Pixart 3 et Inshape 2) dans tous les mo-
des semble démontrer gu'avec une program-
mation GEM correcte, les drivers fournis sont fia-
bles.. ef ne peut gu'inciter les nombreux logiciels
incompatibles & corriger leurs incompatibiiités.
Encore un mot: sl un driver VDI spécifique est
fournl, Il est cependant possible de continuer &
utilser d'autres drivers VDI aujourd'hul Indlispen-
sables, pour gérer les fontes SPEEDO par
exemple. A noter que sl le fonctionnement avec
SPEEDO GDOS 5 ne pose aucun probléme, pour
peu que celui-ci solt chargé aprés le driver de la
carte, la cohabifation avec NVDI (3.02) est pro-
blématique : au premier appel d'une fonction
SPEEDO, c'est 2 bombes qui apparaissent, sur
I'écran fraditfionnel de I'Atarl. Cela nous améne
a un pefit reproche sur le logiclel de la NOVA
en cas de "plantage’) les bombes ne sont pas
affichées par linfermédiaire de I'écran graphk-
que, mais sur I'écran relié & la sortle vidéo d'ori-
gine. Celul qui n‘a pas deux &crans branchés ne
saif pas alors que son systéme s'est planté, ef
peut croire que le programme est en cours de
caleul particulierement long. C'est un peu dom-
mage.

charger une image 24 bits dans un mode 256 =
couleurs, avec des résultats variables.

Paradoxalement, dlors que ce chargement est au-
Jourd'hul résolu grace @ des systémes de framage,
le probléme inverse, charger une Image 256 cou-
leurs dans un mode 24 bits, pourtant & priori beau-
coup plus simple, semble poser probléme & la plu-
part des programmes de dessin. Souvent, s'ls aoffi-
chent bien limage mais les couleurs de celle-ci
n‘ont pas grand chose @ voir avec la palette origi-

TT. Pour utiliser un affichage en 640 ° 480 * 16 mil-
lions de couleurs, ce programme réserverait en
mémoire une place monstrueuse, excédant les 8
Mos de Ram du TT ayant servi pour le fest.
Curieux !

Avec Calamus, l'affichage en milliers de couleurs
est totalement Incohérent (comme Il I'est d'allleurs
en émulation Atari sur Magic Mac dans les modes




Voici un mois sans fanzine, gréve des
posfes oblige, mais forf heureusement le
passage au ProlO§ aura ramené pas mal de
magazines. Nous aurons donc fouf de méme
de quoi remplir celfe revue de presse.

Arat Worlc

ATARI WORLD

n "7 Novembre 1995

Comme tou-
jours,  honneur
aux grands ab-
sents avec ATAR
WORLD qui nous
revient aprés 3
numéros d'ab-
sence dans
nofre boite aux
lefires.

Premiére sur-
prise, Vie
LENNARD n'est plus 1&. Le nouveau rédacteur
en chef s'appelle Andrew WRIGHT et posséde
un peu plus de cheveux que son prédécesseur
(mais pas fant que ¢a en fait). Aufre change-
ment ; le magazine est passé de 128 @ 100 pa-
ges, mais cela ne se sent pas pulsquil est
maintenant d'un seul fenant (contre trois livrets
@ sa sortle).

Parmi les arficles qui retiennent notre atten-
flon, le fest du TUS HD MODULE permettant
d'installer un lecteur HD sur un ST qui est, rappe-
lons le, la machine de prédilection des atarlstes
anglais. TUS HD est trés simple & installer, mais
ne marchera qu'a partir du TOS 1.04.

On trouvera également le test d'un logiciel
musical infitulé GAS. qui semble un peu dans
la lignée de QUADERNO. Juste un peu fout de
méme car GAS ne semble s'arréter aux balbu-
tliements de la recherche rythmique aléatoire,
Le score donné par ATARI WORLD ne semble
d'ailleurs pas mirobolant puisquil ne dépasse
pas é (fout comme MOONSPEEDER qui ne ré-
colte pas visiblement I'enthousiasme de Nial
GRIMES dans ce méme numero).

Les amateurs de SUBSTATION se réjouiront
de savoir que dans ce numéro de Novembre
commence une série de plans sur les niveaux
de ce clone de DOOM.

Dans le coin ATARI PRO, I y a un article trés
Intéressant infitulé PIXEL MAGIC qui certains
concepfs de base pour la refouche photos

avec quelques exemples d'effets assez réussis.
L'outil utilisé est lincontournable DA’S PICTURE
dont nous devrions d'allleurs avoir une nouvelle
version vers Février,

Sinon en se promenant dans les pubs, on
remargue un APEX INTRO & 39.95 £, il s'agit en
fait d’'une version LIGHT qui, je crois, est méme
donnée avec EXPOSE le digitallseur pour
FALCON de TITAN DESIGN.

ST FORMAT

n'77 Décembre 1995
Confinuons
avec l'autre ma-
gazine anglais. La
couverture n'a
pas grand chose
a voir avec l'ac-
tualité ATARI puis-
qu'il s'‘agit d'un su-
per héros a la
MARVEL en train
de lire ST FORMAT,
La raison en est assez simple : offrant STRIP
CARTOONS sur la disquette du mois, ST FORMAT
consacre neuf pages @ la rédlisation d'une
bande dessinée avec le programme de
Claude BOULANGER, d'otl le sujet de la "couv”

Le dossier est blen fait ef prend les étapes
du A @ Z Cela commence avec le crayonné
gue l'on scannera ou dessinera sous STRIP
CARTOONS @ [limpression en passant par la
mise en couleur sous CALAMUS SL et la créa-
tlon de fontes pour les fextes,

Il est d'allleurs & noter que tous les molis, ST
FORMAT consacre un gros dossier & une appli-
cation pratique. C'est une Initiative qui réjoulra
tous ceux qui ont un peu de mal & cerner une
démarche compléte.

Au hit parade des logiclels applaudis, la
palme du mols revient & DOUBLE BOBBLE
2000, un Jeu FALCOn en DP qul obtient 96%,
suivi de prés par ULTIMATE VIRUS KILLER et son
94%. KILLING IMPACT qui a décidément franchi
bien vite les frontiéres obtient 85% alors que
DINO DUDES 81%.

Autre dossier : celul sur les compacteurs et
archiveurs avec foute une série de graphes sur
les taux de compression des différents types
de fichiers ainsi que I'explication de la diffe-
rence entre une archive et un fichier compac-

&

Pour finlr, ST FORMAT propose aussi ses
plans pour SUBSTATION. En achetant ST
FORMAT ef ATARI WORLD, vous avez donc le
movyen de finlr encore plus vite SUBSTATION si
tant est gqu'll solt finissable.

ATARI INSIDE
n'l
Décembre/Janvier
1996

ATAR! INSIDE
a un an et ma
fol ne se porte
pas mal, dau-
fant plus que
FALKE, l'éditeur,
s'est lancé dans
la fabrication et
la distribution de produits ATARI comme la série
des 12 CD ROMS spécialisés dont nous vous
parlions le mois dernier.

ATARI INSIDE profite de cet anniversaire
pour jeter un oell sur son lectorat et en tire les
conclusions suivantes :

avec TOS 2.06, 4 mégas de RAM et font
surfout des jeuxla majorité des lecteurs a entre
26 et 35 ans, posséde un ST avec TOS 206, 4
mégas de RAM et font surfout des Jeux. D'ail-
leurs, il y a presque autant de possesseurs de
JAGUAR que de FALCON. Voila qui enfonce un
peu plus I'mage d'un pays qui éfait censé ne
pas s'intéresser au coté ludique de l'ordinatedr,
Ceci-dit, la majorité d'entre eux posséde, mal-
gré fout, un moniteur monochrome. Quant au
sexe des afaristes allemands, il est en trés
grande mgjorité masculin. C'est tfriste, mals
c'est comme cela. Linformatique ne pas-
slonne pas visiclement les femmes. Le sondage
de FALKE ne nous dis pas si c'est la raison pour
laguelle 1| y a autant de célibataires devant
leurs ordinateurs,

On trouve également un récapitulatif de
tous les CD ROMS sortls pour ATARI en 95 soit
36 fitres au tofal. Une douzaine est détailée,
mais sans pour autant y mettre de note crliti-
gue. Du coup on a plus I'mpression d'avoir af-
faire @ un catalogue publicitaire, gu'd une sé-
lection,

S'ensuivent des tests de FALCON XTENDER,
la carte de BLOW UP, TEXEL qu'on aimerait bien

NSIDE

avolr chez nous, ZERO X, PLATONIX et KILLING
IMPACT.

AU rayon sdlon, on frouve un dossier sur &
ProlO5'956 et une chronique du CCD
HAUSMESSE, salon confidentiel ol exposaient
NOI SOFTWARE, COMPO, APPLICATION SYSTEMS
HEIDELBERG, VHF, ALEXANDER HEIRICH, PURIX,
SOLUTION SOFTWARE et DELIRIUM ARTS,

ST COMPUTER

n'8 Novembre 1995

Ca vy est volla le
premier ST
COMPUTER sans ca-
hier MAC OPEN, parti
avec quelques pa-
ges sous le bras,

Dans ce numéro,
on frouvera un su-
perbe dossler,
comme seul ST COMPUTER sait les faire, sur les
moniteurs 17 pce. Tout y est passé au crible et
on a droif méme & un comparatif photo de
chaque moniteur avec une mire de test, Je ne
vous fals pas languir plus longtemps, le choix
quil s'impose est I'EIZO FLEXSCAN F563 qui est le
seul a remporter cing sourls. Le seul point qui
ne solt pas parfait (4.5 sourls sur 5) est le ma-
nuel, ce qui n'est franchement pas une grosse
tare, vous en conviendrez, d'aufant plus que
ce n'est pas le plus cher (1998 Dm conire
2599 Dm pour le MITSUBISHI DIAMOND PRO
7TX).

Pour les testfs, on frouve FORMULA PRO qui
récolte aussi 5 souris & égalité avec KOBOLD 3
que 'on aimerait blen volir de part chez nous.
Quant au jeu, serez-vous &tonnés si je vous dis
que KILLING IMPACT est chronigué ? Le jeu ac-
croche avec 80%. A cété de lul on trouve
SPITZEN REITER I, Jeu de foot dont nous n‘avons
Jamais encore entendu parler.

Toujours & propos de Jeu, ST COMPUTER
frouve une bonne parade au manque de CD
ROMS interactifs sur ATARI en proposant d'ac-
quérir un lecteur de CDI. L'idée n'est pas béte
du fout car un lecteur de CDI colte & partir de
1900,00 F, soit & peine plus cher qu'un lecteur
de CD ROM seul et vue la logithéque du CDI,
beaucoup devraient jeter un oeil avant de se
lamenter. Aprés fout, que I'on joue & SEVEN
GUEST sur sa félé plutét que sur son ordinateur,
guelle importance ?

JAGUAR

n"2 Féyrier/Mars 95

C'est le premier numéro que nous avons
enfre nos mains ef, méme s'il n'est pas tout
jeune, nous ne pouvions le passer sous silence,

Au premier abord, la
maquette falt trés

ATARI INSIDE.

Renselgnements
pris, malgré le faif
que FALKE gére les
abonnements, le ma-
quettiste n'a stricte-
ment rlen & volr avec
celul d’ATARI INSIDE.

Passée la bonne
surprise  d'avoir  un
magazine JAGUAR, force est de constater que
le résultat n'est absolument pas & la hauteur
du fauve, Les captures d'écrans sont hyper
pixélisées et les couleurs bavent on ne peut
plus. Difficlle pour un journal qui dolt inciter &
I'achat d'une console 64 bits, Méme au début
du ST, nous n‘avions pas eu droit @ une telle
couverture. Quant au confenu, I falt trés fan-
zine, mals également son office, & savoir tester
les Jeux, donner des trucs et astuces et ré-
pondre au courrler des lecteurs (curleusement
disséminé fout au long du magazine).

L'événement est noté, mais il reste & par-
falre pour réellement servir la JAGUAR.

INVERS

n'12 Décembre 95

Voila la premiére
chronique de ce su-
perbe magazine
consacré & l'autre
PAO, celle réalisée
sous CALAMUS 8L Le
plaisir d'uns telle pu-
blication est que de
l'éditoc @ l'ours, on
sent le plaisir des
maguettistes a faire un journal qui démontre
leur passion. Malgré la bichromie, on prend un
plaisir fou & le feullleter, C'est tellement graphi-
que que ['on a méme du mal a repérer les arti-
cles, Pour se faire, il faut dller se plonger dans le
sommaire au risque de passer & cété du sujet
qui pourralt vous Intéresser comme celui sur le
passage du tampon @ la typographie digitale,
ou celui infitulé "L'ALPHABET EST MORT, LONGUE
VIE AU FUSE" Ne me demandez pas ce qu'est
le FUSE, je n'al franchement pas compris, hor-
mis qu'il s'agit d'un concept expérimental lan-
cé en 1991 par Jon WOZENCROFT et Nevile
BRODY et qui, visiblement, posséde son propre
salon annuel également relaté dans ce numé-
ro 12, §i quelqu’un en saif plus, qu'l 'hésite pas,
je serais ravi de me culfiver & ce sujet.

A part cela, le plus &tonnant du journal,
c'est de voir des pleines pages de pub pour
des produits trés ciblés comme ['AIX TT (carte

RAM pour TT) d'H&N. INVERS est décidément
frés frés ciblé.

DTRATE L Ll
Ay




v LIB RTF 3.0

STF/STE/TT/Falcon/MM

Vigila un utilitaire qu'il est toujours bien ! Il
convertit les fichiers LIB des Rédacteurs 3 et
4 en textes au format RTF. Récupérés sous
Word, le résuiat est plus que comect. Les
styles sont faux, mais ils sont repris et il suffit
de les corriger, |l permet aussi la conversion
entre plusieurs RTF, et méme vers I'ASCIL
Interface soignée.

ramme et doc en frangais.

o £ /BUREAUTTEXTE/LIBRTF3.TOS

YYVYYY

v CFN View 1.1
STE/TT/Falcon (>=640x400)
CFN View est un petit utilitaire réalisé par |'au-
teur de Config SL. Il permet d'obtenir un des-
criptif des fontes Calamus. Le mieux est de
I'installer avec le suffixe CFN, ainsi un double
clic sur une fonte ouvrira le descriptif.

ware francais.

&7 (BUREAU/FONTES/CALAMUS/

CFN_VIEW.TOS

YYVYY

v Qed 3.50

STF/STE/TT/Falcon (>=640x200)

Qed est un des éditeurs phare du domaine

public présent sur nos machines. |l posséde:

quelgues options originales (utilisation de cer-

taines fonctions sur plusieurs fichiers

simultanément) et une interface trés agréable

2 utiliser.

Avec nombre de nouvelles fonctions, Qed est

reussi et tient le haut du panier, mais c'est 4

vous de choisir !

‘archive contient un fichier RSC anglais.

ég /BUREAU/TTEXTE/QED_350.T0S

v Make Font List 1.09
STF/STE/TT/Falcon

P

Ce programme simple permet de recenser les
polices Gdos, SpeedoGdos et Calamus. Il suf-
fit de |ui donner les chemins respectifs pour
les différentes polices. Il peut trier les polices
Calamus suivant leur nom logique, et méme
signaler les doublons de polices Calamus
dans un fichier spécial. i
Programmie et doc en frangais.

£ (BUREAU/FONTES/MFL109.TOS

YYYYY

v RTF Accents 1.0

* STF/STE/TT/Falcon

Les utilisateurs d'Atari Works rencontrent des
problémes d'accents & 'importation de RTF
Ce programme est 1& pour effectuer une
conversion de fagon a rendre le RTF impor-
table correctement par Atari Works.

@ &7 /BUREAU/TTEXTE/RTFACC10.T0S

YVYVYVY

v UDO 4 Manuel

STF/STE/TT/Falcon

Voici, au format UDO, les fichiers du manue!

d'UDO. Tout cela est écrit dans 'allemand le

plus traditionnel, pour gqu'on ne croie pas

u'Atari est une margue japonaise.

/BUREAU/TTEXTE/UDO4
GMAN.TOS

tRer.: ST1599

v Multicomptes

STE/TT/Falcon (>=640x400)

Multicomptes est une comptabilité personnel-

le plutot bien réalisee et compléte. 99

comptes simultanés, 30 types de mouve-

ments, 52 postes, opérations automatigues,

rappel des demiers libellés, etc. Cette réalisa-

tion frangaise est & essayer.
/BUREAU/DIVERS/MLTCMPTOS

YYYYY

v COPEQ 3.09
STF/STE/TT/Falcon
Derniere version de COPEQ (qui s'appelait
Comptabilité Domestique, puis Personnelle)
de Marc Nussli. Basé sur un plan comptable,
gére les graphes, ajoute des touches de fonc-
tions programmables, des menus GEM, est
compatible NVDI, BIGSCREEN, SELECTRIC,
etc., et propose une aide sous ST-Guide.
amélicration de I'édition des champs, nou-
velles fonctions de recherche.
Bon shareware francais.

qg /BUREAU/DIVERS/COPEQ309.TOS

tRet.: STI581 L

Communication

v Coma 3.1

STF/STE/TT/Falcon (>=640x200)

Derniére version de ce shareware destiné &
I'émission et & la réception de fax. Coma est
compatible QFaxPro et tout fax créé & partir

d'une application (Calamus, Papyrus,
Germview) par un driver de ce dernier pourra
&tre envoyé par Coma.
Coma permet aussi de créer un fax & partir
d'un ASCIl et d'IMG en en-téte et pieds de
page et gere les messages vocaux. Et look 3D
si on'a au moins le VGA 16 couleurs (de plus
en plus beau !) Contient un éditeur de texte.
Logiciel ET DOC en anglais ou allemand.
d /COMMS/TERMINAL/COMA_
310.T0S

YYYVYY

seul : 15F port compris

par Minitel :

3615 STMAG

Le kit de téléchargement comportant un cdble et le
logiciel Sapristi colite 95F port compris, Sapristi

 §

/ Connectissimo
STF/STE/TT/Falcon (>=640x200)
Réalisé par Dirk Haun, Connectissimo permet
de mettre & jour le réperioire de Connect
(connect.ctl) avec les fichiers de mise a jour
d'extension [TB de MausNet. Pour ceux qui
explorent le célébre réseau allemand frés au
point dans I'actualité shareware.

ramme et doc en allemand.

&7 ICOMMS/TERMINAL/CONNI.TOS

YYVYY

v DUftp 1.1
TT/Falcon
Nouvelle version de DUftp, programme sous
GEM supportant le protocole ftp sous Mint et
les drivers Mint-net. Il peut fonctionner sous
Multitos ou sous GEM monotéche (dixit la doc
mais puisque Mint est indispensable...).
gramme et doc en anglals.
&P ICOMMS/DUFTP1_1.TOS

tRer.: ST1500 L

v RSC francais Rufus 1.42

STF/STE/TT/Falcon (>=640x400)

J. Michel Coinus a réalisé cette traduction en

francais du fichier ressource de Rufus 1.42.
@l 47 /COMMS/BBS/RUF142_FTOS

YYVYYY

v RSC francais Starcall 1.9Q

STF/STE/TT/Falcon (>=640x400)

J. Michel Coinus a réalisé cette traduction en

frangais du fichier ressource de Starcall 1.9Q.
@ &7 /cOMMS/EBS/STAR19QRTOS

YYYYY

v Sweetel2 2.36
STF/STE/TT/Falcon
Voici un superbe editeur de pages vidéotex
enfin dans sa version 2. Ce génial logiciel écrit
par un frangais intégre un véritable langage de
programmation gui permet de fabriquer des
pages dynamiques et de les compiler. Il pos-
séde aussi un petit programme de dessin gui
sauvegarde l'image sous forme de lignes
directement intégrables dans le langage.
Sweetel est donc un environnement de déve-
loppement complet absolument indispen-
sable & tous ceux qui gérent un RTC et a ceux
_qui jouent avec leur Minitel. Il vous le faut !
kel £7 /COMMS/VIDEOTEX/COMPO/
SWEET236.T0S

tRrer: STI501 L

v WWW 1.15

STF/STE/TT/Falcon

On parle beaucoup de WWW aujourd'hui :
c'est la premiére fois qu'apparait un moyen de
connexion Internet GEM sur Atari, sans pas-
ser par Linux ou Minthet.

WWW rassemble trois parties : e HTML-

browser d'Alexander Clauss, STIK (connexion
SLIP) et HTML.OVL qui assure le lien entre les
deux précédents.

Il marche de mieux en migux, est réguligre-
ment débuggé et suscite un grand intérét
dans le newsgroup comp.sys.atari.st. Bientot
une connexion PPP 2

£ ICOMMSMWW115.TOS

t Rsf.: sT102 K

YYYYY

v Rainbow 2 démo

Falcon 4 Mo (Coul) )
Version de démo de Rainbow 2, dont l'interfa-
ce est d'un golt douteux mais qui est trés
puissant et trés rapide. Fonctionne aussi en

B.
ag JGRAPH/RAINBOW2.70S

t Rer.: ST1605 L

v Kandinsky 2.03
STF/STE/TT/Falcon
Toute derniére version de Kandinsky. Les der-
niéres innovations en matiére d'interface (30)
sont présentes, et de nouvelles fontes Speedo
sont gérées en exportation Postscript.
Attention, une fois décompacté, I'ensemble
occupe 1 Mo. Kandinsky est de plus en plus
genial ! |l exporte maintenant le CVG 1.0
manachrome.
Enfin, nous avons toujours une 2e version gui
utilise le copro, mais tout est en allemand.
Shareware allemand.

@ 27 /GRAPH/DESSIN/KAND203D.TOS

YYVYY

v PovShell 1.5

STF/STE/TT/Falcon

Derniére version de l'autre POV Shell, qui

nous vient d'Allemagne. Une réalisation de

bonne qualité, offrant une interface aussi pra-

tigue que superbe. Mais programme et docs

sont entierement dans la jlangue de

Shakespeare (ah bon ? en Danais ?),
/GRAPH/DESSIN/POV/
POVSH150.TOS

tRer.: sT1603 L

+ Photolabor 1.8
STF/STE/TT/Falcon 1Mo (>=640x400)
Nouvelle version de Phatolabor, programme
de retouche d'images (bitmap et 256 niveaux
de gris) aux possibilités trés convenables. Il
supporte les formats IMG, TIF et son format
propre {BW). Il fenctionne en monochrome sur
toutes machines (TOS 1.04 minimumy). Il ne
peut charger qu'une image & la fois mais peut
en réaliser plusieurs copies qui pourront étre
traitées différemment. || charge maintenant les
TIF couleur (et les convertit en niveaux de
gris).
Ce n'est pas une petite merveille 7

£ /GRAPH/DESSIN/PHOTOL18,TOS

tRe.: STi604

v/ POV Tools
STE/TT/Falcon
Voici divers outils pour POV ; création de b-
splines, conversion objets Cad 3d, textures en
spirale, création de scénes a partir d'images
Targa, etc.

q o /GRAPH/DESSIN/POV/

POVTOLO3.TOS

Jeux

v Cannon Fodder Preview
STE/Falcon 1 Mo (Coul)

Voici une preview de |'adaptation pour STE et
Falcon de Cannon Fodder. C'est bien fait,
c'est trés fluide et il y a trois missions dispo-
nibles, ce qui permet d'avoir un trés bon aper-
cu de ce que sera le jeu définitif. Réussi !

2alisation frangaise.
/JEUX/ACTION/FODDER.TOS

tRét.: ST1606 L

v Scrobble
STE/TT/Falcon (Coul)
Scrobble est ni plus ni moins qu'un Scrabble
fonctionnant en basse résolution ST, mais sur
toutes machines. C'est sympa et assez bien
réalisé.

QQ AJEUX/REFLEXIO/SCROBBLE.TOS

YVYYYY

v Piano Player 1.1
STF/STE/TT/Falcon
Voici un player de fichiers midifile standard.

Pendant qu'il envoie les messages en MIDI . &
Out, il affiche un clavier sur lequel on pourra b

*lire" le déroulement du morceau. Pratique
pour apprendre une partie de clavier ! On peut

i

v Zero X démo 1.5
TT/Falcon

Bien qu'if marche aussi sur STE, ce proces-
seur de sons est principalement, dans cefte
version, pour TT et Falcon. Traitements de son
en tous genres, la démo vous permetira d'en
avoir un bon apergu.

/MUSIQUE/SAMPLES/UTILS/ZXD

158T.TOS
tRer.: STI607 |l

Falcon (1.44)

v Songz Falcon 1.90

Falcon (>=640x400)

Songz est un programme drdlement intelli-
gent. C'est en quelgue sorte une base de don-
nées musicales pour gérer vos disques, CD,
cassettes, etc. Sur Falcon, vous pourrez enre-
gistrer et &couter des chantillons correspon-
dant & vos fiches.

C'est signé Lucky Look, c'est frangais, et
c'est [a version compilée pour Falcon.

&l 7 MUSIQUE/SONGZ190.TOS

tRer.: STi608 K

v Sysgem Pure C 2.02
STF/STE/TT/Falcon

C'est pour les programmelrs : il s'agit de la
dernigre version d'une biblio GEM pour I
Pure C. C'est en allemand, mais ily a une aide
en ligne au format Aide Pure C et au format
ST-Guide (en allemand également...)

L =7 /PROGRAMM/SOURCES/C/

SGEM202C.TOS

t Rér.: ST1609 L

v Sysgem Pure Pascal 2.02
STF/STEMT/Falcon
G'est pour les programmeurs : il s'agit de la
derniere version d'une biblio GEM pour le
Pure Pascal, C'est en allemand, mais il y a une
aide en ligne au format Aide Pure Pascal et au
format ST-Guide (en allemand également...)
el £27 /PROGRAMM/SOURCES/PASCAL/
SGEM202PTOS

tRét.: ST1610 ki

v/ Atari Info Pages 9
STF/STE/TT/Falcon

Atari Info Pages est un ensemble de fichiers
ST-Guide réunissant beaucoup de coordon-
nees d'editeurs et d'auteurs de logiciels alle-
mands, commerciaux ou en shareware, On y

E

Conditions de vente:
50 F la disquette / 200 F les 5 disquettes / 500 F les 15 disquettes.

n! "

o - Attantion!
En cas de réferences gomporiant Eu?gugﬁti_{_lsp%ueiﬂesi .

obligateiremeant multipl

Réféerences

(par ordre croissant SVP)

Titres ou descriptions

rie nambre

A8 | T[X [ X|X|X|X

EXEMPLE

aussi régler le tempo a sa con e,
L'interface est agréable.
Programme et doc en allemand.
QQ /MUSIQUE/MIDI/DIVERS/P
_PLAYER.TOS

YYYYY

/ SMF Play 1.2
STF/STE/TT/Falcon
Vioici un player de fichiers midifile standard en
envoyant les messages en MIDI Out. On peut
aussi définir un certain nombre de para-
metres, dont le tempo et un morceau chargé
au démarrage. L'interface est simple, mais
agréable.
Programme et doc en allemand.

@l 47 MUSIQUEMIDIDIVERS/

SMF_PLAY.TOS

YVVYY

A propos de Shareware: erest un contrat
moral qui vous lie avec un auteur pour uti-
liser son logiciel. 8i vous V'avez installé de
facon définitive sur votre ordinateur, vous
devez alors le rémunérer, Ne Voubliez pas |

L‘:&i

o

e -

i

STMAG

Frais de port 15F

| Ne102

Total

-~

Nus vos rappelons que la uasi totalite des prduits du do1ainu|ic
n'est pas traduite.
Les produits disponibles en francais sont indiques a chaque fois,
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* fa i 1

trouvera, a l'aide d'un classement efficace,
noms et adresses d'éditeurs, e-mails d'au-
teurs, noms de logiciels.

@l 7 /UTILS/DIVERS/AIPHYP09.TOS

YYVYY

v Disklist RSC francais 3

STF/STE/TT/Falcon (>=640x400)

Les utilisateurs de Disklist seront heureux de

trouver cefte traduction du fichier ressource...
QQ JUTILS/DIVERS/DISK333FETOS

yyvyy

v Menu Info 2.42
STF/STE/TT/Falcon (Ttes Rés.)
Version 2.41 de Menu Info, utilitaire permet-
tant d'afficher diverses infos systéme dans la
barre des menus (Date, heure, Cookies, RAM,
etc.). Aide en ligne sous ST-Guide.
Programme et doc en allemand.

@ & UTILSISYSTEM/MINF242.T0S

t Rer.: ST1611 |l

STE/TT/Falcon 1 Mo (>=640x400)
CLA est un programme qui permet de créer et

omand

. e

. gt

simuler des circuits basés sur des opérateurs
logiques. Il fonctionne sur toutes machines (il
a &té développé sur Faicon) et utilise les
polices GDOS et Speedo. Entierement sous
GEM, cette version 3 présente une belle inter-
face, ce qui ne gate rien.

Shareware en anglals.

@ 27 /SCIENCES/CLA 3.T0S
yvyvy

a ~ ctalculatrice

v Decocalc

Falcon/MM
Cette calculatrice décorative a &té réalisée
pour GEM mini 3.40, ¢c'est-a-dire qu'elle tour-
ne sur Falcon (et MagiC Mac). Elle n'est pas
sans rappeler ProCalc pour certaines de ses
fonctions. L'interface est reussie.
Freaware francais.

@ 7 /UTILS/DIVERS/DECOCALC.TOS

\AAAAS

v Madress 1.35

STE/TT/Falcon (>=640x400)

Pour ceux qui trouvent les autres calepins un
peu encombrants, voici programme a la fois
simple, complet et bien présenté. || permet un
tri de fiches, I'import/export, I'impression et
gere aussi les appels.

S

e

o o P Vi i 1 1

|Code Postal
it i el

W

Ville
el ] el | |

Pays

o e o] 5 ]

(SRR

Ci-joint mon réglement par :

] Cheque

a l'ordre de :

.
2 W el

&

] Mandat E” "

LA
3

P i

Ly

By

| e | e |W

Programme et doc en allemand.
QQ JUTILS/DIVERS/MADRESS

t Rér.: ST1312 Ll

/ Egale 3.0E
STF/STE/TT/Falcon
Derniére version, et en anglais, de ce pro-
gramme qui permet de comparer et d'éditer
deux fichiers. La programmation est entiere-
ment sous GEM et I'interface est limpide. On
peut copier des blocs, ajouter des lignes, efc.
De plus, on peut maintenant ouvrir des
fenétres monofichier. Et cette version, comme
les précédentes, apporte encore toute une
série de petits plus.
Shareware allemand en anglais.

@l 47 (UTILSIDIVERS/EGALE3OE.TOS

YYVYVYY

PANNEAL OE CONTROLE

CKBD

FASTHSER AUTOROUS
FOLDR288 DESKPIC
FPATCH2 DMA_ON
LETEMFLY DRUIN

Dhieki deakiigieren

Optionen

"/ Knut 1.1

STF/STE/TT/Falcon/MM

Voici une idée qu'elle est bonne | Un sélecteur

de boot en CPX, ¢a ne tient pas de place et,

' si Knut n'offre pas de presets ([comme ['excel-

lent X-Boot, commercial), il permet |'accés
aux trois répertoires (AUTO, racine et CPX),
ainsi qu'a deux autres chemins pour activer et
dasactiver les utilitaires de démarrage.

@ 7 /UTILS/SYSTEM/KNUT110.TOS

YVYVYYVY

v McBoot 1.01
STF/STE/TT/Falcon
Voicl, réalisé par John MacLoud, un gestion-
naire de demamage, autrement dit sélecteur

u mm - g
D IS KlmAG: || de boot. Organisé fagon X-Boot, il permet de
1385, rue du Faubourg Saint-Denis - 75010 Paris

1 Carte Bleue
N2 Carte::  FIEE e S RS

i creer des sets, et méme de lier (unPRG AUTO
' etun CPX par exemple) quand on est enregis-
tré au shareware.

@€l 7 /UTILS/SYSTEM/MC_BO101.TOS

Date expiration: L1 1 1 |
Signature obligatoire :

Programme et doc en allemand.
W tRer: ST1613 |kl

v MagiC Mac démo 1.2.5

Mac 030 a PPC ;

C'est |a derniére version de démo de MagiC

Mac, compatible Power PC. Elle est utilisable

par tranches d'un quart d'heure et limitee

(partitions disponibles et impression) mals

fonctionne bien et beaucoup de programmes

passent.

L'idéal est de transférer le ZIP sur un Mac ol

Stuffit Expander est installé, et il fera le reste

si vous |'appelez pour décompacter.

Cette démo est en anglais. Pour qu'il n'y ait

pas de malentendu sur des questions de

droits, ce n'est pas ST-ZIP qui a eté utilisé.
/EMUL/SYSTEMS/MMAG125D.ZIP

f Réf.: ST1613 |l

 Stella 2.51
STF/STE/TT/Falcon
Cette application permet de récupérer diffé-
rents formats de fichiers venant de diverses
machines (y compris des fichiers Photoshop
2.5 et des sons Psion Organizer |).
Realisée avec la librairie Magic 4, l'interface
est jolie et pratique.
Programme et doc en allemand.

@ 57 /UTILS/FICHIERS/STELL251.T0S

YYVYYY

v ST Report 1146 '

STF/STE/TT/Falcon/MM

Encore un magazine électronigue, abordant

diverses infos glanées dans le monde Atari,
@l &7 /UTILS/DIVERS/STR1146.TOS

f Rér.: ST1615 |l

v Two In One 1.50

STF/STE/TT/Falcon (>=640x200)
Derniére version de ce shell qui permet de
gérer les principaux archiveurs (LZH, ARC,
Z00, ZIP, ARJ) et les divers programmes qui
leurs sont associés (MAKE_SFX, UUENCODE,
UUDECODE, ZIP2T0S).
Interface trés pratique ressemblant & celle de
Kobold ou STZIP. Beaucoup de nouvelles
fonctions : reconnaissance archives Unix,
choix d'extensions, aide au paramétrage, etc.
Two in One devient trés complet | La fenétre
peut maintenant étre modifige en taille.
Logiciel et aide ST-Guide en allemand.
/UTILS/COMPACT/ARCHIVES/

@ 7 TWOIN150.T08

YYYYY

v ZControl 0.21
STF/STE/TT/Falcon
ZControl est un panneau de contréle alterna-
tif. Il permet notamment d'ouvrir plusieurs
CPX en méme temps, Assez bien réalisée
méme si cette version est encore instable.
|'auteur signale d'ailleurs que son accessoire
n'est pas termine.
La principale modification de cette version
0.21 offre la choix du langage dans le CPX.
Done, CPX, doc et aide en ligne en allemand
nglais.
&7 /UTILS/SYSTEM/ZCONT21.TOS

t Rér.: ST1616 |

e

Toujours plus d'action
pour votre ST !

ST Disquettes
avec MOKTAR

16 niveaux, 40 monstres
différents et des centaines de
pieges !

Un Hit des jeux de plate-forme.

Special
guest-

star:

Par correug?ndunce

unig

64

ent,

F

prés de
PRESSIMAGE, Hors-Séries,
5/7 rue Raspail
93100 MONTREUIL

3617 DHA2

| Recevez vos jeux directement|
chez vous sans autres frais |

. niveaux et 10 images supplémentaires.

L J Par correspondance uniquement

18T Disquettes / MOKTAR
64 F + 15 F de port soit 79 F.

Réglement uniquement par Chégue ou
Mandat libellé a |'ordre de PRESSIMAGE.

Commandez par Minitel

BOMB’X
50 niveaux de franche rigol
2 phases distinctes.
Un défi terrible: une femme, plusieurs
hommes, un seul élu !
Mode 4 joueurs en simultanée.
2 extensions disponibles avec 20

ade

15 niveaux immenses et délirants.
Reconstituez un puzzle afin de retrouver

votre tendre amie.

\ 69 F évidemment!

Mode 2 joueurs en simultanée (avec 15 niveaux

supplémentaires).

Univers en 3D avec scrolling.

MEDIAGOGO

~ ~ BON DE COMMANDE a retourner a

210 rue du Fbg St-Martin, 75010 PARIS

(A remplir en copitales)

[ N°1: Bomb'X

N°2: DAL'X \ -89F S

N°1 et 2: Dal’X & Bomb’X /" "\ 120F =
L Extensions 1 de Bomb'X - Special STARYX ~ 59F  ©
L1 Extensions 2 de Bomb'X - Special DUOS 59F

M ions 1 de Dal'X 59F
(10 nivem:x supplémentaires-ne nécessite pas Dal'X)

Montant: ___F + 15 F de port = Montant total .. F

BT A B G RN U I SR
PREN@N st B R G U TS
ABRESSE v s b e
Code postal &.....orrrrroocorro,.. Villet oo
betiai i Signature:

accompagné de votre réglement par chéque ou mandat exclusivement.




PreMeS FOLLES

Disguves Durs Ferans CouLevr

<@ Pour Falcon < Pour toute la gamme ST, STE
Disques Fujitsu spécialement concus pour
I'audio & la vidéo, recommandés par Steinberg.
Livrés complets en boitier externe avec cable SCSI.

1 Go 5CSl externe 2290 Frs

<@ Pour ST, STE <o

Disques en boitiers externes, livrés avec une interface C-P ] R@ /\/\
DMA / SCSI, tous les cables & logiciel en francais.

ECRANS RVB-PERITEL

Port 150frs

160 Mo SCSI externe 1290 Frs CD-ROM Quadruple vitesse TOSHIBA
340 Mo SCSI exl‘erne 1990 Frs SCSI EXTERNE avec CD TOOLS en francais
| 690 00 Frs
150frs

L@CiELS GCCASIGAS
Trés nombreux matériels, logiciels d’occasion.

Des affaires tous les jours
Appelez-nous...

Tableur graphique puissant LDW (port 30rs) 90 Firs
Traitement de textes LE REDACTEUR (port 30rs) P OFrs

"DES DIZAINES DE JEUX POUR ATARI
a partir de 75 Frs

Reprise de votre ancien matériel pour I'achat de neuf,

Tab bV ou reprises sans rachat d’autres matériels
o rantiee Reprise d’ATARI pour I'achat de PC 486 ou Pentium.
pour Atari, elle remplacera. Exemple de PC :
bien vite votre souris —
Formal 170xt40mm ~ Port 50 Frs Pentivim ©0: 8Mo-840Mo ¢ F |
5 90' oo Frs Carte son - (D Rom Quadruple vitesse *
Ouvert du mardi av samedi Pour Commander 18, bd Marcel Sembat
de 9h30 a 19h : 93200 Saint-Denis
Métro Saint-Denis visA | Kegloment par chque el : 48.13.12.34
Porte de Paris B Garantie de livraison rapide Fax : 48.13.1235



